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Skracając czas tworzenia aplikacji o 80%, 
Visual Studio” .NET 2003 daje Ci więcej czasu na to, 
co potrafisz robić najlepiej. Myśleć. 


Wpadłeś na dobry pomysł? Visual Studio” .NET 2003, 
zwiększając wydajność pracy, pozwoli wcielić Twój pomysł 

w życie szybciej niż myślisz. Chcesz na to dowodu? Firma 
Merck 8. Co. Inc., wiodący światowy producent leków, 
wprowadziła rozwiązanie, które zwiększyło szybkość 

i dokładność procesu monitorowania jej produktów. 

Dzięki Visual Studio” .NET 2003 osiągnęła to w czasie, który 
wcześniej uważano za niemożliwy. Aby przeczytać całą historię 
o tym jak szybko Merck oraz inne firmy, używające 

Visual Studio” .NET 2003, urzeczywistniają swoje pomysły, wejdź 
na stronę: www.microsoft.com/poland/developer/promocje/think 
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Wiesław Małecki <A £ 


Drodzy Czytelnicy 

Witajcie w nowej rzeczywistości. Pewnie oprócz 
szumnych uroczystości, podniosłych gestów 

i pięknych słów z okazji wstąpienia Polski do 
Unii niewiele zmian do tej pory zauważyliście. 
Cierpliwości, one przyjdą, i pewnie wcześniej, 
niż się spodziewacie. 


Na pewno dla wielu z Was wraz z pierwszym ma- 
ja otworzył się zupełnie nowy świat z ogromny- 
mi możliwościami. Zainteresowani techniką kom- 
puterową planujecie kształcenie się w tej dziedzi- 
nie. I bardzo słusznie. Informatykom, zarówno 
teoretykom, jak i praktykom, już dziś znacznie 
łatwiej niż innym znaleźć pracę. A będzie pewnie 
jeszcze łatwiej. 


Wielu z Was prawdopodobie czuje, że w infor- 
matyce leży przyszłość, nie wie jednak, jak 
wyjść jej naprzeciw. Dla tych wszystkich przy- 
gotowaliśmy specjalny artykuł (Po rozum na 
kurs, str. 84). Podpowiadamy w nim, jak wziąć 
w garść własny los, nie tylko w kontekście wej- 
ścia Polski do Unii Europejskiej. Praktyczne in- 
formacje, jak rozpocząć kształcenie, oraz do- 
świadczenia osób, które biorą udział w szeroko 
rozumianych kursach komputerowych, niech 
będą Wam pomocne w podjęciu słusznej, a nie 
zawsze łatwej decyzji. Do pracy! 


wmalecki(Dks-ekspert.pl 
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pełna wersja 


Znane i cenione narzędzie do kopiowania zabezpieczonych 
płyt, szczególnie nośników z grami komputerowymi. Za po- 
mocą tego programu stworzymy kopię zapasową legalnie 
posiadanej płyty. Program w polskiej wersji językowej! 


pełna wersja 


Jeden z najbardziej popularnych edytorów HTML. Wersja 
znajdująca się na krążku Eksperta ma licencję, która 
umożliwia używanie programu w celach komercyjnych. Do tej 
pory za taki program trzeba było zapłacić kilkaset złotych 


pełna wersja 
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Kompletna ochrona antywirusowa za pomocą programu ze zna- 
kiem Pandy. Zamieszczona na płycie wersja pozwala przez dwa 
miesiące od daty ukazania się tego numeru Eksperta uaktualniać 
bazy wirusów. W następnym wydaniu znajdzie się kolejna wersja 
programu z aktualizacją na dwa miesiące — i tak przez cały rok 


| znajdować się 

krążek CD-ROM. Jeżeli go 
| nie ma, proszę zwrócić się 
do sprzedawcy 


Wprowadzanie zmian do rejestru może być wygodne — o ile sko- 
rzystamy z przeznaczonych do tego celu, specjalistycznych aplikacji 






edytor HTML z licencją 
do zastosowań komercyjnych 





( , Tematem numeru jest przyspieszanie procesora i karty graficz- 
© poprawki do znanych programów nej. Na płycie komplet programów służących właśnie do tego 
© zbiór 12 przydatnych plug-inów 
e diagnostyczne © internetowe 

© multimedialne © kodeki 
e narzędzia wideo i audio 

e do podkręcania peceta 

e do kopiowania płyt 
© programistyczne 
e sterowniki 


Do wielu popularnych aplikacji zaleca się instalowanie popra- 
wek. Naprawiają one błędy funkcjonalności, a także łatają 
dziury w zabezpieczeniach. Na płycie znajdują się poprawki do 
różnych wersji Photoshopa, Office'a, Nero i PaintShopPro. 


kompletna ochrona 
antywirusowa 


Zestaw najnowszych sterowników do komponentów peceta 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z krążka. 
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Ekspert w pracy 

Bardzo przydają mi się programy 
umieszczane na krążkach Eksperta. 
Praktycznie w każdym numerze znaj- 
duję coś ciekawego. Mam jednak 
pytanie — czy mogę te programy 
wykorzystywać także w pracy? 

janpilQgazeta.pl 


Od redakcji: Po adresem WWW: 
www.ks-ekspert.pl/archiwum/ 
info/pne/index.html znajduje się 
lista wszystkich opublikowanych do 
tej pory na krążkach Eksperta pro- 
gramów z opisem, czy można ich 
używać komercyjnie i czy wymagają 
rejestracji na stronie producenta. 


Jak będzie? 

Jestem waszym wiernym czyte|- 
nikiem, mam 14 lat. Uczę się pro- 
gramować w kilku znanych językach 
(Pascal, C++, PHP). Mam do was 
jedno pytanie. Czy znajomość języ- 
ków programowania będzie mi 
w przyszłości potrzebna? Czy łatwiej 
mi będzie znaleźć pracę? 

gokudbz© poczta onet.pl 


Od redakcji: Trudno jest przewidy- 
wać przyszłość. Jednak jeśli mieli- 
byśmy wskazać najbardziej obiecu- 
jące zawody, to programista na pew- 
no znalaziby się w pierwszej trójce. 
Komputerów jest coraz więcej, Coraz 
więcej dziedzin naszego życia od 
nich zależy. 


Kolega nie posiada 
Proszę, jeżeli to mozliwe, 

o przesłanie mi artykułu związane- 

go z programem DVDRip, ponieważ 
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wiem, że taki artykuł był w numerze 
4/2003. Potrzebuję pomocy 
w sprawie obsługi I ustawień tego 
programu. Nie zwracałbym się z tą 
prośbą do państwa, gdybym nie 
pożyczył potrzebnego numeru kole- 
dze, który teraz nie może zwrócić 
mi tego czasopisma. Jedyne, co mi 
zostało, to tylko dołączona płyta. Za 
pomoc będę bardzo wdzięczny. 
Z poważaniem 

Walczak Radostaw 


Od redakcji: Drogi Czytelniku, nie- 
stety nie wysyłamy wybranych arty- 
kułów z czasopisma. Po pomoc 

w obsłudze programu DVDKip można 
się udać na nasze internetowe fo- 
rum. Pewnym rozwiązaniem może 
być również odnalezienie odpowied- 
niego numeru w najbliższej bibliote- 
ce lub czytelni (oczywiście jeśli gro- 
madzi ona Eksperta). 


Informatykiem być 


Ciekawy jest ten wasz najnowszy 
numer, chociaż temat główny mo- 
im zdaniem był nietrafiony. Piszcie 
więcej o programowaniu, to będzie 
jeszcze lepiej, niż jest teraz. POod- 
powiedzcie, jak zostać informaty- 
kiem. Wielu młodych ludzi wiąże z 
tym zawodem spore nadzieje na 
przyszłość, szczególnie w obliczu 
dużego bezrobocia. Napiszcie, co 
powinien umieć informatyk i gdzie 
powinien się uczyć. 

Paweł 
gokudbz©poczta.onet.pl 


Od redakcji: Na pewno wszystkim 
przyda się lektura tekstu o szkole- 
niach I perspektywach pracy 

w branży informatycznej. Drukujemy 
go na stronie 84. 


Architekt 


Czytam wasze pismo od pierw- 
szego numeru. Wszystko jest OK, 
ale czy moglibyście dać jakiś arty- 
kuł (Kurs) na temat programów typu 
CAD? Przydałaby się też jakaś pełna 
wersja na krążku (na przykład Auto- 
CAD). Pozdrawiam całą redakcję. 

tbxQo2.pl 


Pół żartem... 


W Ekspercie brakuje mi czegoś 
na luzie (krzyżówki, paru dobrych 
dowcipów). Oczywiście czasopi- 
smo jest super. Programy są idea|- 
nie podane, ale odrobina humoru 
na pewno by nie zaszkodziła. My- 


ślę, że warto poświęcić trochę 
miejsca w Ekspercie na rozrywkę. 
Jeśli potrzebowalibyście paru do- 
brych dowcipów, to dajcie mi znać. 
karpie©Opoczta.onet.pl 


„.„pół serio 

Jak zwykle kolejne wydanie Eks- 
perta dało mi porządny zastrzyk 
wiedzy I ciekawych programów. 
Rozśmieszyt mnie felieton Tjunink. 
Proponuję wstawić jakiŚ artykuł 
właśnie o przerabianiu kompa. Ja- 
kieś fotki profesjonalistów i przy- 
datne porady. 

lukasz747Q02.pl 


Panie redaktorze 


| co to ma być za artykuł na 

ostatniej stronie (Tjunink)? Maru- 
dzenie o moddingu? Jak się Panu 
nie podoba, to Pan nie patrz. Wielu 
ludzi tunninguje samochody i kom- 
putery. Jeżeli podoba im się wy- 
gląd własnego autka czy kompute- 
ra, to tylko ich prywatna sprawal 
Niektórych dużo wysiłku kosztuje 
przerobienie samemu sprzętu, a że 
chcą się tym podzielić z innymi... 
Kazdy jest chyba dumny, jak coś 
mu fajnego wyjdzie, i zrozumiałe, 
że chce to pokazać. Wiele ludzi 
chce mieć też wyróżniające się Sa- 
mochody czy pecety. Zamiast napi- 
sać coś konkretnego o moddingu 
(jakieś porady), to pół strony zmar- 
nowane na negatywne nastawianie 
Czytelników do moddingu. Chociaż 
dopisałbyś Pan zdanie, że to tylko 
prywatne odczucia autora. 

bzyq21 (z Forum) 


Od redakcji: Cieszymy się, że fe- 
lieton spotkał się z życzliwym I pel- 


Przedni aprilis 
Pierwszego kwietnia każdy pró- 
buje nabrać każdego. Jako czujna 
redakcja nie daliśmy 
się nabrać, za to 
śmiechu mieliśmy co 
niemiara. Dowcip 
próbował wszystkim 
zrobić poważny 
w końcu portal 
benchmark.pl Na jego 
stronach widniała in- 
formacja, że już nie- 
długo pojawi się nowe 
pismo komputerowe 
Benchmark.pl wyda- 
wane przez Axel 
Springer Polska. 
Okładka łudząco po- 
dobna do Eksperta ©->- 
tematyka także. Przez 
kilka sekund nawet 
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nym poczucia humoru odbiorem. 

0 poważnym i sensownym przera- 
bianiu komputera piszemy bardzo 
dokładnie w temacie wiodącym bie- 
żącego numeru Eksperta. 


Recepta na sukces 


Mam dla redakcji Eksperta Świet- 
ne pomysły. Stwóżcie nowy dział 
Skrypty, w nim podrozdziaty PHR 
JavaScript, HTML. Czasopismo po- 
winno się pojawiać co siedem dni. 
Na płycie CD umieśćcie rozdział 
linki I skrypty. Zróbie tak, a na pew- 
no zwiększycie czytelnictwo. 

dawidek00 (z forum) 


Od redakcji: Dziękujemy za cie- 
kawe | inspirujące pomysły. A mo- 
że Ekspert powinien stać się gaze- 
tą codzienną? 


Więcej pokazowych 
Moglibyście zamieszczać wersje 
demo nowych programów, jak na 
przykład Dreamwaver MX 2004 czy 
Photoshop CS. Przez wolne łącza 
długo się Ściągają. 
Bosh (z forum) 


Od redakcji: Wymienione pro- 
gramy mają po kilkaset megabaj- 
tów - nic dziwnego, że się wolno 
ściągają. Pytanie: czy lepiej umie- 
ścić dwa—trzy triale lub dema du- 
żych aplikacji czy kilkanaście 
mniejszych, ale pełnych wersji? 
Dopóki krążek Eksperta może 
zmieścić około /00 MB, będziemy 
raczej publikować wersje w pełni 
użyteczne. 

A może powinniśmy dołączać al- 
ternatywnie krążki DVD? Napiszcie, 
co o tym myślicie. BI 


wierzyliśmy, ale dołączony film 
DVD i cena 3,90 złotego rozwiały 
iluzję. 


Już w kaietrdu pierwszy niitier piema kenchmack.pl 
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INFORMATOR 
WRĘCZENIE NAGRÓD 


Koniec akcji 


Badanie bezpieczeństwa internau- 
tów zakonczyło się sukcesem - 
zwłaszcza dla zdobywców nagród 
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pieczny? | RATA T ier 
Badanie 2004 dobiegła ” 3 R go kt JEJ e uwie Zy, 
bie poskiego przeds ze widziała Widrioim pokoju 


dzibie polskiego przedsta- 
wicielstwa firmy Symantec 
zwycięzcy odebrali nagro- 
dy. Choć obyło się bez to- 


KIE WEVGI ONCE 


astów, uroczystość Sprawi- 

łą dużo radości zarówno 

laureatom, jak i organizato- 
rom. Oprócz przekazania 
nagród redaktorzy oraz pra- 
cownicy Symanteca mieli 
również okazję, aby wy- 
mienić z Czytelnikami 
uwagi na temat Eksperta 
oraz dostępu do internetu 

i bezpieczeństwa sieci 

w naszym kraju. 

Akcja przyniosła efekty 

w postaci rozpoznania 

I zbadania największych 

zagrożeń, jakie czyhają na 

polskiego (i nie tylko) in- 
ternautę. Uczestników naj- 
bardziej ucieszyły nagrody, 
których rozdano w sumie 
aż 850. Główne wygrane 
otrzymali: 

e nagroda pierwsza — 
komputer Geo-PC Ve- 
nus Home © — Jaro- 
sław Kubak 

e dwie równorzędne 
nagrody — 15-calowe 
monitory LCD Sam- 
sung © — Dariusz Indy- 
ka i Krzysztof Sawicki. 
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Dlatego takie chwile trzeba uwiecznić. Żeby to zrobić potrzebne są narzędzia. 
EPSON posiada pełną ofertę produktów pozwalających na przetwarzanie obrazu. 
Drukarki atramentowe, laserowe, skanery i projektory multimedialne. 

EPSON to zaawansowana technologia, ale dopasowana do Twoich 
indywidualnych potrzeb. 

Życie jest cudowne. Zapamiętaj chwile, które tylko zechcesz. 


EPSON. Kolorowe obrazy życia w każdej postaci. 


«> _ Zarówno zwycięzcy akcji, jak i Jarosław Samonek 
| Listę ka zystkich sai Dyrektor AA nale Polska (dolne 

ców oraz iniormacje zdjęcie z lewej), nie kryli uśmiechów podczas 

związane z akcją znajdziemy wręczania cennych nagród 

na internetowej stronie 

www.bezpiecznasiec.pl 


Podczas wręczania byli obecni: 


Manager, Symantec Poland Sp. 
Z 0.0., a ze strony redakcji Eksper- 
Jarosław Samonek — Dyrektor Ge- ta Łukasz OŚmiałowski i Andrzej 
neralny, oraz Magda Sawicka — PR Chodzeński. LI 
i Wyniki akcji 

A naliza danych nadsyłanych przez uczestników trwała kilka tygodni. 15 ma- 

ja na specjalnej konferencji zaprezentowano wyniki. Artykuł przedstawia- 
jący owoce oraz analizę akcji ukaże się w kolejnym numerze Eksperta. Już dziś 


można powiedzieć, że efekty są bardzo ciekawe. Wstępne wyniki są alarmujące, 
a jednocześnie wskazują, że rośnie świadomość zagrożeń czyhających w sieci. 


www.epson.pl 
infoline©Qepson.pl 


Infolinia: 00 800 49 11 299 
(koszt połączenia 0,16 zł/min) 
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Z PŁYTY 
BLINDWRITE SUITE 4 


BlindWrite 
Suite 4.5.7 
PEŁNA WERSJA 
Glony XXL 
freeware 

A-Ray Scanner 
freeware 
ProtectioniD 
freeware 
BlindWrite 
Profiler 2.5 
freeware 

. ASPI 

dla Windows 
freeware 





szystko 
























rudno dziś już kupić 
grę komputerową czy 
program, które nie bę- 
dą zabezpieczone przed kopiowa- 
niem. Tymczasem użytkownik ma 
prawo wykonać na własny użytek 
kopię oryginalnej płyty z muzyką, 
filmem, grą czy programem (więcej 
w ramce Opinia prawnika na stro- 
nie /). Jedynym ratunkiem dla osób 
chcących ochronić oryginalne kom- 
pakty są programy do kopiowania 
zabezpieczonych płyt. Ekspert za- 
mieścił na krążku pełną wersję pa- 
kietu do kopiowania BlindWrite 
Suite. Opis przeznaczenia progra- 
mów wchodzących w sklad pakietu 
znajdziemy w ramce poniżej. 










© 


Pozwala na utworzenie pliku obrazu płyty kompaktowej 
we własnym formacie BWT. Program wykorzystuje 
specjalne metody odczytu GD, tak aby możliwe było 
wykonanie dzialającej kopii zabezpieczonego nośnika 





BlindWrite _ Umożliwia nagranie płyty kompaktowej z utworzonego 
w BlindRead pliku obrazu. Dodatkowo obsługuje uniwer- 
salne formaty plików obrazu (BIN i [50), utworzone 
— winnych aplikacjach 
BWA Builder _ Generuje zrzut fizycznej struktury płyty kompaktowej, 





który jest niezbędny do prawidłowego skopiowania 
bardziej zaawansowanych rodzajów zabezpieczeń, 
na przykład SecuRÓM 


L L 
s Ów zi 
ę j 


A 


A ai. 
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Fez recaa: zła mie ea 


[sowie |_mo_ | 





Pierwszy etap kopiowania zabez- 
pieczonej płyty to zidentyfikowanie 
zastosowanego zabezpieczenia. Blind- 
Write nie ma jednak wbudowanej 
funkcji wykrywania zabezpieczeń. 
Ekspert radzi posłużyć się programa- 
mi, które to umożliwiają. 


Identyfikacja 
zabezpieczeń 
Wykrywanie zabezpieczeń umożli- 

wiają programy takie jak ClonyX%L, 
A-Ray Scanner i ProtectioniD. Clo- 
nyXXL I A-Ray Scanner wyszukują 
zabezpieczenia na płycie GD. Pro- 
tectioniD wymaga zainstalowania 
programu z płyty, którą chcemy 
skopiować. Następnie skanuje na 





AARAAAAMAJ 


Wymagania l Sterowniki © 


MLLINCECE 


Windows 95B/96/Me/NT4.0 
SP3/XP/2000/2003 
Rozdzielczość 800X600/16-bit, 
małe czcionki 

Pentium, 32 MB RAM 
Nagrywarka CD-R/RW 
Miejsce na twardym dysku na 
"m _ pliki obrazu CD 
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ak wykonać kopię bezpieczeństwa zabezpieczonej płyty CD? 
/ tym trudnym zadaniu pomoże nam pakiet BlindWrite Suite 4, 
amieszczony w pełnej wersji na krążku Eksperta 


dysku pliki pro- 
gramu (w któ- 
rych często 
znajdują się 
ukryte informa- 
cje 0 Stosowa- 
„ nych zabezpie- 
czeniach). 


[| tie JI kzai ] 


1. w Clony- 
XXL po włoże- 
niu do napędu 
płyty CD klika- 





Ż.W A-Ray Scanner wybieramy 
napęd CD i klikamy na EEEE] 


3 «= W ProtectioniD klikamy na 
EZ | wskazujemy plik EXE 
programu, który chcemy skopiować. 


4. Możemy także sprawdzić, ja- 
kie zabezpieczenie kopiowanego ty- 


lindWrite instaluje w systemie 

własny sterownik ASPI. Nie- 
kiedy może on sprawiać kłopoty 
podczas odczytu lub zapisu. Nale- 
ży wówczas uaktywnić standardo- 
wy sterownik Windows. W oknie 
BlindWrite klikamy na 
(2) Konfiguruj Blindwnite | następnie 
wybierz warztwę ASPI do obsługi napędu |, 




















W nowym oknie zaznaczamy ©----- 








i klikamy na | Ok |. W Win- 
dows XP i 2000 musimy jednak 
najpierw samodzielnie zainstalo- 
wać sterownik ASPI, który znaj- 
dziemy na płycie Eksperta. 


v5sU Hardwrare access 





sałeci pu piófoied Fideaiie ac0612 miedte| 


FSO Lime |Fiscomrended] 





f+_ASP| lape [Afrdow defaii| qf.------- 





tutu wykryli internauci. le informacje 
znajdziemy pod adresem www.ma- 
keabackup.com/database.html 


Plik obrazu 


Producenci oprogramowania 
stosują różne triki utrudniające od- 
czyt płyt. Dlatego stworzenie po- 
prawnego pliku obrazu płyty CD 
wymaga wybrania w programie 
Blindkead specjalnych opcji. Wy- 
kaz niezbędnych ustawień znajdzie- 
my w ramce Jakie opcje wybrać. 
Ekspert pokaże, jak te funkcje usta- 
wić w BlindWrite Suite. 


1. BlindRead działa w trybie kre- 

atora. Przechodząc przez kolejne 

okna, wybieramy opcje odczytu. 

W pierwszym oknie wybieramy 

i klikamy na | Dalei> E]|. 
25 mogę dzia znóbie? 


(© Zrmnać obraz gygy CDĄDH << —————' 

















(0) Feler niamacje o płyce CDI / koritoką lackęj 


(0) wibietż pyzy. 








(5 Ustaw paranstę programu 





BA Następnie wkładamy 
płytę, którą chcemy skopiować, do 
wskazanego w poprzednim punkcie 
napędu. Jeśli zabezpieczenie wy- 
maga zrzutu danych subkanałowych 
(patrz ramka Jakie opcje wybrać), 
wówczas zaznaczamy opcję ©. 








IES0-LITFE-NH DYDFW LING ZIS CEDF [2] | 


Flihaa dy CD PC_Z 
Licz gzós | 


Lig enitawej ata, wiczytu 


[zmie rbkod jail iw czyni r obetapącj —a---------—--——--—--==Ja 


Zpalgne Lżsparnry ręstarr pół órę ryrecerdaący ted rg zeptojć ([ Pure nażacz mębie 
zóowesdni hrarmał db zEdlTvGj ZEG DÓLACU | ED połUĆSNEE Fa dpika 


Ursa głównego płk a obaw podle serać 


Lezy icęcek sudo (l 


wigbticwcj kodrsi: pak ui Obs BELI 


LJ Birósie Fe1-H=l_Feżl k kJ 


LJ 


wybieramy lokali- 
zację dla pliku ob- 


I 
i 
kość daręch For Hb | 
! TaZU, natomiast 
|| 
|| 
|| 


pliku. Ekspert radzi 
pozostawić do- 
myślną opcję for- 
matu wyjściowego, 








3. W polu ©-----, 










B=" 1 








gdyż umożliwia ona programowi 
BlindRead zapisanie informacji po- 
trzebnych do skopiowania zabez- 
pieczenia. Klikamy na | Zalei> EJ | 











Po stworzeniu pli 
kompaktowej i (jeśl 





44.W kolejnym oknie wybieramy 
metodę odczytu © wskazaną w ram- 
ce Jakie opcje wybrać. Ustawiamy 
także zalecaną minimalną I maksy- 


malną prędkość odczytu źródłowego — W pierwszym oknie 


Nagrywamy kopię 
bezpieczeństwa 


ku obrazu płyty 
i był wymaga- 


ny) pliku BWA możemy przystąpić 
do wypalenia kopii płyty CD. 


1. Uruchamiamy BlindRead. 


zaznaczamy 








krążka ©. Następnie klikamy I na ©. 


(*) Uruchom kreatora nagrywania CD 











alytesr? rretruię ATUMa 
- Nibtle 


Skan Módku Fizułu 

REZCZYHWY - oczekuję na pulerenia 
TVZ | afuie LK 
LĘżnu iiecjirych iEcraów 
[e] Dostiną jrędkarkć 

Huk rrr 
[4 


H rem. 
El 


Akhusins pędzić 


sss >| Cl Hozcoczną zad | 


ni 





|. O WA 


i klikamy na 
przycisk 
Dalej i 


2. Wko- 


lejnym oknie 
z listy napę- 

















dów wybie- 





5. Po wykonaniu pliku obrazu 
program wyświetla pytanie ©. Jeśli 
"zabezpieczenie wymaga utworzenia 
pliku BWA, czyli zrzutu fizycznego 


układu płyty (patrz ramka Jakie 


3 « Następnie wy 


części porad plik 0 


nagrywarkę i klikamy na 


[amy naszą 


Lialej > , 














bieramy 


utworzony we wcześniejszej 


brazu płyty CD, 




















EM [ET Bindwrite 


kl u Prędkość PIKBNA Tybzajsu Prędkość © Wanaca 





| 
L= |! 


Subkanały Tryb odczytu  Prędh P 








| || zapisu 
Safed Nie Nibble Nie DĄO Pw 4X 
SecuROÓM** Tak Nibble Tak DAO Pw 2X 
LaserLock Tak Wiele luk Nie DĄO Pw 8X 
Cactus Data Shield _ Tak Nibble Nie DAO Pw 0X 
Key2Audio Tak Nibble Nie DĄO Pw 6X 


* W wersji starszej niż 2.9 ** W wersji starszej niż 4.04 


powyższej tabeli znajdziemy zaleca- 
ne ustawienia w programach 
BlindRead i BlindWrite dla najczęściej spo- 
tykanych systemów zabezpieczen płyt. 
Uwaga! Najnowsze systemy zabezpieczeń, 
takie jak ProtectCD v5.02, StarForce 3 
i secuROM 4.84, nie dają się obejść po- 
prawnie, natomiast SafeDisk 2.9 może 
sprawiać problemy w zależności od posia- 
danej przez nas nagrywarki. 
Na krążku Eksperta znajdziemy także pro- 
gram BlindWrite Profiler. Aplikacja zawiera 


kompaktowych. Po uruchomieniu z listy © wybieramy zabezpieczenie, a w dolnej części okna po- 
jawiają się opcje tworzenia obrazu CD i nagrywania. 





RE 2 klikamy na ©-------; 
] kugtósiz ubaas płipiy [TE 
wopaikie tle poitcire | 

j 4 (r remr rrzcm ryrew ujac reijrstuy guli ELA] F 1 

o CAPC_2Z PWT 
| ; — SE (/ Mama!/ Tp 
W oknie z pytaniem o ustawienie i Gać 
ostatniego sektora klikamy na ©. odór 
I Trzzagóły | 
| 


© zafwieraz LT 


ED FC TIMA + PE_2 , 
l 
AR ARSNOBZNZ ZONE dzwanhańH » błędne sektory — uszkodzone sektory na oryginal- 
pe. FFdzeli i Fozkiaji Baudikudj I nej płycie kompaktowej. Nie są one odczytywane podczas 
a 6 Oak Rókói i RAKIÓCZAŃ I normalnego korzystania z płyty, natomiast podczas ko- 
URZ YZ AZ ZE Z O WOACIZEZESZŻA.... z piowania takiego nośnika nagrywarka musi próbować go 


j==——======—=N 
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I Hures AT wSELATAĆ Tunia ELE |eprararireary przar pał terżzurg |UL| wktórwe raeaurie Lg 
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„gl  Trudneterminy | 


» ASPI - sterownik umożliwiający komunikację między 
programami a urządzeniami takimi jak nagrywarki CD. 










odczytać — co często kończy się niepowodzeniem. 


» słabe sektory — niektóre płyty CD zawierają tak 
zwane słabe sektory, których nagrywarki nie są w stanie 
poprawnie nagrać. Funkcja wzmacniania słabych sekto- 





p | 





5 z Rozpoczyna się tworzenie 
zrzutu fizycznej struktury płyty CD. 
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I 
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I 
I 
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który chcemy nagrać. Klikamy | 


Proces ten może trwać nawet kilka 
godzin. Po zakończeniu zamykamy 


W oknie © widzimy informację 
o wybranym pliku obrazu. Klikamy 





Dalej > 





program. 


na przycisk 


| 











Werplikacza obrazu CD 


wiedz obrazu jeżt dodalorwy lunktją sprzedziąkcą zab ObACU | U ÓWĄCĄ IREK ArE 
dożksdne kupi 


kronnnnie wręryłiscj 





z. Sker zbracni Uitese: ra dysku jest (IK 
z Hagłówki sektorów Magłósko satlcątea rą prawedkowee 
A Prędy ndczyłu Hektóre rektomy zseaatsęą resnaczszasira pięc 
h zrebez za lody Hlelhóre sałóory rg abe 
al Sytery płeów znaszirw Rożrardy| | raierjy pe (PL_2 - 2000-10-17 SŁÓD ZE] 
i Fepczny rzdryk He ralssona fzpczrnech darch ra rminitu 
(A  Tyrżata Tr złanc zal dołap 
3 H akorssnuiarja sy zbu zapru "TAC Pw” lb "DAD PG” |esznacz 'Wrmacnią tebe raktozy | 








Paweł Jóżwiak 


radca prawny 


a własny użytek możemy sporządzić kopie 

bezpieczeństwa nośników z grami, filmami 
i muzyką. Warunkiem jest wykorzystanie kopii 

na użytek własny. Nie możemy także odsprze- 

dawać kopii ani oryginału, ani jednocześnie ko- 
rzystać z obu egzemplarzy. 





44. Wyko- 
nujemy wery- 
fikację pliku 
obrazu. Klika- 
my na przy- 
cisk ©. Pro- 
gram anali- 
zuje obraz. 
Wyniki wy- 
świetlane są 





a © http://dvdr.prv.pl 
Paramelrp zajiat © http://cdrtest.electrocafe.com 
Tryb rapinu I Poędkóść © www.cdfreaks.com 
BED Fw 4 ||sł  —K=-- © www.makeabackup.com 
twiyajty pp CD) Grupy dyskusyjne: 
Cznta, wiekierrńreego ESD. a ró 


w dolnej części okna. Widoczne są 
wśród nich także zalecenia dotyczą- 
ce nagrywania ©. Klikamy na 








rów umożliwia poprawny zapis takich sektorów podczas 
tworzenia kopii bezpieczeństwa. 


» subkanały - poza głównymi informacjami na płycie 
CD zapisane są specjalne dane, tak zwane subkanały, 

















Dalej ! i 


5. Wybieramy parametry zapisu. 
Najpierw wskazujemy zalecany 
„Przez program tryb nagrywania © 

« Oraz wybieramy prędkość zapisu ©- 
Następnie klikamy na przycisk ©. 


Program nagrywa płytę CD. | 


oznaczane literami od P do W. Zawarte w nich są dodat- 
kowe informacje, między innymi o zabezpieczeniu, opisie 
CD-Text czy znaczniki czasowe dla płyt audio. 





Adresy WWW: 


© www.cdrinfo.pl 





Zsqgłneć CT 
0.17% wimagane mescz 
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© pl.comp.pecet 
© pl.rec.gry.komputerowe 





su plik obrazu, dodajemy zaznacze- 
nie do L£l Usuń obraz |, Następnie 




















6. Gdy proces nagrywania 
dobiegnie końca, BlindWrite 
wyświetla podsumowanie 
wykonanych operacji ©. Klika- 
my na przycisk 
Śli chcemy, aby program auto- 
matycznie usunął użyty do zapi- 


wyłączamy program. RKE 
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systemem 
200014 
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Windows 9x, Me, ę” 


Z PŁYTY 







Aa 


ROWU 0 
Nap 





PAJĄCZEK 200 PROJV 4.8.1 


Wymagania 1, 


Według producenta 
program dziala poprawnie 


na każdym komputerze kę 4 
z zainstalowanym m Tą 


ramek 0 podanej 
przez nas wielko- 
ści I w zadowalają- 
cych nas kolorach. 
Pracę webmastera 
znakomicie ułatwi 
też edytor tabel, 
kreator Spisu 
treści I edytor for- 
mularzy. nh 

Przy pracy z Pa- gi” ng” peg” my = 
jączkiem nie od- 
czujemy problemu 
z kodowaniem pol- 
skich znaków 
w standardzie IS0- 
-0099-2. PIOraM Generator galerii pozwala szybko stworzyć stronę WWW 
dokonuje automa- z dowolną liczbą zdjęć lub ilustracji 
tycznej konwersji 
dokumentu przy odczycie I zapisie, 
dzięki czemu nie musimy pamiętać 
o dodatkowych poleceniach I kło- 
potliwych w użyciu narzędziach. 

Jeżeli tworzymy duże serwisy 





Leneralor galerFi gralik 
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liczbę numerów Eksperta. Z jednej 
płytki może być zainstalowana jed- 
na kopia Pajączka. 

W wypadku problemów tech- 
nicznych najpierw rozwiązania pro- 








WWW, z pewnością docenimy rów- 
nież specjalne narzędzia do kontroli 
poprawności istniejących odnośni- 


blemu należy szukać w plikach po- 
mocy dołączonych do programu. 
Jeżeli tam nie znajdziemy zadowa- 























ia HTML 


. Pajączkiem zamieszcz 
-ksperta zbudujemy kużdą stronę WWW. 
Zarówno w domu, jak i w firmie 


KOMERCYJNYCH 


głównym oknie 
gramu widzimy 
strony. Pajączek 
óżnia kolorem 
dzy innymi pole- 





ajączek jest rozwijany 
od kilku lat. Na płycie 


RZA: ai ż: Eksperta znalazia się 
PEŁNA WERSJA pełna przedostatnia wersja aplikacji. 
Z LICENCJĄ DO Jej funkcje i możliwości z pewno- 
ZASTOSOWAN 


ścią zadowolą każdego webmastera. 
Program jest tekstowym edyto- 
rem HTML. Tworzymy w nim stronę 
WWW, pisząc w specjalnym okien- 
ku kolejne linijki kodu. W Pajączku 
znajdują się dziesiątki narzędzi, któ- 
re proces tworzenia stron WWW 
I całych serwisów ułatwiają, przy- 
spieszają, automatyzują i porządku- 
ją. Dzięki temu program przede 
wszystkim doskonale nadaje się do 
budowy dużych witryn interneto- 
wych. Tworząc w nim strony, nie 
musimy ograniczać się do HTML. 
Korzystać możemy z nowszych ję- 
zyków programowania wykorzysty- 


AE. 5 Pajączek FO00 PRO v4,£,1 -[] 








da Stro 
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A ge” | 
nym na, płycie 


wanych w budowie serwisów inter- 
netowych — takich jak między inny- 
mi WML, PHP, PERL i ASP 


Szybciej i bez błędów 
Autorzy Pajączka zrobili wiele, 
aby pracę webmastera jak najbar- 

dziej uprościć. Polecenia HTML 
możemy wstawiać za pomocą ikon. 
Pracę ułatwia ogromna liczba prze- 
różnych kreatorów, schematów 

I szablonów. Kilkanaście gotowych 
projektów stron pozwala natych- 
miast stworzyć szkielet interesują- 
cej nas witryny lub strony — na 
przykład za pomocą jednego klik- 
nięcia zbudujemy typową stronę 

z ankietą lub z formularzem inter- 
netowym. Specjalny kreator ramek 
wygeneruje w kilka sekund kod 
strony zawierającej dowolną liczbę 
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lającej nas odpowiedzi, przejrzyjmy 
artykuły opublikowane w internecie 
na specjalnym forum poświęconym 
Pajączkowi 2000 (www.paja- 


ków. Nie bez znaczenia jest też 
możliwość sprawdzenia poprawno- 
ści ortograficznej tekstu na budo- 
wanych stronach WWW. Pajączek, 
co jest ciekawostką, potrafi 
również automatycznie po- 





Prosta korekta typogradicz ma 
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chwili możemy skorzystać 
z funkcji podglądu. Pają- 
czek ma wbudowaną włas- 
ną przeglądarkę stron 
WWW. Możemy też za pomocą 
jednego przycisku podejrzeć stronę 
w używanym przez nas programie — 
na przykład Internet Explorerze. 
Pajączek możemy precyzyjnie 
dostosować do naszych potrzeb. 
Zbędne paski z ikonami zamykamy, 
a często używane eksponu- 
jemy, przesuwając je w in- 


Możemy w dużym stopniu wpłynąć na zakres ko- 
rekty typograficznej przeprowadzanej na stronie 
WWW przez Pajączka 


czek.pl/forum). Jeżeli i w nich 

nie ma odpowiednich wyjaśnień, 
pytanie należy zgłosić do redakcji 
Eksperta. W konsultacji z twórcą 
Pajączka Ekspert spróbuje jak naj- 
szybciej pomóc w rozwiązaniu pro- 
blemu. MK 
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rzystać z dwóch lub więcej 
kopii programu w firmie, 
musimy kupić odpowiednią 


Typowe elementy wstawiamy na stronę za pomo- 
cą przycisków i niewielkich okien, w których okre- 
ślamy dodatkowe atrybutu obiekty 


FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 
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PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 70 
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M Antivirus 
Platinum 7.0 
PEŁNA WERSJA 
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roblem ochrony antywi- 
rusowej, choć już wielo- 
krotnie poruszany — zy- 
skuje na popularności za Sprawą co- 
raz bardziej niebezpiecznych wiru- 
sów. Programy chroniące pecety 
przed wirusami należą do najinten- 
sywniej rozwijanych i udoskonala- 
nych. Konkurencja w branży jest sil- 
na, a producenci prześcigają Się 

w tworzeniu coraz wymyślniejszych 
technologii i dogadzaniu gustom 
użytkowników. W ostatnim teście 
Komputer ŚWIATA wyścig o miano 
najlepszego antywirusa wygrala Pan- 
da Antivirus Platinum 7.0. Dlatego 
Ekspert wspólnie z Panda Polska 
udostępnia Czytelnikom roczną 
rzetelną ochronę antywirusową opar- 
tą na programach z serii Platinum. 











Obsługa 


Istotną cechą wyróżniającą pro- 
gram Pandy spośród innych czoło- 
wych aplikacji antywirusowych jest 
jego mała uciążliwość podczas pra- 
cy przy komputerze. Skaner antywi- 
rusowy działa na podstawie nowo- 
czesnego silnika Ultrafast, ograni- 
czającego wykorzystywanie zasobów 
systemu do minimum. Jedyne, co 
daje nam znać o działaniu antywiru- 
Sa, to IKONa na pasku narzędzi oraz 
pojawiające się od czasu do Czasu 
okienko komunikatu o aktualizacji © 
lub o infekcji systemu. 

Do głównych zalet Pandy trzeba 
zaliczyć także łatwość i ergonomię 
obsługi. Po zainstalowaniu — jezeli 
jesteśmy podłączeni do internetu — 
program automatycznie dokona 





> Panda Antivirus Platinum [7.06 00] 
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status programu: 
Data pliku z sygnaturami wirusów: 


Całkowita liczba sygnatur wirusów: 


Status stałej ochrony 
—chrana plików: 

©Qchrana poczty: 

mchrana z pomocą Firemalla: 


£3 Konfiguruj stałą ochronę 


= 4 
Bi 


Automatyczna aktualizacja: kj 
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pierwszej aktualizacji sygnatur wiru- 
SÓW, 0 czym poinformuje nas spe- 
cjalnym komunikatem o. 


3 


FA 
uj 








zaktualizoreana 
ochronę antywirusowa 





Liczba nasych rygnatur: 258 
całkcwaka liczba rozpoznzaawniach HAFLISÓA! 
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Do większości narzędzi programu 
mamy dostęp bezpośrednio z okna 
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oznaczone są intulcyjnymi ikonami, 
a polskie menu bardzo ułatwia ko- 
rzystanie z antywirusa. Wykaz narzę- 
dzi zawartych w aplikacji znajduje 
Się W ramce Możliwości programu. 
Do podstawowych funkcji dosta- 
niemy się 
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Klikając n na 
nią lewym przyciskiem, będziemy 
mieli dostęp do okna koniiguracji 


w nim i skoniigurujemy ochronę 
poczty, plików oraz moduł firewall. 
Klikając prawym przyciskiem myszy 
na ikonkę [+] w zasobniku 
systemowym, wyłączymy stalą 
ochronę lub uruchomimy program. 





Rejestracja 
Jedną z pierwszych rzeczy, jakie 

powinniśmy zrobić w czasie instala- 
cji programu lub po jej zakończeniu, 
jest rejestracja na stronie producen- 
ta. Rejestracja umożliwi nam korzy- 
stanie ze wszystkich usług programu 
oraz stałej aktualizacji przez okres 
ważności licencji. Doktadny opis 

I wskazówki dotyczące rejestracji 
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Skaner antywirusowy umożliwiający trzy tryby pracy: 
skanowanie poczty, skanowanie na życzenie oraz stalą ochronę 
w czasie rzeczywistym 
Szpital — czyli moduł, w którym możemy poddać wybrane pliki 
rp lub katalogi kwarantannie i leczeniu 
£: 
8 














Zintegrowany moduł firewall, pozwalający na ustalenie reguł do- 
stępu programów z i do komputera, oraz ruchu przez wybrane porty 
Usługi, w których skład wchodzi dostęp do faq programu, aktuali- 
zacji, pomoc techniczna online Oraz e-mail, możliwość zgłaszania 
uwag użytkowników oraz wysyłania podejrzanych plików do Pandy 




















przeczytamy, klikając na odnośnik ©-----------: 
na SA Eksperta. 
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Aktualizacja 


Kiedy zarejestrujemy już pro- 
gram, możemy przystąpić do skonii- 
gurowania jego aktualizacji. 


1-w głównym oknie programu wy- 
bieramy ET ustugi], a następnie 
usługę aktualizacja. 
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2. W oknie Kreatora aktualizacji 
możemy przystąpić 
do konfiguracji. Ak- 
tualizacji możemy 
dokonywać na trzy 
sposoby: 
© aktywując auto- 
matyczną aktuali- 
zację online ©---: 
Jest to ustawienie 
standardowe — ko- 
munikaty o doko- 
naniu aktualizacji wyłączymy, od- 
znaczając opcję © 
e ręcznie — korzystając z internetu. 
Jeżeli używamy Serwera proxy, 
zaznaczamy opcję 


Liarrtapi rzez cGeEewef procy 








i klikamy na 

„ W wyświetlonym 
oknie wpisujemy adres IP I port 
oraz ewentualnie nazwę użytkow- 
nika i hasło, 

© ręcznie — korzystając z nośnika 
danych lub sieci LAN. Zaznacza- 
my (8) stacja dysków, CD-ROM lub sieć 
| klikając na przycisk E-|; wska- 
zujemy pliki aktualizacyjne. 





























3. Ustawienia zatwierdzamy przy- 
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CloneDVD 2 


Latwe kopiowanie 


loneDVD 2 to program firmy 

Elaborate Bytes, znanej 
przede wszystkim z aplikacji Clo- 
neCD. Niestety, w przeciwieństwie 
do starszego brata CloneDVD nie 
jest automatem do obchodzenia za- 
bezpieczeń. Ku zaskoczeniu EKS- 
perta specjaliści od łamania zabez- 





Informacje 
Nazwa programu GloneDVD 2 
Producent/Dystrybutor Elaborate Bytes 
Strona WWW producenta www.elby.de 
Dystrybutor brak 
lość zajmowanego miejsca 9,9 MB 
Język programu angielski 
Pomoc w programie jest, w języku angielskim 
Kopiowane formaty plyt DVD-Video 
Konwersja do VGD/SVCD brak 


Obsługiwane typy nośników DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW 

Tworzenie obrazu DVD na dysku tak 

Zgrywanie plików z DVD na HDD tak 

Metody kopiowania 1:1 z rekompresją, wybór elementów 
do skopiowania, nagrywanie plików 
obrazu DVD, nagrywanie plików .vob 


* Wersja do pobrania z internetu, cena według kursu euro z dnia 27.04.2004 
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pleczeń 
nie udo- 
stępnili 
możliwości 
kopiowania 
płyt DVD, na których zastosowano 
algorytm CSS. Próba skopiowania 
takiego krążka kończy się wyświet- 
leniem komunikatu ©. Jest to po- 
wszechne ograniczenie (wynikające 
między innymi z dyrektyw Unii Eu- 
ropejskiej), jednak powoduje, że 
CloneDVD nie odróżnia się znaczą- 
co od konkurencyjnych aplikacji. 
Obsługa programu jest wygodna. 
Także początkujący użytkownicy bez 
trudu poradzą sobie ze skopiowa- 
niem DVD. Aplikacja działa w trybie 
kreatora. CloneDVD oferuje dwa try- 
by kopiowania płyt DVD. Możemy 
utworzyć kopię całego nośnika lub 
dokonać wyboru elementów, które 
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Miejsce w oknie programu zajęte przez animowaną owcę 
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można było wykorzy- 


stać na przykład na wyświetlenie komunikatów o statusie kopiowania 


zostaną przeniesione (zazwyczaj cały 
film nie zmieści się na płycie DVD- 
-/+R). Usuwamy wtedy niepotrzeb- 
ne wersje językowe, napisy I dodatki 
zamieszczone na płycie DVD. 
W trybie kopiowania całej płyty 

DVD CloneDVD wykorzystuje własny 
mechanizm kompresji filmów DVD. 
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z płyty, możemy wykonać rekompre- 
sję, dopasowując kopiowany mate- 
rlał tak, aby zmieścił się na nagry- 
walny krążek DVD. Pamiętajmy, że 
proces dekompresji wymaga dość 
mocnego peceta. Zalecany jest 
komputer z procesorem 1 GHz, wy- 
posażony w 256 MB pamięci opera- 
cyjnej. Na słabszych maszynach ko- 
dowanie filmu może trwać bardzo 
długo. Program nie oferuje polskiej 
wersji językowej. 


Jedyny w Polsce przedstawiciel firmy 
FOXCONN 


Antler Lomputer Poland Sp. z 0.0. 


WYAEGAWEETEWEMUAWICKYCANE 
tel. +48 22 G09 66 06, fax +48 22 609 66 07 
e-mail: warszawaćwantler-group.cóm 


www.antier-group.com 
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GIMP 2.0 


Na ekranie malowane <= 
G 


IMP jest jednym z najbar- 
dziej zaawansowanych edy- 
torów graficznych do edycji bitmap. 
Do tego dostępny całkiem za darmo 
i dla kilku systemów operacyjnych. 
Na nową, stabilną wersję aplika- 
cji musieliśmy czekać trzy lata. 
Według Eksperta było warto. GIMP 
2.0 robi wrażenie dojrzałej aplikacji 
graficznej, która Sprawdza się za- 
równo w domu, jak i w firmie. Pro- 
gram może być używany do za- 





awansowanej edycji zdjęć, tworze- 
nia skomplikowanych cyfrowych 
obrazów oraz fotomontaży. Znaj- 
dziemy w nim zestaw narzędzi ma- 
larskich oraz służących do korekcji 
barw (przydatnych dla osób popra- 
wiających zdjęcia). Praca na war- 
stwach jest komfortowa. Cieszy 
możliwość wycofania się praktycz- 
nie z każdej przeprowadzanej ope- 
racji — a nawet powrót do punktu, 
od którego zaczęliśmy przekształca- 





skieł Tlei 


adr Mu 
SE, 





równocześnie 


Screenblast Sound Forge 7.0 


Komputerowa kapela 
M 


iłośników muzyki nachodzi 
czasami ochota, aby skom- 
ponować własny utwór. Nie oznacza 
to konieczności organizowania ze- 
społu. Na początek spróbujmy stwo- 
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W GIMP 2.0 nie ma typowego dużego okna programu. Pracujemy w kilku oknach 
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rzyć CoŚ w naszym pececie. Możemy 
dokonać tego za pomocą programu 

Screenblast Sound Forge /.0. Jest to 
wygodny edytor audio, przeznaczony 
dla początkujących muzyków. Aplika- 


Producent Sony Pictures Digital Inc. 

Strona WWW producenta www.mediasoftware.sonypictures.com 
Dystrybutor GlassPalace Multimedia Polska Sp. Z 0.0. 
Strona WWW dystrybutora www.glasspalace.pl 

lość miejsca na dysku 34,7 MB 

Język programu angielski 

Dokumentacja jest, po angielsku 

Ripowanie płyt audio tak 

Wypalanie piyt tak 

Efekty DSP tak, ponad 30 

Obróbka płyt analogowych tak 


Synchronizacja dźwięku z obrazem _ tak 
Odczyt dźwięku z innych urządzeń 
Formaty zapisu Ścieżki audio 


tak (na przykład mikrofon, magnetofon, instrumenty) 
WAVE, MP3, VOX, IVC, MPEG, AU, OGG, MÓV, RAW, 


W64, WMA, VMX, VM, PCA 


' Wersja pudełkowa, zawiera dodatkową płytę z próbkami dźwięków. * Wersja internetowa 
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Kilkadziesiąt filtrów wbudowanych 
W program może nie wystarczyć zaawan- 
sowanym grafikom, ale zadowoli więk- 


__ szość użytkowników 


nie obrazu. Twórcy aplikacji napisa- 
i na nowo większość kodu. Przez to 
nowy GIMP działa może nie szyb- 
ciej, ale z pewnością bardziej stabi|- 
nie. Wygląd okna z podstawową pa- 
letą narzędzi zmienił się nieznacz- 
nie. Rozszerzono możliwości wpro- 
wadzania i przekształcania tekstu, 
bardzo zostało rozbudowane narzę- 
dzie do edycji Ścieżek. Ważną no- 
wością jest duże menu z polecenia- 


go okna z otwartym obrazem ©. 
Nowinką jest także możliwość pra- 
cy w trybie pełnoekranowym. 


cja opiera Się 
na profesjona|- 
nym (kosztują- 
cym niemal 
2000 złotych) 
narzędziu Sound Forge. Screenblast to 
po prostu jego uproszczona wersja dla 
mniej wymagającego odbiorcy. 

Program umożliwia ekstrakcję 
nagrań z płyty kompaktowej do pli- 
ków WAVE. Te następnie można 
dowolnie obrabiać — ciąć, sklejać, 
miksować. Oczywiście Screenblast 
pozwala na nagrywanie dźwięku ze 
źródła zewnętrznego. 

Do dyspozycji mamy także ponad 
30 konfigurowalnych efektów DSP — 
na przykład opóźnienie, pogłos czy 
też zmiana wysokości dźwięku przy 
jednoczesnym zachowaniu czasu 
trwania utworu. Możliwe jest również 
tworzenie pętli muzycznych oraz 
próbek do wykorzystania w innych 
programach. Edycję oraz przetwa- 
rzanie dźwięku wykonujemy w pro- 





emapogam  GMPZO 0 


Spencer Kimbali, Peter Mattis oraz zespół 
programistów pod ich kierownictwem 
www.gimp.org 


Producent 


Strona WWW producenta 
Dystrybutor 

lość zajmowanego miejsca 
Język programu 

Pomoc w programie 
Podstawowe narzędzia 
malarskie 

Narzędzia do zaznaczania 


brak 


polski 


Narzędzie do transformacji 
obrazu 


Narzędzia do korekcji zdjęć 
Filtry 


Praca na warstwach 
Funkcja Undo 


możliwa 


Format otwieranych plików 


Wykonywanie zrzutów ekranu _ możliwe 
Liczba dostępnych plug-inów "ponad 100 


Widzimy wtedy na ekranie tylko 
obraz, nad którym pracujemy, i do 
dyspozycji mamy wyłącznie narzę- 
dzie, które wybraliśmy, gdy pro- 
gram znajdował się jeszcze w nor- 
malnym trybie edycji. 

GIMP 2.0 jest ciekawą alternaty- 
wą dla drogich edytorów graficz- 
nych, na przykład Photoshopa. MK 
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ponad 20 MB 


opcja (musimy ją skopiować z internetu) 
bardzo dobre (między innymi wiele 
rodzajów pędzii, aerografów i ołówków) 
bardzo dobre (zaznaczanie ręczne 

I automatyczne) 

bardzo dobre (między innymi zmiana 
rozmiarów obrazu, odbicia lustrzane, 
obroty i przycięcia) 

bardzo dobre (między innymi zmiana na- 
sycenia kolorów, kontrastu I jasności) 
ponad 90, bardzo dobre 


liczba kroków wstecz limitowana 
wyłącznie rozmiarami dysku 
30 formatów (w tym TIFF JPG, BMP GIF) 
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sty sposób — metodą przeciągnij 
i upuść. Podczas obróbki nagrań 
z płyt analogowych przydaje się na- 
rzędzie Vinyl Restoration, usuwające 
trzaski typowe dla czarnych płyt. 
Pliki wynikowe zapisujemy w wielu 
formatach — oprócz WAVE, WMA 
i MP3 także na przykład OGG. Stwo- 
rzoną kompilację możemy nagrać na 
płytę za pomocą wbudowanego narzę- 
dzia do wypalania krążków. Program 
pozwala też na tworzenie teledysków 
i synchronizację gotowej Ścieżki audio 
z materiatem filmowym. Do urucho- 
mienia Screenblasta wystarcza proce- 
sor z zegarem 400 MHz i 64 MB 
RAM. Wymagany jest również system 
Windows 2000 lub XP 
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Program pozwala r 
definiowanie paral 
nagrywania ze źró 
zewnętrznego, na pl 
kład z wieży hi-fi 


TESTY | 
HARDWARE W SKROCIE 






















el Pentium M (Dothan) 


Irescott M: 
| irma Intel zaprezentowała 
10 maja nową serię proce- 


sorów przeznaczonych dla kompu- 
terów przenośnych. Nowe układy 
Intela do notebooków są kontynu- 
acją CPU Pentium M. Nazwa 
kodowa nowego rdzenia to 
Dothan. Oznaczenie ro- 
dziny nie zmieniło 

się, zmodyfikowano 

Za to dwa zasadnicze 
elementy w budowie rdzenia pro- 
CeSOra. 

Po pierwsze, pamięć podręczna 
drugiego poziomu została powięk- 
szona do rozmiaru dwóch megabaj- 
tów. Oznacza to, że procesor będzie 
mógł przechowywać w swojej we- 


Dane techniczne 
California Dream 5M1744-D 


Producent Perfektus 

Strona WWW producenta  www.perfektus.com.pl 

Procesor Intel Pentium M 1,7 GHz 

Pamięć RAM 512 MB DDR SDRAM 

Karta graficzna zintegrowana, Intel DVMT 126-bitowa 
Dysk twardy IBM 40 GB 

Napęd optyczny DVD Toshiba 12X 


dwie — 8800 mAh i 4400 mAh 
3XUSB, FireWire, TV-OUT, RJ-11, RJ-45, VGA, audio 


Baterie 
Wyjścia 
Cena 


" 


dBocket PC OPTipad 300 
Jrawie polski 
p rzenośne urządzenia Pocket 
PC stają się coraz popular- 


niejsze. Dzięki nim w dość wygod- 
ny sposób możemy w terenie ko- 
rzystać z terminarza, zapisywać no- 
tatki czy używać funkcji prostego 





Dane techniczne 


Nazwa OPTipad 300 
Producent Optimus S.A. 

Strona WWW producenta www.optimus.pl 
Procesor Intel PXA63 300 MHz 
Pamięć RAM 64 MB SDRAM 


Audio 

Ekran 

Interfejsy We/Wy 
System operacyjny 
Aplikacje: 


wbudowany mikrofon, głośnik, gniazdo słuchawkowe 
240 x 320 pikseli, LOD LTPS TFT, 60 036 kolorów 
port podczerwieni, gniazdo SD 

Microsoft Pocket PO 2003 English Version 

EzGÓ!, Data Backup, Power, Screenlight, Volume 
Controller, Pocket Word, Excel, Explorer, Pocket 
Outlook, Notes, Microsoft Reader, MSN Messen- 
ger, Terminal Service Klient, kalkulator 


Wymiary 120 mmx 72 mmx 12,6 mm 
Waga 125g 
Cena z VAT 1199 zł 
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wnętrznej pa- 
mięci większą część programu. 

W efekcie CPU rzadziej będzie mu- 
siał odwoływać się do wolniejszej 
pamięci RAM komputera. 

Drugą zmianą jest zmniejszenie 
rozmiaru Ścieżek w jądrze proce- 
sora. lak jak w przypadku dostęp- 
nych już na rynku procesorów 
z rdzeniem Prescott (przeznaczo- 
nych dla komputerów stacj0-„4 
narnych) ścieżki mają „444 
szerokość 0,09 _ „A 
mikrometra. 
Poprzed- „4 
nie wer- 
sje mo- 333 
bilnych pro- ! 
cesorów Intela były wykona- 
ne w technologii 0,15 mi- 


dyktafonu. Po podłączeniu do inter- 
netu (na przykład poprzez telefon 
komórkowy) odczytamy również 
naszą pocztę czy przejrzymy strony 
WWW. Nic więc dziwnego, że na 
sprzedaż takiego urządzenia zde- 
cydował się jeden z rodzimych 
potentatów branży komputerowej - 
— firma Optimus. j 
OPTIpad 300 jest dość pro- 
stym urządzeniem Pocket PO 
wyposażonym w popularny 


system Windows PC 2003. / = 


Posługiwanie się OPTlpadem 
jest wygodne, ale na nowej 
srebrnej obudowie zostają 
wyraźne ślady palców 


Niestety, produkt 
Optimusa pozbawio- 
ny jest możliwości komu- ! 
nikacji bezprzewodowej za pomo- 
cą Bluetooth czy Wi-Fi. Nie podłą- 
czymy go więc wygodnie do lapto- 
pa, nowoczesnej komórki czy do- 
mowej sieci bezprzewodowej. Po- 
zostaje nam tylko złącze podczer- 
wieni (irDA) oraz port stacji doku- 


| opartym na rdze- 














Panoramiczna matryca LCD jest 
==— Ciekawym rozwiązaniem, jeśli 
oglądamy dużo filmów. Przy 
codziennej pracy może irytować 


krometra. Nowe jądro zbu- 
dowane jest ze 144 milio- 
nów tranzystorów. 
Tuż przed zamknięciem te- 
go numeru Eksperta trafil do 


' egzemplarzy nole- 
'_ booka z pro- 
cesorem 


niu Dothan — Califor- " 
nia Dream 5M17/44-D. 
Laptop zbudowano na 
płycie głównej z chipse- 
tem Intel 8655GM z proceso- 
rem Intel Pentium M 1,/ GHz 
Dothan ©) oraz 512 MBRAM. 
Niestety, pomimo wielu prób nie 
udało się wykonać na nim żadnego 
"=. pomiaru wydajności. 


Dwie baterie to 
teoretycznie 
świetne rozwiązanie. 
Jednak czas ich ładowania 
jest niedopuszczalnie długi 


jącej, pozwalającej na połączenie 
z komputerem stacjonarnym. Dane 
możemy przenosić także za pomo- 
cą kart SecureDigital 
AJ (SD), których 
ma. złącze znaj- 
s duje się 
"w górnej czę- 
ści urządzenia. 
Oczywiście mo- 
żemy za jego po- 
mocą także roz- 
szerzyć pamięć 
| urządzenia. Istnieje 
również możliwość 
dokupienia spe- 
| cjalnych modu- 
p tów umożliwia- 
jących komunika- 
_ cję bezprzewodową. 
PF Niestety są one dość 
"_ drogie — kosztują powyżej 
900 złotych. 
Należy zauważyć, że OPTIpad 
jest jednym z tańszych urządzeń na 
rynku. Korzystnej cenie towarzyszy 
estetyczna I dobrze wykonana obu- 
dowa. Także procesor jest nieco 

















redakcji jeden z pierwszych „qe 





Próbowano uruchomić benchmarki 
biurowe Sysmark w wersji 2001 
i 2004 oraz przygotowany specjal- 
nie dla komputerów przenośnych 
Mobile Mark 2002. Wszystkie testy 
powodowały zawieszanie się kom- 
putera. lestowany laptop dostar- 
czany jest z dwiema bateriami 

o pojemności 4400 mAh 
(74, 18800 mAh. Druga 

4, znich zapewnia pracę 















ni"; AF" ui 
ERO .* tejche 
6, notebooka przez 


=, _ mniej więcej 
4 sześć go- 
dzin, co 
„ jest wyni- 
kiem niezwykle 
| dobrym. Niestety, czas 
| ładowania takiej baterii prze- 
kracza czas jej działania I wynosi 
około 10 godzin. Druga z baterii 
ładuje się w tym samym tempie, 
co jest wręcz skandalicznym cza- 
sem, biorąc pod uwagę, że ma 
dwukrotnie mniejszą pojemność. 
Zdaniem Eksperta notebook ten 
należy raczej nazwać małym kom- 
puterem stacjonarnym, a nie prze- 
nośnym. 

Testowany egzemplarz notebooka 
był modelem przedprodukcyjnym. 
Zapewne to było przyczyną kłopotów 
technicznych, które uniemożliwiły 
wykonanie testów. Ekspert ma jed- 
nak nadzieję, że do użytkowników 
trafią już modele dopracowane. JK 


szybszy niż w wypadku wielu kon- 
kurencyjnych urządzeń. Według da- 
nych producenta wbudowany aku- 
mulator po pełnym nalado- 
waniu pozwala na 10 go- 
dzin pracy. W rzeczywisto- 
ŚCI czas ten zależy od in- 
tensywności pracy i w prak- 
tyce jest nieco krótszy (na 
przykład gdy intensywnie 
wymieniamy dane poprzez 
złącze irDA). 

Niestety, testowane urzą- 
dzenie nie było wyposażone 
w żadną nakładkę spol- 
szczającą zainstalowany 
system operacyjny lub 
choćby pozwalającą wpro- 
wadzać i wyświetlać polskie 
znaki diakrytyczne. Według 
Eksperta, w urządzeniu sy- 

gnowanym marką polskiego produ- 
centa jest to poważne niedopatrze- 
nie. Użytkownik będzie musiał sa- 
modzielnie zaopatrzyć się w takie 
oprogramowanie (koszt około 120 
złotych) lub poszukać jego darmo- 
wych odpowiedników. JS 





BenQ FP767-12 


Szybki Lopez 


edną z głównych wad więk- 

szości dostępnych na rynku 
monitorów LCD jest smużenie poja- 
wiające się podczas wyświetlania na 
ekranie szybko poruszających się 
obiektów. Sprawia to, 
że oglądanie filmów 
DVD czy przewijanie 
stron WWW (zwłasz- 
cza z jasnymi literami 
na ciemnym tle) wy- 
gląda fatalnie. 

Najnowszy monitor 

firmy BenQ oznaczo- 
ny symbolem FP/67/- 
-12 dzięki bardzo 
szybkiej matrycy 
LGD, której czas reak- 
cji wynosi zaledwie 


Estetyka nowego monitora BenQ) może 
budzić kontrowersje. Na szczęście 
urządzenie pokazuje bezsprzecznie 
dobry obraz 


12 milisekund, wydaje się pozba- 

wiony tej wady. Nawet podczas gra- 
nia w dynamiczne gry akcji obraz na 
monitorze nie przygasa I zachowuje 
bardzo wysoką jakość, niewiele od- 
biegającą od ekranów CRT. Również 





Gigabyte GA-8TRS300M/chipset Ati Radeon 9100 IGP 


Mocna karta dla Intela 


arty graficzne instalowane 

na płytach głównych nale- 
żą zazwyczaj do bardzo tanich urzą- 
dzeń. Dlatego ich wydajność pozo- 
stawia wiele do życzenia. Przeważnie 
są z nich zadowoleni wyłącznie użyt- 
kownicy, którzy nie grają w gry kom- 
puterowe. Do tej pory najwydajniej- 
szy z wbudowanych kart graficz- 
nych był odpowiednik GeForce 4 


struując własny chipset przezna- 
czony właśnie do współpracy 

Z procesorami Intela (Pentium 4 
i Celeron). Nazwa tego 










MX440 znajdujący się w chip- , IE 


secie nForce 2 A 
(w wersji IGP) przezna- 47 
czonym dla proceso-  „Ż$* 
rów firmy AMD. Za- 4237 
pewniał on całkiem eż 
przyzwoitą wydaj- 
ność w starszych grach (ak 
na przykład Quake 3). Zwolennicy 
Intela musieli się zadowolić znacz- 
nie słabszymi kartami zintegrowa- 
nymi z układami Intela I SIS. Sytu- 
ację wykorzystała firma ATI, kon- 


ul 


Chipset Quake 3 


ATI Radeon 910016.  40fps 
NVIDIA nForce 2 IGP 


65 fps 














pozostałe parametry produktu firmy 
BenQ, czyli jasność wynosząca 300 
cd/m* oraz kontrast 500:1, sprawia- 
ją, że urządzenie to powinno spro- 
stać oczekiwaniom wymagających 
użytkowników. Wbudowane głośniki 
stereo o mocy jednego wata to 
ukłon w stronę zastosowań biuro- 
wych. Sprawdzą się tam, gdzie nie 
jest wymagana wysoka jakość 
dźwięku, a wolno stojące głośniki 
niepotrzebnie zajmowałyby miej- 
sce na biurku. Z przodu obudowy 
znajduje się dodatkowo gniazdko 
słuchawkowe. 

Niestety, oprócz niewątpliwych 
zalet wynikających z szybkiej matry- 
cy BenQ FP7/67 ma również wady. 
Jedną z nich jest brak cytrowego 
złącza DVI, 
pozwalające 
go na uzyska- 
nie lepszej jakości 
obrazu z nowoczesnych 
kart graficznych. Drugą wadą 
jest czarny kolor obudowy, 
co z powodu zbyt dużego 
kontrastu pomiędzy za- 


układu — ATI Radeon 9100 IGP — 
może niejednego wprowadzić 
w błąd, sugeruje bowiem, że wbu- 
dowano weń kartę Radeon 9100. 
Przypomnijmy, że 9100 to odświe- 
żona wersja modelu 

gr. 8500, nieco po- 
/ nad dwa lata temu 
3 byla to najszybsza 
EJ karta firmy ATI. 
i Tymczasem w chip- 
g secie 9100 IGP znaj- 
JE. dziemy odpowiednik 

*/ modelu 9200. Jest to, 
CO prawda, szybsza karta 


% |< od GeForce 4 MX440, ale 
14-97 znacznie wolniejsza niż 


" Sono 


Płyta główna o 
Gigabyte to tani pro- 
dukt z rodziny MicroATX. Cena 

płyty z układem 9100 IGP wynosi 455 s 


Testy wydajności 


Unreal Tournament 3DMark 
2003 
|27fps 


2001 
4900 pkt 


39 fps 4690 pkt. 











Patrząc na specyfikację 


Hi / techniczną, należałoby się 
Pag _ spodziewać, że nowy chipset 
" ATlzostawi nForce 2 NVIDII w ty- 


le. Wystarczy zauważyć, że 9200 
oferuje pełne wsparcie dla DirectX 
8.1, podczas gdy GF4 MX440 za- 
ledwie DirectX 7.0. Niestety, rezul- 
taty testów mówią co innego. Eks- 
pert przetestował płytę główną Gi- 
gabyte GA-81RS300M. Zamonto- 
wany na niej Radeon 9100 IGP 
wypada w grach odrobinę słabiej 
niż karta z chipsetu nForce 2 IGR 


Dane techniczne 


Nazwa BenQ FP767-12 
Producent BenQ 

Strona WWW producenta www. benq.pl 
Dystrybutor AB. S.A. 

Strona WWW dystrybutora www.ab.pl 
Maksymalna rozdzielczość 1280 x 1024 (17 cali) 
Szerokość pasma wideo (MHz) 130 

Obszar widzialny 336x270 mm 
Kontrast 900:1 (max. 600:1) 
Jasność 300 cd/m' 

(zas reakcji (czas rozjaśnienia/czas Ściemnienia) 12 ms 
Wbudowane głośniki stereo (2x 1 W) 
Gwarancja 36 miesięcy 


zwyczaj jasnym ekranem a obudo- 
wą może nieco męczyć oczy użyt- 
JS 


kownika. 













Od dołu ekranu wi- 
doczne są wszystkie 
złącza monitora, nie- 
stety nie znajdziemy 
wśród nich gniazda 
DVI. Plusem jest za 
to wbudowany zasilacz 


Nowy chipset ATI jest 
próbą wejścia tej 
firmy na rynek 
zintegrowanych kart 
graficznych 


Nie jest to wielka różnica, nie- 
mniej nie sposób ukryć rozczaro- 


wania. 


Trzeba jednak zauważyć, że jest 
to aktualnie najszybsza z wbudo- 
wanych kart graficznych pracująca 
Z procesorami Intela. W odróżnie- 
niu od produktów samego Intela 
I SIS oferuje przyzwoitą wydaj- 
ność, umożliwiając zabawę z nieco 


starszymi grami. 





MKo E 


Dane techniczne 


Nazwa Gigabyte GA-8TR$300M 

Chipset ATI Radeon 9100 IGP 

Producent Gigabyte 

Strona WWW producenta  www.gigabyte.pl 

Dystrybutor www.gigabyte.pl 

Obsługa FSB do 800 MHz 

Obsługiwany RAM do 4 GB RAM 

Inne 6 portów USB, 2 kanały ATA/100 
karta sieciowa 


Wbudowana karta graficzna 


ASY AJ CZERWIEC - LIPIEC 2004 13 





klasy Radeon 9200 korzystająca z pamięci 
RAM komputera (maksymalnie 126 MB) 






















dna z pierwszych 
rywarek DVD+DL 
ny Philips nieba- 
1 trafi do sklepów 


» ATIP - sektor na płycie, w którym przechowywane są 
informacje o typie nośnika. 


p odobnie jak kiedyś w przy- 
padku krążków CD-R, dziś 
nabywcy nagrywarek DVD oczekują 
płyt o większej pojemności. Tym 
razem jednak nie wystarczy nieduża 
zmiana, na przykład z 650 na 7/00 
megabajtów. Wiele osób kupuje 
nagrywarki DVD, aby kopiować fil- 
my, które w oryginalnej wersji zaj- 
mują znacznie więcej miejsca niż 
4,7 GB oferowanego przez 
DVD-/++R. Odpowiedzią producen- 





tów są wielowarstwo- 

we płyty DVD. Podczas marcowych 
targów CeBIT zaprezentowały je 
między innymi Verbatim, Philips 
i Pioneer. Warto zapoznać się 
z technologią, która wkrótce znaj- 
dzie się w sklepach. 

W 2003 roku Philips wspólnie 
z MKM (Mitsubishi Kagaku Media) 


zwarta generacja 


W elu miłośników fotografi 
uważa, że cyfrowe zdję- 
cia, nawet te wykonywane aparatami 
dobrej klasy z matrycami CCD 

0 dużej rozdzielczości, nie są w sta- 





nie jakością dorównać tradycyjnemu 











» CCD_ ang. Charge Coupled Device — typ elementu 
światłoczułego, który odwzorowuje obraz. Wykorzystywa- 
ny jest głównie w cyfrowych aparatach fotograficznych, 
kamerach wideo oraz skanerach. 


negatywowi. W odpowie- 
Z dzi na te zarzuty Firma 
Fujifilm przedstawiła no- 


wą, czwartą już generację 


"m swoich matryc CUD. Ma- 
| tryce SuperCOD HR zna- 
= my już dobrze choćby 

z modelu FinePix S5000 
czy FinePix S/000. 




















NOWE TECHNOLOGIE 
DWUWARSTWOWE DVD, MARTYCA SUPERCCD SR 


rugie dno DVD 





opracował dwuwarstwowy © dysk 
optyczny, umożliwiający nagranie 
8,5 GB danych. Pozwala to na za- 
pisanie na płycie aż czterech go- 
dzin filmu DVD-Video lub 16 go- 
dzin materiału VHS. Firma Philips 
należy do obozu DVD+RW Allian- 
ce, toteż pierwszy zapisywalny 
krążek o pojemności 8,5 GB ozna- 
czono symbolem DVD+k9 lub 
DVD+DL (ang. Double Layer/ 
Dual Layer). 
Płyty dwuwarstwowe nie mają 

_ dokładnie podwojonej po- 
s. _ jemności krążka jednowar- 
-___ stwowego, gdyż wgłębie- 
nia (tak zwane pity) w spl- 
ralnej Ścieżce zostały wy- 
| dłużone w celu ułatwienia 
odczytu i zapisu wewnętrznej war- 
stwy ©. Owocuje to nieco mniej- 


pojemnością. 

Przy projektowaniu nowego stan- 
dardu autorzy musieli pamiętać 
0 zapewnieniu kompatybilności 
z już istniejącymi czytnikami DVD 
(stacjonarnymi i komputerowymi). 
Informacje niezbędne do odczyta- 
nia danych są zapisane w sektorze 
ATIR co umożliwia odczyt płyt 
DVD+-DL w starszych odtwarza- 
czach. Dla napędu optycznego każ- 
da z warstw jest widoczna jako au- 


Ciekawym rozwiąza- 
niem jest jednak 
matryca o nazwie 
SuperGCD SR, która 
powoli pojawia się 
w nowych modelach | 
aparatów. Efektem jej zastosowa- 


nia ma być znaczna poprawa dyna- 


miki cyfrowego zdjęcia. Oznacza 
to, że ujęcia będą bardziej precy- 
zyjnie odzwierciedlać subtelne róż- 
nice natężenia Światła w ciemnych 
i jasnych partiach kadru. Dotych- 


spore kłopoty. Według zapewnień 
Fujifilm, nowa matryca zapewnia 
czterokrotnie większy zakres dyna- 
miki zdjęcia niż matryce trzeciej 
generacji, stosowane w starszych 
modelach aparatów cyfrowych fir- 
my, na przykład w cenionym Fine- 
Pix S602Z. 





etykieta 

















poliwęglan (warstwa ochronna) 


metal odbijający światło 
warstwa zapisywalna (Layer 1) 


spoiwo 


półprzepuszczalna warstwa 
odbijająca światło 
warstwa zapisywalna (Layer 0) 


poliwęglan (warstwa ochronna) 











warstwa O 
krótszy PIT 





dane. Dzieli je wystarczająco duża 
odległość, by możliwy był odczyt 
i zapis danych tylko z wybranego 
obszaru płyty. Odczyt dolnej war- 
stwy nośnika następuje przez odpo- 
wiednie zogniskowanie soczewki la- 
sera. Promień lasera napędu dociera 
do wewnętrznej warstwy płyty dzięki 
zastosowaniu półprzezroczystej we- 





warstwa | 
dłuższy PIT 





i około 50 złotych za nagrywalną 
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Nagrywarki z obsługą płyt 
DVD+R DL pojawią się w drugim 
kwartale bieżącego roku. Początkowo 
napędy będą zapisywać płyty z pręd- 
kością 2,4x= zapisanie całego nośni- 
ka będzie trwało mniej więcej 45 mi- 
nut. Z czasem ta wartość ma wzros- 
nąć do co najmniej 4x. Oczywiście 
nowe nośniki i napędy będą droższe 
niz dotychczasowe DVD-/+5. 
Początkowo ceny powinny wynosić 
poniżej 1000 złotych za napęd 


płytę. Na szczęście nie czeka nas 
dodatkowy wydatek na programy. 
Popularne aplikacje do zapisu płyt 
DVD (na przykład Nero 6 czy Copy- 
ToDVD) są przygotowane do zapisu 
nośników dwuwarstwowych. KWa 


Adresy WWW: 


© www.cdrinfo.pl 
© www.dvdrwalliance.com 








Fujifilm S20 Pro jako jeden z pierw- 
szych aparatów wyposażony będzie 
w nową matrycę SuperCCD SR 


nie zostać poprawnie rozróżniane. 
__, Na koniec informacje z obu foto- 
i diod są analizowane I razem wyko- 
rzystywane w tworzeniu obrazu. 
W chwili przygotowywania tego ma- 
teriału na rynku dostępne były tylko 
! trzy aparaty wyposażone w matrycę 
| 'Na czym : SuperCCD SR. Dwa modele (Fine- 
_ polega tajemnica ma- 
trycy SuperGCD SR? Zamiast jednej 
fotodiody dla kazdego piksela obra- 
zu (rozwiązanie tradycyjne) Fujifilm 
zastosowało po dwie niezależne fo- 
todiody o różnej czułości. Większy 


ją matryce o rozdzielczości 3,1 
megapiksela, a profesjonalny 53 
Pro - 6,! megapiksela. Niebawem 
ma dołączyć do nich także najnow- 
szy FinePix F/10. 

Nowa technika zainteresuje z pew- 
nością osoby wykonujące portrety 
oraz zdjęcia plenerowe. PK 


zwany też fotodiodą 5, odpowie- 
dzialny jest za rejestrację Światła 
o słabym I normalnym natężeniu. 


fotodiodą R, ma mniejszą czułość. 
Rejestruje ona zatem Światło o sil- 
niejszym natężeniu, które w wy- 
padku normalnej fotodiody może 


Adresy WWW: 


© wwwifujifilm.com 
© www.dpreview.com 
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Zasilacze, niegdyś traktowane 


Źródło ener 








jako mniej ważna część komputera, dziś okazują się bardzo 
istotne. Ekspert pomoże wybrać właściwe żródło mocy 


Aż szkoda 

montować kspert już niejednokrot- _ tów. Jest to wynik lawinowego wzro- 
a. k hl ne wspominał o rosną- stu zapotrzebowania podzespołów 
„AB l cym znaczeniu zasilaczy _ komputera na prąd - na przykład 
jak Huntkey dla poprawnej pracy naszych pece- _ najnowszy Pentium 4 Prescott przy 

i Tagan pelnym obciążeniu pobiera z zasila- 











cza około 100 watów. Urządze- 
nia złej jakości nie są 
w stanie dostarczyć 
wystarczających ilości 
energii. Lekceważenie 
tej kwestii może Się 
okazać ryzykowne dla 
Naszej kieszeni — grozi 
owiem zniszczeniem 
sprzętu. 

Wybór dobrego za- 
silacza nie jest prosty. 
Najważniejsze różnice 
ukryte są we wnętrzach obudów 
i przeciętny użytkownik dokonuje 
zakupu niemal w ciemno. 
Niektóre firmy, jak Chief- 
tec czy Antec, cieszą 
się bardzo dobrą opi- 
nią, jednak ich wyroby 
Są dość drogie. Więk- 
SZOŚĆ nabywców szuka 
urządzeń stanowiących 
kompromis między ce- 
ną a jakością. Jednak 
o wartoŚci poszczegó|- 
nych urządzeń można 
wypowiedzieć się po 


przeprowadzeniu dokładnej analizy 
technicznej i laboratoryjnym zbada- 
niu, jak działają pod znacznym ob- 
ciążeniem (gdy podzespoły pobiera- 
ją dużo energii). Ekspert przetesto- 
wał popularne zasilacze. Z tego arty- 
kułu dowiemy się, który z nich spel- 
ni nasze potrzeby, a który sprowadzi 
zagrożenie na nasz komputer. 
Testem zostały objęte urządzenia 

o bardzo zróżnicowanych cenach 


Normy i problemy 

Normy ATX, które określają Ściśle 
parametry zasilaczy komputerowych, 
stały się ostatnio bardziej restrykcy|- 
ne. Dopuszczalne są tylko niewielkie 


wahania napięcia, nawet gdy zasi- 
lacz pracuje pod dużym obciąże- 
niem (patrz ramka Normy napięcio- 
we na stronie 16). Dlaczego? Napię- 
cie dla procesora czy karty graficz- 
nej musi być bardzo stabilne. 

W przeciwnym wypadku będą wy- 
stępować błędy I nieprawidłowości 
w pracy. 

W Polsce najczęściej sprzedawa- 
ne Są tańsze, czyli gorsze jakoŚCIo- 
WO zasilacze. Zwłaszcza firmy skła- 
dające komputery oszczędzają na 
czym się da, oferując rozbudowany 
sprzęt ze słabym zasilaczem. Kom- 


Ceny zasilaczy 


Antec $L400P 

Huntkey HK400-XP 
Tagan TG380-U01 
Enermax EG301AX-VE(G) 
Chieftec HP0-360-302DF 
Hiper 350W PPFQ 

Ropla RPL-PSU 500W 
Codegen 400W 

Megabajt MGB-3505 





puter na przykład z procesorem 
Pentium 4 3,0 GHz oraz grafiką Ra- 
deon 9800 napędzany tanim, tylko 
Z nazwy 400-watowym zasilaczem 
raczej nie będzie pracował stabilnie. 

Do awarii zasilaczy o niskiej jako- 
ści dochodzi doŚć często. Możemy 
się o tym przekonać, zaglądając na 
fora internetowe. Użytkownicy opi- 
sują na nich sytuacje, gdy konieczna 
była wymiana spalonego zasilacza — 
a Czasami także kilku innych podze- 
społów. W naszym kraju zasilacz 
musi także być odporny na znaczne 
wahania napięcia prądu. Nie 
najlepsza jakość sieci energetycz- 
nych w niektórych rejonach Polski 
może być przyczyną kosztownych 
awarii sprzętu. 


Dobre rozwiązania 


Nowe zasilacze mają wbudowane 
systemy zabezpieczeń przed skoka- 
mi napięcia w sieci oraz przeciąże- 
niami obwodów wyjściowych. 


W świecie ciszy 


la maniaków wyciszania sprzętu komputerowego powstały konstruk- 

cje całkowicie bezgłośne — pozbawione wentylatorów. Przykładem 
może tu być kosztujący w Polsce około 1000 złotych zasilacz proSilence 
FANLESS PCS-350W. Jego konstrukcja oparta jest na technologii 


heat-pipe, znanej z sys- 





temów chłodzenia kart 
graficznych i procesorów. 
Dwa gigantyczne radia- 
tory (wewnętrzny i ze- 
wnętrzny) połączone są 
ze sobą obiegiem rurek 

z płynem przewodzącym 
ciepło. Mimo bardzo wy- 
sokiej ceny zasilacze bez- 
wentylatorowe znajdują 
nabywców. 






























| sowane rozwiązania, ale także pod- ; 
| stawowe parametry. Na przykład po- <| _ Bezprzejściówek 


siadacze dużych obudów muszą iele zasilaczy, na przykład testowany Codegen 400W, 
szukać sprzętu wyposażonego 
w długie kable zasilające molex 


Model: 5L400 
































| Maximum Power | 400W ma tylko jedną wtyczkę zasilającą typu FDD. W kom- 
puterze zazwyczaj podłączamy ją do stacji dyskietek. Co zro- 


bić, kiedy wymienimy kartę graficzną na model wymagający 























Transient Response +5Ww,+12W outputz return to within 5% in less than 1ms for 














—||-- 20% load change. . ma z sk 
| Gać J SRC "1 (mające co najmniej /0 centyme- dodatkowego zasilania właśnie wtyczką FDD? Stosowanie 
P. G. Signal 100-500ms trów). Wyklucza to część sprzętu, na 
: | = =" - przykład wyrób Codegena czy firmy również kwestia, czy zasilacz podoła zwiększonym obciąże- 
Over Voltage Protection +5V trip point < +6.5V niom. Ekspert radzi w takim przypadku wymianę zasilacza 


Antec. Z kolei liczba wtyczek wska- 
zuje na możliwości rozbudowy kon- 
figuracji komputera. Pamiętajmy 


recycie AC to reset +3.3W trip point = +4.1W 
+12V trip point = +15.5 


= mma w a w A w i w w i w a a w i a a a a a a a a a a a a a a a 


h -n-—- 
Owerload Protection Latchinqg Protection 


na bardziej rozbudowany model wyższej klasy. 





I przejściówek bywa kłopotliwe, pod znakiem zapytania stoi 


Niestety, niekiedy producenci 


pore pi,  Pusudkscazincwawencwnwecanijj o tym, wybierając zasilacz ©. Kupu- nie podają na swoich stronach in- 
+3.3V M = 4BA , ; Ź 
+12V © <23A jąc sprzęt, warto zainwestować ternetowych dokładnych danych 


keokcieczi ctectotośii 


M 


swoich wyrobów. Irudno znaleźć 

































































| Leakage Current 








=3.5mA (© 240WAC 


























Warto zapoznać się z dokładnymi informacjami o zasilaczach na stronach producentów. | 


Niewielu sprzedawców powie nam, że Antec SL400 ma zabezpieczenia przed wahania- i 


kl zasilające dla dysków twardych 


- || w urządzenie wyposażone we wtycz- 


w przyszłości nabędziemy takie 


na przykład rodzaj PFC, ponieważ 
producent podaje tylko lakoniczne 
with PFC © lub nie podaje żad- 





mi napięcia wyjściowego © oraz nadmiernym wzrostem obciążenia ©-----——-------* 1 urządzenie. I 
kassicococzzc waw waza I 
i RATA I ZE 
Dobrze jest zwrócić uwagę, Czy | Input Characteristics: 
zasilacz ma funkcję monitoringu 1-14 watmerezewe  % 
NNDUŁEER LAG 
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Potężny wentylator w modelu HuntKey HK-400-XP zapewnia duży przepływ powietrza 
przy niskiej prędkości obrotowej. Oznacza to nieco cichszą pracę 


Z nowinek warto także odnoto- 
wać rozpowszechnienie się wiel- 
kich, 12-centymetrowych wentyla- 
torów. Mają one być z założenia ci- 
che, ponieważ duży wentylator za- 
pewni obieg powietrza chłodzące- 
go przy niższej prędkości obroto- 





czach innych producentów. Jednak 
seria IruePower oprócz najnowo- 

cześniejszych rozwiązań to również 
sam szczyt piramidy cenowej. Za 

model o mocy 430 W musimy za- 
płacić ponad 550 złotych. 
ErP Innym do- 








prędkości obrotowej wentylatora 
chłodzącego. W przypadku awarii 
wentylatora program monitorujący 
podniesie alarm lub wyłączy zasila- 
nie, nie dopuszczając tym samym 
do przegrzania się I uszkodzenia 
zasilacza. len ważny dla bezpie- 
czeństwa komputera element znaj- 
dziemy w czterech spośród 
dziewięciu testowanych urządzeń. 


Sprawdzają obroty 
i współczynnik mocy 
Wszystkie testowane zasilacze 
dysponują ukitadami regulacji pręd- 
kości obrotowej wentylatora w zależ- 
ności od temperatury. Dzięki temu 
podczas spokojnej pracy zasilacze 
działają ciszej. Każdy produkowany 
obecnie model jest też wyposażony 
w dodatkową wtyczkę ATX 12 V, dla 








v Frequency: 4THz to SSHz 


v inpirt euerrant: 
SA, Marekritem | 238 Wrres, 50 Hz 











nych informacji na ten temat. Eks- 
pert sprawdził, jaki rodzaj układu 
PFC jest stosowany w testowa- 
nych zasilaczach I zaleca wybór 
urządzenia wyposażonego w ak- 
tywną korekcję współczynnika 
mocy. Zapewnia to lepszą ochronę 
przed nagłymi skokami napięcia 
w Sieci. 


Zwodnicze oznaczenia 
Wydaje się, że niektórzy produ- 

cenci zasilaczy chcą nas wprowa- 

dzić w błąd. Wydawać by się mog- 

ło, że Codegen 400W to zasilacz 

0 mocy 400 W. Jednak z danych 

zawartych na jego tabliczce zna- 





















specyfikacji zasilaczem Enermax 
-1 0 mocy 303 W. Różnice w para- 
| metrach są bardzo duże na nieko- 
i rzyść Codegena. 


TIruePower całkowicie rozdzieliła 
wszystkie główne obwody napięcio- 
we w zasilaczu. Dzięki temu duże 
obciążenie napięcia + 3,3 V nie ma 
wpływu na jakość napięcia +5 V. 
Oprócz tego nie istnieje ogranicze- 
nie wydajności sumy tych dwóch 
napięć, jak to ma miejsce w zasila- 


Enermax) ręcznej regulacji obrotów 


wej. Idea dobra, ale gorzej niestety brym pomy- płyt pod procesory Pentium 4 inow-  mionowej wyłania się obraz dość 
z wykonaniem. Na razie nie są one ; stem jest szych płyt dla GPU firmy AMD. słabego zasilacza o mocy zaledwie 
wyraźnie cichsze 0d modeli | wprowadzenie m 300 W i niezbyt dobrych parame- 
z mniejszymi wentylatorami. I (na przykiad trach. Porównajmy go chociażby 
Firma Antec w zasilaczach z serii | przez firmę Z sąsiadującym z nim w tabelce 






szczęście to rozwiązanie nie jest tak 
bardzo kosztowne. 















| I I 
2___! Potężne radiatory w zasilaczu Tagan a zapewniają doskon, 
chłodzenie przy słabym przepływie powietrza. Prosta budow 











Jaki zasilacz dla mnie?— 


Dobierając zasilacz, musimy 
zwrócić uwagę nie tylko na zaawan- 








Wzorcowe rozwią- 
zanie w zasilaczu 
Tagan. Wszystkie 
wiązki kabli są 
skręcone, a wiąz- 
ka ATX jest 

w plecionej osłon- 
go osiem wtyczek 
ATX zgrupowano 
w czterech wiąz- 
kach. W naszej 
obudowie naresz- 
cie zapanuje po- 
rządek! 
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TESTY 
ZASILACZE ATX 


| 





umieć odczytać 
na tabliczkach 
pnowych zasila- 
bwody wyjściowe 
ana 400W ©--- 
ują dość nie- ! 
ą mocą. Dopusz- i 
bciążenie łącz- 
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vodów +3,3 V 

5 V wynosi tyl- 
W, podczas gdy 
ygiczne obwody 

; czu Tagan 





hciążone do war- 
220 W 


Wymagający test 
Oczywiście najważniejszym kryte- 
rlum oceny zasilacza jest jego prak- 
tyczne sprawdzenie, czy radzi sobie 
z dostarczaniem prądu do podze- 
spotów komputera. Ekspert przygo- 
tował specjalistyczne stanowisko te- 
stowe. Podczas prób podłączyliśmy 


tosowanie ażuro- ci 
maskownicy 
rt) tylatora © ob- 





















główne obwody wyjściowe pod od- 
powiednio dobrane obciążenia rezy- 
sh arzyszącego : stancyjne, aby zasilacz pracował na 
prywaniu powie- ; , : 
granicy dopuszczalnej przez jego 
specyfikację. Napięcia wyjściowe 


» heat-pipe — technologia oparta na przepływie cieczy 
spowodowanym różnicą temperatur. Wymiana ciepła po- 
między radiatorem odbierającym ciepło z grzejącego się 
elementu a radiatorem oddającym ciepło do otoczenia od- 
bywa się za pomocą systemu rurek z płynem chłodzącym. 
Szeroko stosowana do bezgłośnego chłodzenia kart gra- 
ficznych i procesorów, obecnie wprowadzana do zasilaczy 
komputerowych. 


» molex - czteropinowa wtyczka służąca do zasilania 
dysków twardych, napędów optycznych, kart graficznych. 
Przyłączone są do niej napięcia +12 V (kolor żółty), +> V 
(kolor czerwony) oraz dwa przewody masy (kolor czarny). 


» PFC ang. Power Factor Correction — Korekcja 
Współczynnika Mocy. W zasilaczach komputerowych wy- 
stępuje w dwóch wersjach: pasywnej (PPFC) lub aktywnej 
(APFC). Korekcja pasywna zmienia wartość współczynni- 
ka mocy o z góry określoną wartość, natomiast korekcja 
aktywna mierzy współczynnik mocy i automatycznie do- 
biera odpowiedni stopień korekcji. Zasilacze z taką korek- 
cją są efektywniejsze. 
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muszą wtedy zmieścić się w grani- 
cach określonych przez normę ATX. 
Ich przekroczenie oznacza złą pracę 
zasilacza I ryzyko uszkodzenia pod- 
zespołów peceta. 

Obciążenia zostały dobrane do 
parametrów zasilacza (patrz ram- 
ka). Sposób obliczenia obciążenia 


łącznego podany jest w ramce ©--->— 


Podczas testu Ekspert zmierzył, jakie 
napięcia są podawane dla płyty 
głównej. Dokładne wartości udało 
się uzyskać, przeprowadzając po- 
miary bezpośrednio na wtyczkach 
zasilających — ATX oraz molex 12 V. 

Dokładne wyniki testu znajdziemy 
w tabeli. Już pierwszy Test A 
pokazuje wyraźnie, że niektóre zasi- 
lacze nie utrzymują swoich napięć 
w granicach określonych przez nor- 
mę. Napięcia te wyróżnione są ko- 
lorem czerwonym. W grupie moc- 
niejszych zasilaczy, gdzie w grę 
wchodzą spore obciążenia, dość 
słabo wypada Huntktey HK- 

400-%R] niebezpiecznie 
zbliżając się do 
granic tole- 
rancji. Kata- 
strofalnie 
prezentuje 
się Ropla 
900W — za- 
silacz ten 
nie urucha- 
miał się 
w ogóle 
podczas 
Testu B, 
pomogło do- 
piero obniżenie obciążenia aż do 
350 WI Oznacza to, że producent 
podaje nieprawdziwe, zawyżone 
wartości dopuszczalnych obciążeń. 
Bardzo dobre wyniki uzyskały zasi- 
lacze Antec SmartPower SL400P 
oraz Tagan Ta380-U01. 

Wśród pozostałych modeli na 
miano dobrego zasilacza nie zasłu- 
guje Megabajt MGB-350S. Test po- 
twierdza obiegową opinię o niskiej 
jakości wyrobów tej firmy. Ekspert 
stanowczo odradza ich stosowanie 
nawet w najprostszych zestawach. 

Zasilacze Hiper wymagają jesz- 
cze dopracowania. Wzrost napięcia 
+12 V aż do wartości + 12,/6 V 
może być groźny dla niektórych pod- 
zespołów. Ponadto, podczas 
Testu B urządzenie firmy Hiper 
wpadło w nieprzyjemne i bardzo 
głośne wibracje. Świadczy to o prze- 
ciążeniu konstrukcji, pomimo obcią- 
żeń zgodnych z wartościami podany- 
mi na jego tabliczce znamionowej. 

Pozytywną niespodziankę sprawił 
model Codegen 400W, mieszcząc 








iększość zasilaczy jest tak skonstruowana, że nie można poddać maksy- 

malnym dopuszczalnym obciążeniom wszystkich obwodów równocześ- 
nie. Jest to normalna sytuacja i wynika z zastosowanych rozwiązań technolo- 
gicznych. Na podstawie tabliczki znamionowej można łatwo sprawdzić wartości 
maksymalnych obciążeń dopuszczalnych dla danego zasilacza. 
Z podstawowego wzoru P=U * I (P — moc, U — napięcie, | — natężenie prą- 
du) możemy obliczyć wartości dopuszczalnych dla każdego z głównych ob- 
wodów obciążeń. W zasilaczu Ropla dla obwodu +5,3 V dopuszczalne ob- 





I ciążenie wyniesie 
ISDUZEREZA 


| wata ©, a dla 
i obwodu +5 V 

i jest to wartość 
I 250 watów ©. 


Jednak produ- 





PzĄŁ BOG MET 








cent narzuca 


pewne ograniczenie, według którego dla obwodów +3,3 V oraz +5 V obcią- I 
żenie łączne nie może przekroczyć wartości 280 watów ©----------------* 
Do celów testowych Ekspert użył wartości obciążeń bliskich dopuszczalnym 
przez producenta, obliczonych na podstawie tabliczek znajdujących się na 
zasilaczach. Wartości te podane są w tabeli testowej. 





się w normach pod- 
czas wszystkich te- 
stów. Nie zmienia to 


faktu że jego wydaj- EBTI Fafeom 4500 [45 *Vals] nę "EE 
ość jest DardZO N--; | quantity af Memory: 
ska. Najlepszymi wy- Two Siek DUR SDRAM [70 Watts) w 


nikami mogą się po- 


Chieftec HPC-360- © Ona || 8 
302DF oraz Enermax 





Pantium 4 533 MHz FSB w HT (BI Wafsj MR 


TypE ni Vialen Carr; 


Humor af Hard Drives (25 Watts nachi: 


Twa | 


raur Recommended Minimum Power Supply is 


© Thrag | ©> Faur 








chwalić zasilacze  !| > 


EG301AX — 
VE(G)(FMA). Ten 
plerwszy kusi zwłasz- 
cza korzystną ceną. 


Cisza wabi klientów 


Producenci zasilaczy zdają S0- 
bie sprawę, że dziś szanse na ryn- 


RE komputera © i odczytujemy, fak jest mak- 
symalny pobór mocy © 


w ciągu minionego roku. Tanie 
modele różnych producentów szu- 
mią dość głośno, lecz wystarczy 
nabyć dobry zasilacz Średniej kla- 
sy, aby problem hałasu zniknąć. 





8 mają ty|- 












>. |-iezweykie nisi paziam hodazu (ultra gożąt) 
--rgfiseńsprzecigżeniowe na = : 
PINE AJECE z Fumkeja kontrali terzperntury 


Wśród testowanej 
dziewiątki zdecydo- 
wanie najcichszy 











ÓWNOSE KILLER TW/PFC | 








ko ciche modele. Dlatego też za- 
SilaCze wabią nas chwytliwymi ha- 
ty, przeważnie są to tylko pobożne 
życzenia producentów, aczkolwiek 
nastąpiła tu znaczna poprawa 


Dobre zasilacze mają wentylatory pod- 
łączone za pośrednictwem wtyczek ©. 
Ułatwia to znacznie wymianę wentylato- 
ra na cichszy lub w przypadku awarii — 
przeczytamy o tym na stronach 62-63 





+9,8 +4% 


+5 +5% 
+12 +5% 





okazał się zasilacz 
Tagan TG380-U01. Dość ciche są 
również modele firm Chieftec, 
Enermax, Huntktey, nieco głoś- 
niejszy jest Antec. 

















ormy ATX są obecnie bardzo wyśrubowane. Dopuszczalne odchylenia 
wynoszą cztery lub pięć procent. Nie wszystkie zasilacze je spełniają. 


3,43 
4,05 9,25 
11,4 12,6 
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Zasilacze ATX 
| ski „a WNINWÓ, ESZA s 

„. sf Gz Sa * Ge! j 
Producent Antec Chieftec Godegen Enermax Hiper Huntkey Megabajt Ropla Tagan 
Model SmartPower SL400P _ HPC-360-302DF 400W EG3OTAX - VE(G) 390W PPFQ HK400-XP MGB-3508 RPL-PSU 500W 1G380-U01 
Strona WWW producenta _ www.antec-inc.com/us  www.chieftec.com  www.codegengroup.com www.energmax.com.tw brak danych www.huntkey.com — www.megabajt.com.pl  www.ropla-computers.p] _  www.tagan.de 
Dystrybutor Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers 
Cena 429 zł 259 zł 106 zł 299 zł 149 zł 369 zł 69 zł 138 zł 348 zł 
Wyposażenie 
Instrukcja jest jest brak jest jest brak brak brak jest 
Moc (W) 400 360 300 303 350 400 350 900 380 
Rodzaj PFC aktywne aktywne pasywne aktywne pasywne aktywne pasywne pasywne aktywne 
Monitoring obrotów tak tak nie tak nie tak nie nie nie 
Maksymalne natężenie prądu dla obwodów napięć (w amperach) 
3,3 V 28A 28 A 20A 28A 20A 30A 28A 28 A 28 A 
9V 38A 35 A 25A 30A 35A 40A 30A 90A 37A 
12V 18A 17A 12A 22A 16A 22A 15A 18A 22A 
Liczba wentylatorów chłodzących 
Wentylatory 6 cm | a l | 1 brak | 2 a 
Wentylatory 9,2 cm | brak brak | brak brak brak brak brak 
Wentylatory 12 cm brak brak brak brak brak | brak brak brak 

a Liczba wtyczek 

Molex 12 V j 6 4 I 6 6 4 4 8 
SATA brak | brak brak brak 2 brak brak 2 
FDD 2 2 1 2 2 2 1 1 2 
Długość kabli 
Wtyczki ATX 45 cm 90 cm 30 cm 40 cm 45 (m 40 cm 30 cm 40 cm 93 (m 
Kable molex 12 V 60 cm 13 (m 45 (m 67 cm 15 cm 15 cm 45 (m 46 cm 10cm 
Kable SATA brak 93 (m brak brak brak 60 cm brak brak 90 cm 
Kable FDD 15 cm 93 cm 61 cm 63 cm 90 cm 90 cm 60 cm 61 cm 65 cm 
Test A - obciążanie poszczególnych obwodów napięciowych zasilacza. Wartości obciążeń (waty) 
+33 V 75 W 75 W 90 W 75 W 90 W 75 W 75W 75 W 75 W 
+5 V 175 W 150 W 100W 125 W 150 W 175 W 125W 225 W 175 W 
+12V 200 W 175W 125 W 225 W 175W 250 W 150 W 200 W 250 W 
Wyniki testu A — wartości napięć po obciążeniu (wolty) 
+33 V 3,20 V 3,32 V 3,29 V 3,28 V 3,40 V 3,26 V JADA 3,15 V 3,30 V 
+5 V 4,78 V 4,85 V 494 V 4,85 V 4,83 V 4,76 V i 66 V LYRU 477 V 
+12V 11,85 V 11,77V 12,05 V 11,80 V 11,59 V 11,49 V 11,69 V IEK:A/ 11,66 V 






Test B — jednoczesne obciążenie głównych obwodów napięciowych zasilacza. Wartości obciążeń (waty) 





Obciążenie lączne 75 W+150 W+150 W 75 W+125 W+125 W 50 W+ 100 W+125 W50 W+100 W+150 W 50 W+125 W+ 150 W 75 W+ 150 W+ 150 W 50 W+100 W+ 125 W 75 W+ 175 W+175 W 75 W+125 W+150 W 
(03 +5+12=X) "0" = 329 W =275 W =300 W =329 W =379 W =275 W =425 W =390 W 
Wyniki testu B - wartości napięć po obciążeniu jednoczesnym (wolty) 
+33 V 3,17V 331 V 3,28 V 3,30 V 3,30V 3,17V 3,07 V 3,24V 
+0 V 4,60 V 9,08 V 4,96 V 4,69 V 4,62 V 477 V 4, 76 V CY 461 V 
+12V 12,30 V 11,92 V 12,57 V 12,21 V 12,24V 12,46 V 12,43 V 12,34 V 
Opinia Eksperta 
Zasilacz cenionej firmy Unowocześniony nieco Skromnie wyposażony, Imponujące parametry, Tani model nieznanej Piękna złota atrakcja Klasyczny przykład Cena niska, jaknamodel Niemiecki Tagan 
Antec jest dość drogi, dodaniem wtyczki SATA jeśli chodzi o liczbę _ poziacane wtyczki, unas do niedawnafirmy dla tuningowców. złego zasilacza. _ (teoretycznie) 500 W. to rozbudowany radiator 
ale niezastąpiony tam, _ model ze średniej i długość kabli, zasilacz ręczna regulacja obro- High Performance PG. _ Długie kable, dwie Najniższa cena nie jest Niewielka liczba kabli i przemyślana pod kątem 
gdzie priorytetem grupy cenowej. 0 mocy 300 W. tów wentylatora... _ Poza umiarkowaną wtyczki SATAibardzo żadną zaletą ponieważ uniemożliwia rozbudowę chłodzenia budowa. 
jest bezpieczeństwo _ Solidny zasilacz _ Tylko do najsłabszych, bardzo słona cena ceną nie wyróżnia się dobre parametry. Wadą _ będą to pieniądze zestawu. Głośne __ Pracuje bardzo cicho 
I stabilnoŚĆ. z aktywnym PFC. tanich zestawów. _ jak na model 300 W. niczym. jest cena i głośność. — wyrzucone w błoto. wentylatory. I stabilnie. 


Czerwonym tłem i białą czcionką są zaznaczone przypadki, gdy zasilacz nie spełnia norm ATX. 





Kwestia potrzeb 
Test Eksperta wykazał wysoką ja- 
kość zasilaczy Antec, Chieftec, Ta- 


rzadko spotykany), ale pozwala 
dobrać zasilacz z bezpiecznym za- 
pasem mocy. 


się korzystnym stosunkiem ceny do 
jakości. Posiadacze wielodysko- 
wych konfiguracji z najnowszymi 


na Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 


| a A A A NA R R A A A z a m z z z w w w w a m m w w w w m w z w z w w i w w w w w w w w w z w w w w w w w w w w w w w w z z z w w w z w w w w w m w w w w z w w w z w w w w w m w w w w w w w w w w w w w w w w ww wł 


gan i Enermax. Jednak to, jakiego 
zasilacza potrzebujemy, zależy od 
konfiguracji komputera. Możemy się 
o tym przekonać, odwiedzając stro- 
nę internetową ©, gdzie znajdziemy 


Ha m m A A R A A A A Ó 


licza On co prawda maksymalny 
pobór mocy (w rzeczywistości 


Dla prostych, biurowych konfigu- 
racji w zupełności wystarczy zasi- 
lacz 300-watowy, na przykład Go- 
degen 400W. Dla bardziej rozbudo- 
wanych, używanych do grania konfi- 
guracji potrzebne będzie urządzenie 
o mocy około 350 W. Ekspert zale- 
ca tutaj Chiefteca, który odznacza 


procesorami powinni przygotować 
się na poważny wydatek — potrzeb- 
ny im będzie kosztowny 400-wato- 
wy zasilacz — najlepiej Tagan lub 
Antec. Lepiej jednak wydać kilkaset 
złotych niż ryzykować awarię sprzę- 
tu wartego kilka tysięcy i utratę cen- 
nych danych. JW B 


© wwwjjscustompcs.com/power_supply 
© www.benchmark.pl 

© www.frazpc.pl 

© www.tweak.pl 

© www.tomshardware.com 


Grupa dyskusyjna: 
© pl.comp.sprzet 
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| modernizację peceta. A 
LAWA JAZ LUKU 13411) dm 
podobnie. Co zrobić, by mieć 
nowoczesny sprzęt, lecz uniknąć 
tornada w portfelu? Podkręcić! 


iele osób zarzeka 

się, że nie chce im 

się bawić w pod- 
kręcanie. Do czasu... Po zakupie 
komputera szybko zaczynamy narze- 


» W sercu peceta 


| rocesor to prawdziwe serce 
naszego peceta. Wszyscy 


wiemy, że może ono bić szybciej. 
W naszych CPU zazwyczaj drzemie 


pewien zapas mocy. Z nominalnie 








dość wolnych 
modeli można 
wycisnąć tyle sa- 
mo megaherców 
CO z nowszych 
wersji. Niestety, 
nie zawsze się to 
udaje. Wpływa 
na to wiele czyn- 
ników, na przy- 
kład jakość 








stów i mają odblokowany 
doskonale się podkręcają. Niestety, bar- 


dzo trudno jest zdobyć ta 





i chipset płyty 
głównej, pamię- 
CI, zasilacz, 

a przede wszyst- 
kim umiejętności 


mnożnik, więc 


ki CPU 
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POZIOM ŚREDNI 


di ZIENIIELCH 
jo 


SR 


kać na zbyt małą wydajność. Nieba- 
wem okazuje się, iż najnowsze gry 
działają tylko po zmniejszeniu liczby 
detali, a obróbka zdjęć w programie 
graficznym trwa zbyt długo. Wtedy 


osoby dokonu- 
jącej podkrę- 
cania. Ekspert 


|= karru 


FE. MIU <= 


w przystępny , FEST 


sposób pokaże, T==- 
jak z GPU wycis- 
nąć pełną wydaj- 


ność. Wbrew pozorom nie wy- 


starczy tylko prosta zmiana często- 


tliwości FSB. 

Oczywiście warto wiedzieć, ja- 
kie potencjalne możliwości pod- 
kręcania ma nasz procesor — do- 
wiemy się tego z tabeli na stro- 
nie 22. A jeżeli planujemy zakup 
nowego CPU, przeczytajmy także, 
jak nabyć odpowiedni procesor. 


Rozpoczynamy 

Choć niektórzy producenci, na 
przykład Abit czy MSI, dodają do 
swoich płyt głównych specjalne 
programy pozwalające podkręcać 


jest dokonać tego w BIOS-ie. Eks- 
pert pokaże, jak to zrobić. Najpierw 











p | 


przychodzi pora na próby z podkrę- 
caniem — mimo wcześniejszych de- 
klaracji zaczynamy walkę o dodatko- 
we megaherce. Ekspert pokaże, 

w jaki sposób odnieść sukces — 


| = pał” 


Specjalne programy umożliwiają 
uproszczone podkręcanie procesora 
spod Windows 


jednak zaglądamy na stronę 22. 
W tabeli sprawdzamy, jakie są 
standardowe ustawienia naszego 
procesora i o ile (orientacyjnie) 
można go podkręcać. Szczególną 
uwagę zwróćmy na maksymalne 
dopuszczalne napięcie rdzenia oraz 
temperaturę. Przekroczenie tych pa- 
rametrów grozi zniszczeniem CPU. 
Ekspert pokaże, jak profesjona|- 
nie podkręcać procesor, na przykła- 
dzie CPU AMD Athlon XP 2500+, 
na płycie Epox 6RDA+. W innych 
urządzeniach poszczególne funkcje 
mogą nazywać się nieco inaczej 


Uwaga! 
poradniku przeczytamy, jak 
ustrzec się przed negatyw- 
nymi skutkami overclockingu. Za- 
poznajmy się z tymi informacjami 
uważnie! Podzespoły przetaktowu- 
jemy na własne ryzyko! Redakcja 
nie ponosi odpowiedzialności za 
ewentualne uszkodzenia sprzętu. 


A5 


zarówno w podkręcaniu CPU, jak 
| karty graficznej. 

Kupując nowy komputer, dobierz- 
my taki sprzęt, aby w przyszłości 
móc wycisnąć z niego dodatkowe 
megaherce. Z artykułu dowiemy się, 
jak otrzymać większą moc za te Sa- 
me pieniądze. Ekspert sprawdził tak- 
że, czy zakup sprzętu dla overclock- 
erów ma sens. Na stronie 23 prze- 
czytamy, jaki efekt przyniesie duży 
wydatek na płytę główną zaprojekto- 
waną do bicia rekordów przyspiesza- 
nia. Zajrzyjmy także do testu zasila- 
czy na stronach 16—19. Dobry zasi- 
lacz jest bowiem niezbędny, aby do- 
starczyć podkręconym podzespołom 
wystarczającą ilość energii. 

Choć overclocking nie zawsze się 
uda, to warto spróbować uczynić 
komputer nieco szybszym. Do stra- 
cenia nie mamy praktycznie nic, 

a do zyskania jest wiele — tym bar- 
dziej że z artykułu dowiemy się, jak 
ustrzec się przed negatywnymi skut- 
kami przyspieszania sprzętu. Dyspo- 
nując dokładnym przewodnikiem 
Eksperta, nie pozostaje nam nic in- 
nego, niż tylko uzyskać doskonałe 
rezultaty w praktyce. 


|  Superduron 


rocesory AMD Duron 1400, 

1600 i 1800 na jądrze Apple- 
bred mają według specyfikacji 
64 kilobajty pamięci L2 cache. Fi- 
zycznie jednak w CPU znajduje się 
aż 256 KB cache L2 — dokładnie 
tyle samo, ile w Athlonach XP 
Thoroughbred. Aby przerobić Du- 
rona w Athlona XP, wystarczy 
miękkim ołówkiem lub lakierem 
przewodzącym zamalować ostatni 


Hu mm mm mm m m a fm am mam nm m m m m m m m ma 


udaje się w prawie 60 procentach 
przypadków. Niestety, czasami 
przeróbki kończą się spaleniem 
CPU i płyty głównej. Wiele cieka- 
wych opinii na temat przerabiania 
Durona na Athlona znajdziemy na 
forum serwisu Tweak.pl ©). 
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(szczegóły znajdziemy w instruk- 
cji), ale zasada zmian pozostaje ta 
sama. 
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części SETUP odpowiedzialnej za 
regulację napięć, a następnie od- 
szukujemy i wybieramy 


CFU Upitage Regulator | 
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NI a wolną rękę w przypadku zmian mnożnika mogą li- 
czyć właściciele większości procesorów AMD Athlon 
XP Thoroughbred i Barton wyprodukowanych przed po- 
czątkiem sierpnia (59 tygodniem) 2003 roku. 


by dostać się do ustawień ty firmy Cigabyte pozwalają na 

BIOS-u, zazwyczaj wystarczy " modyfikację zaawansowanych 
nacisnąć EJ podczas startu peceta. ustawień dopiero po wciśnięciu 
Pamiętajmy jednak, że niektóre pły- _ w BIOS-ie kombinacji (FL. 


ri 


wyższe od nominalnego o jeden 


pamięci RAM. Pozwoli to na uzy- 


Szybsza magistrala FSB 
Najprościej podkręcić CPU po- 
przez zwiększenie taktowania magi- 

strali systemowej (FSB) oraz na- 
pięcia rdzenia. Zwiększa to wydaj- 
ność praktycznie całego peceta, 
gdyż wraz z GPU podkręcamy także 
pamięci RAM. W płytach głównych 
bez blokady PCI i AGP zwiększamy 
przy okazji przepustowość tych 
szyn. Niestety, ich nadtaktowanie 
może prowadzić do niestabilności. 


1. Aby zmienić ustawienia, wcho- 
dzimy do BIOS-u. Potrzebne nam 
funkcje znajdują się zwykle w pa- 


Zwiększamy mnożnik 

Gdy nie możemy już bardziej 
podkręcać magistrali, pozostaje 
nam zwiększenie mnożnika. Jego 
wartość wskazuje, ile razy w jądrze 
procesora zostanie pomnożona czę- 
stotliwość FSB. Niestety, większość 
obecnie produkowanych GPU AMD 
oraz wszystkie Intela (poza wersjami 
inzynieryjnymi) mają zablokowaną 
możliwość zmiany mnożnika (patrz 
ramka ©). 


1. Tak jak w przypadku podkrę- 
cania poprzez magistralę FSB, 
zmian dokonujemy w zakładce 





nelu IMETEENZEETTN. 


Susten Performance 
PU Clock Ratio 
ról Frequency 

CPU Interface 
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ności od zastosowanego SETUP-U, 
pożądaną wartość magistrali wpro- 
wadzamy z klawiatury bądź też wy- 
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3. Zatwierdzamy zmiany I wy- 
chodzimy z BIOS-u. Jeżeli podkrę- 
canie przez FSB powiodło się, kom- 
puter zrestartuje się już z nowymi 


ustawieniami ©. Sprawdzamy, czy 
pecet działa stabilnie, i próbujemy 
dalej zwiększać częstotliwość FSB — 
aż do osiągnięcia pełnych możliwo- 
ści naszego GPU i płyty. Gdy jednak 
ekran pozostaje czarny, musimy 
przywrócić domyślne ustawienia 
BIOS-u za pomocą zworki CMOS 
(opis tej czynności znajdziemy w in- 
strukcji płyty oraz w Ekspercie 
1/2004 na stronie 60). Następnie 
przywracamy ostatnią dobrze działa- 
jącą konfigurację. 











CPU Faal Clock 


Z5AAHHz (ŻAB 12 5] 





ZTZENZZETAMEA. Tym 
razem decydujemy się na modyfika- 
cję mnożnika, wybierając opcję ©. 





zazwyczaj pomiędzy 5 a 24 (regu- 
lacja co 0,5). 


3. Zapisujemy dokonane zmia- 
ny. Pecet zostaje uruchomiony 

Z innym mnożnikiem. Jeżeli zmia- 
ny nie przynoszą skutku, oznacza 
to, że mamy zablokowany model 
procesora. 


| CRI Clock Ratio 





Podnosimy napięcie 


Podnoszenie taktowania magistra- 


i często nie udaje się z powodu 
zbyt małej ilości energii docierającej 
do podkręconego CPU. Zwiększając 
FSB, warto jednocześnie ekspery- 
mentować z napięciem rdzenia. Po- 
zwalają na to dobre płyty główne. 
Pamiętajmy jednak, że przekroczenie 
bezpiecznego napięcia (podanego 
w tabeli na stronie 22) może skoń- 
czyć się uszkodzeniem CPU! 


= W BIOS-ie wchodzimy na za- 


kladkę — 











poziom. Jeżeli w wypadku naszego 
procesora wynosi ono 1,5 V, decy- 





3. Zapisujemy zmiany i wycho- 
dzimy z BIOS-u. Po zrestartowaniu 
próbujemy znów podkręcać proce- 
sor. Napięcie rdzenia możemy sto- 
sunkowo bezpiecznie podnosić do 
poziomu podanego dla naszego 
CPU w tabeli na stronie 22. 


Przyspieszamy RAM 
Ustawienia opóźnień RAM (timin- 
gi) mają bardzo duży wplyw na wy- 


i dajność peceta. Niewielka zmiana 


może przyspieszyć wymianę danych 
między CPU a pamięcią. Ekspert 
pokaże, jak z posiadanych modułów 
wycisnąć wszystkie możliwości. Pa- 
miętajmy jednak, że nieodpowiednie 
ustawienie timingów może spowo- 
dować konieczność przywrócenia 
ustawień fabrycznych BIOS-ul 


1. Wchodzimy na zakładkę 
NTTETISESTH mię 


—! niamy na niej ustawienia RAM-u. 


Opcję © przestawiamy na ©. 


jego wartość na EB». Ekspert radzi, 
aby pozostałe ustawienia wybrać 


kanary | lminqG 


TORRE) 
TURCD) 
TURP) 
LF Latency 





3 z Przechodzimy do głównego 
ekranu programu SETUP Na zakład- 
ce PEENUESETET= zmienia- 


W ten sposób zwiększamy napięcie 


CP Voltage Regulator 
AGP Vol Lage: Rega lator 


[1.488 UJ 
£1.5W] 
(2.3801 





DIW loltage Regi latar 





skanie większego taktowania i niż- 
szych opóźnień. Jest to zarazem 
najwyższe bezpieczne napięcie dla 
modułów DDR. 

























4. Zapisujemy zmiany i resetu- 
jemy komputer. Jeżeli pecet działa 
bez żadnych problemów, możemy 
spróbować dalszego zmniejszania 
pozostałych timingów. 


Krzemowe upały 


Temperatura CPU rośnie propor- 
cjonalnie do taktowania i napięcia 
zasilania rdzenia. lm bardziej pod- 
kręcamy CPU, tym więcej ciepla 
wydziela. Nadmierne rozgrzanie pro- 
cesora może doprowadzić do jego 
spalenia, a dobrze chłodzony proce- 
sor pracuje stabilniej. 

Istnieje cały szereg Środków po- 
zwalających zabezpieczyć GPU 
przed przegrzaniem. BIOS-y płyt 
głównych oferują specjalne 
zabezpieczenia i alarmy. Przede 
wszystkim 
jednak 


należy 
Sprawdzić 
w tabeli na stronie 22, ile ciepła wy- 
dziela nasz procesor, i kupić odpo- 













Aby uzyskać dol 
wyniki podkręca 
zapewnijmy dok 


NE . . chłodzenie CPU, 
wiednio wydajny wiatrak. przykład stos 
1 doskonały radiat 

= W programie SETUP wchodzi- Zalman 7000Cu1 





my na zakładkę LAGSZUNECI |. Szczegóły nastro- 


nie 27 


2. Ustawiamy temperaturę, przy 
której będzie generowany dźwięk 





i |eży także ustawić temperaturę, przy 
i której komputer będzie się automa- 
i tycznie wyłączał, aby zapobiec spa- 


ny i wychodzimy z BIOS-u. 


„FU Marning Temperature 


[7A"CH158*F] 
LISCEJIG"F] 





shutdown lengerature 
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Temperatury podzespołów kom- 
putera możemy monitorować rów- 
nież z poziomu Windows za pomo- 
cą programu SpeedFan. Aplikacja 
współpracuje z większością chipse- 
tów płyt głównych. 


i. Instalujemy i uruchamiamy 
program SpeedFan. Okno aplikacji 
jest podzielone na trzy części. 
-.//.d...W. pierwszej z nich © widzimy 

| prędkości obrotowe wentylatorów 
zainstalowanych w pececie i podlą- 


czonych do płyty głównej. Obok © 





[Mexdngi || Chi | nm | WART | Chatz| 
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2... Rozkład czujników na płytach 
głównych jest bardzo różny. Aby obok 
temperatur widniały odpowiednie 

OPISY, klikamy na przycisk COMIC, 
























[Fzj. Wpisujemy nazwę czujnika, na 
przykład |- |EZ-FEETFCFF] | wciska- 
my (Ed. Powtarzamy procedurę dla 
wszystkich czujników. Klikamy na 

OK. , aby zakończyć konfigurację ©. 
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5 EE Frzsrm i Arbor SBETTIF leni FT Ea se | 

p HM Dzis ; uirżord wEIEJTIEF Temp HT Fa FE 
P, HE [7a-ajEj HF HT LLLŻĄT Gi 








3 « lemperatury mogą być poka- 
zywane w zasobniku systemowym. 
1 W tym celu w oknie Configure | za- 
- znaczamy odpowiednią wartość ©. 
Włączamy znajdującą się u dolu 
okna opcję |l* 5hew intray | W za- 
sobniku systemowym obok zegarka 


pojawia k interesująca nas Infor- 
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Źródła: www.intel.com, www.amd.com, http://users.erols.com/chare/elec.htm 


Procesor 


1400 MHz 


PROFESJONALNE PODKRĘCANIE 


Nazwa 
kodowa 


Thunderbird 


taktowanie 


1400 MHz 


napięcie 


1,/5V 


UCYE 
(GURHE 


2,1V 


183 Miz i 100 MHz 


105114 


nie pamięci 
(EIHIE 


950 





1540 MHz 



































AthlonXP 1600+ "_ ThoroughbredB 1400 MHz 15VI1,6V 1,99 V 183 MHz 105 nie 48 W 900 2000 MHz 
AthlonXP 1700+  _ ThoroughbredB 1466 MHz 15Vi1,6V 1,99 V 183 MHz "i nie 49 W 900 2200 MHz 
AthlonXP 1600+  _ ThoroughbredB 1533 MHz 15VI1,6V 1,99 V 183 MHz 115 nie STW 900 2100 MHz 
AthlonXP 1900+  _ ThoroughbredB 1600 MHz 15VI1,6V 1,99 V 183 MHz 12 nie 52 W 900 2100 MHz 
AthlonXP 20004 _ ThoroughbredB 1667 MHz 15Vi1,6V 1,99 V 183 MHz J20 nie 60 W 900 2100 MHz 
AthlonXP 2100+ _ ThoroughbredB 1733 MHz | ; ; 1,99 V 183 MHz 13 k ę h 900 2150 MHz 
AthlonXP 22004 __ ThoroughbredB 1800 MHz 1,99 V 183 MHz 15,3 650 2150 MHz 
AthlonXP 24004  ThoroughbrecdB 2000 MHz 1,65 V 1,99 V 183 MHz 8570 2200 MHz 
AthlonXP 2600+  _ ThoroughbrecdB 2080 MHz 1,65 V 1,99 V 166 MHz jĘ k k h 650 2200 MHz 
AthlonXP 2600+ _  ThoroughbrecdB 2133 MHz 1,65 V 1,99 V 183 MHz 16 nie 68 W 8570 2250 MHz 
AthlonXP 27004 _ _ ThoroughbrecdB 2170 MHz 1,65 V 1,99 V 166 MHz 13 K 68 W 650 2250 MHz 
AthlonXP 26004 _ ThoroughbrecdB 2250 MHz 1,65 V 1,99 V 166 MHz 15,9 70W 650 2300 MHz 
AthlonXP 2200+  _ Thorton 1800 MHz 16V 1,99 V 183 MHz 15,9 tak 63 W 650 2200 MHz 
AthlonXP 2400+  _ Thorton 2000 MHz 1,65 V 1,99 V 183 MHz 5 tak 68 W 8570 2200 MHz 
AthlonXP 2600+  _ Barton 1920 MHz 1,65 V 1,99 V 166 MHz 68 W 8570 2200 MHz 
AthlonXP 2600+  _ Barton 2060 MHz 1,65 V 1,99 V 166 MHz dE k 68 W 650 2250 MHz 
AthlonXP 3000+  _ Barton 2166 MHz 1,65 V 1,99 V 166 MHz 13 nie 74W 650 2250 MHz 
AthlonXP 3000+  _ Barton 2100 MHz 1,65 V 1,99 V 200 MHz 105 nie 68 W 650 2250 MHz 
AthlonXP 3200+  _ Barton 2200 MHz 1,65 V 1,99 V 200 MHz i nie 17W 650 2300 MHz 
MIIGNNEZREC SKK ZOT BE WERE ZIZI ZR AZRZNÓ CIECZ 
Duron 900MHz Morgan 900 MHz 1,75V 21V 100 MHz nie 43 W 900 1050 MHz 
Duron 950MHz Morgan 950 MHz 175V 21V 100 MHz nie 44 W 900 1050 MHz 
Duron 1000MHz Morgan 1000 MHz 1,75V 2lV 100 MHz nie 46 W 900 1100 MHz 
Duron T100MHz Morgan 1100 MHz 1,75V 2lV 100 MHz nie 50W 900 1300 MHz 
Duron 1200MHz Morgan 1200 MHz 1,75V 21V 100 MHz nie 55 W 900 1300 MHz 
Duron 1300MHz Morgan 1300 MHz 175V 21V 100 MHz nie 60 W 900 1400 MHz 
Duron 1400MHz Applebred 1400 MHz 15V 1,99 V 183 MHz tak 57W 650 2200 MHz 
Duron 1800MHz Applebred 1800 MHz 15V 1,99 V 183 MHz tak 57W 6570 2200 MHz 





Athlon 64 3000+ 
Athlon 64 3200+ 
Athlon 64 3400+ 


Clawhammer 
Clawhammer 
Clawhammer 


2000 MHz 
2000 MHz 
2200 MHz 


15V 
15V 
15V 


1,65 V 
1,65 V 
1,65 V 


200 MHz 
200 MHz 
200 MHz 


10 
10 
ji 


nie 
nie 
nie 


89 W 
89 W 
69 W 


100 
100 
100 


2200 MHz 
2200 MHz 
2300 MHz 





Pentium 4 2,6 
Pentium 4 2,6 
Pentium 4 3,0 
Pentium 4 3,2 
Pentium 4 3,2 EE 
Pentium 4 1,6 
Pentium 4 1,6 
Pentium 4 2,0 
Pentium 4 2,26 
Pentium 4 2,4 
Pentium 4 2,53 
Pentium 4 2,66 
Pentium 4 2,6 
Pentium 4 3,06 


Pentium 4 3,0 


ż (gleron 2 0 
Celeron 2,1 
Celeron 2,2 
Celeron 2,3 
Celeron 2,4 
Celeron 2,5 
Celeron 2,6 
Celeron 2,7 
Celeron 2,8 


Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Gallatin 

Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 





Prescott 


Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 
Northwood 


2600 MHz 
2800 MHz 
3000 MHz 
3200 MHz 
3200 MHz 
1600 MHz 
1800 MHz 
2000 MHz 
2266 MHz 
2400 MHz 
2533 MHz 
2667 MHz 
2800 MHz 
3066 MHz 


3000 M 


2000 MHz 
2100 MHz 
2200 MHz 
2300 MHz 
2400 MHz 
2500 MHz 
2600 MHz 
2/00 MHz 
2800 MHz 


15V 


1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
18V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 
1,8V 


=— — NP 
OOMODONEONS= 
= CZ CŻ 


1,8V 
1,8V 
1,8V 
18V 
1,8V 


200 MHz 
200 MHz 
200 MHz 
200 MHz 
200 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
183 MHz 
183 MHz 
183 MHz 
183 MHz 
183 MHz 
183 MHz 


100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 


20 


nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
nie 
Ę 
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nie 


53 W 


150 
150 
100 
100 
640 
660 
670 
690 
100 
100 
150 

140 
150 
690 





6970 


680 
690 
100 
100 
TO 
120 
120 
140 
150 


3200 MHz 
3300 MHz 
3400 MHz 
3500 MHz 
3600 MHz 
2600 MHz 
2600 MHz 
2600 MHz 
2/00 MHz 
2800 MHz 
2800 MHz 
2900 MHz 
3000 MHz 
3200 MHz 





3600 MHz 


2600 MHz 
2600 MHz 
2600 MHz 
2/00 MHz 
2/00 MHz 
2800 MHz 
2900 MHz 
3100 MHz 
3200 MHz 


— procesory polecane do overclockingu, „czerwony — CPU z małymi możliwościami podkręcania, podkręcanie pozostałych CPU przynosi zazwyczaj umiarkowane rezultaty. ' Wyniki 
a poszczególnych egzemplarzy mogą się różnić. * Procesory Intela na rdzeniu Northwood, w zależności od konkretnego egzemplarza, pracują z napięciem między 1,475 V a 1,55 V. 





Wybory overclockera 
K 





upując sprzęt, 








INTEL CPU <46——000000000000- 
warto zastano- r-Fs========= oo a WREGÓ RL. a » | 

wić SIĘ, czy będziemy | Select CPU Type  Famum 42 4C 600 FEE w | h 
podkręcać nasz pecet. | | FeeetSertCrikerla OCzpead M 
Jeżeli tak, należy | | SelectSortOrder bighastolowrst w | 
zawczasu wybrać Odpo- | | ——qezeez 
I sa I 
1 











wiednie podzespoły. Za - 
tę samą cenę możemy nabyć CPU !: 
zarówno doskonale podkręcalny, jak i | 
i nienadający się dla overclockera. i | 


kunaaamana==j pomnnnnanananananananananazazanaa==J 


© 


0 podkręcające się zaznaczono 
olorem czerwonym. 


5 


Najlepsza seria 
Pierwsza zasada Niektóre serie każdego z proceso- 
Na początku musimy zdecydo- F rów podkręcają się lepiej niż inne. 

wać, jaki wybrać procesor. Obowią- : : W internecie znajdziemy bazę da- 
zuje zasada, że z każdego typu pro- : | ! nych, która pomoże wybrać serie in- 
cesora najlepiej podkręcają się eg- : | i teresującego nas CPU najlepiej na- 
zemplarze taktowane najsłabszym dające się do overclockingu. 
zegarem — na przykład dla AMD 
Athlon XP (Barton) jest to model 
2500+-. Informacje o potencjalnej : ; witrynie umieszczone są dwie bazy 
podkręcalności poszczególnych danych — dotyczące CPU Intela 
modeli CPU znajdziemy w tabeli na | Ą I AMD. Wybieramy interesujący nas 
sąsiedniej stronie. Procesory, pole- ! zbiór informacji, na przykład € 
cane do overclockingu, zostały za- 


| | 1. Wchodzimy na stronę ©. Na 
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Płyta dla 





W redakcji przetestowano 14 proce- 
Sorów na płytach głównych z róż- 
nych przedziałów cenowych — po- 
cząwszy od konstrukcji za niecałe 


To" mówi, że sukces 

w podkręcaniu w dużej mie- 
rze zależy od płyty głównej. Ekspert 
Sprawdził, ile jest w tym prawdy. 











A AN / 
2250 MHz 


1675 MHz 





' Procesory na rdzeniu Barton z FSB 166, * CPU pracował poniżej specyfikacji, * procesory na rdzeniu Prescott 


Athlon XP 1700+ 1446 MHz 2250 MHz 
Athlon XP 2400+ 2000 Mhz 2120 MHz 2240 MHz 2290 MHz 
Athlon XP 2500+' 1833 MHz 1675 MHz 2230 MHz 2200 MHz 
Athlon XP-M 2500+' 1666 MHz 1950 MHz 2500 MHz 2500 MHz 
Athlon XP 2800+' 2080MHZ | r -2—1%0MHZ 2210 MHz 2230 MHz 
Athlon XP 3000+' 2100MH2 - F-32-19%0MHz" 2240 MHz 2310 MHz 
Duron 1800 1800 Mhz I 2025 MHz 2310 MHz 2300 MHz 
r" = k j TEWEGEWST=EE 
I 
I | 'AC€D 
I Pentium 4 1,8 1800 Mhz 260 M 2600 MHz 2600 MHz 
| Pentium 4 2,0 2000 Mhz 2660 MHz 2660 MHz 2660 MHz 
i Pentium 4 2,4 2400 Mhz 2400 MHz 2620 MHz 3400 Mz 
| Pentium 4 2,8 2800 Mhz 2800 MHz 3290 MHz 3475 MHz 
I Pentium 4 3,07 3000 MHz 3000 Miz 3525 MHz 3560 MHz 
; Pentium 4 3,2 3200 Mhz 3200 Mhz 3600 MHz 3600 MHz 
I Pentium 4 3,2" 3200 MHz 3200 MHz 3650 MHz 3650 MHz 
| 
I 
I 
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2. Po chwili na ekranie ukazuje 
się tabela Z tysiącami wyników pod- 
osiągnięte taktowania GPU, a po 
„prawej © numery serii procesorów. 
i Przeglądając dane, zauważymy na 
! przykład, że dobrze podkręcają się 
i GPU Pentium 4 2,4 GHz (z FSB 800 
! MHz) z serii SL6GWF [E3)>. 


W sklepie lub na gietdzie prosi- 
my o pokazanie wszystkich dostęp- 

' nych CPU i wybieramy ten z jednej 

i Z upatrzonych serii. 

! — Numery seryjne znajdziemy na 

! wierzchu CPU. W procesorach AMD 

| są one umieszczone na naklejce ©, 


w metalu ©. W przypadku CPU 

! AMD ważny jest także tak zwany 

i Batch Number <A. Informuje on, 

i z którego miejsca krzemowego wafla 

i został wycięty rdzeń. Im mniejsza 

i iczba BN, tym wyższy potencjał 

i overclockingu. Procesor oznaczony 

i 0001 pochodzi ze środka krzemo- 

wego wafla. Do podkręcania szukaj- 

my egzemplarzy z BN do 0500. 
ZakUpÓW możemy dokonać także 

po skontaktowaniu się sprzedawca 

zgodzi się poszukać CPU z interesu- 


podkręcacza 


200 złotych (Shuttle AK 32), na 
urządzeniach ponad trzykrotnie droz- 
szych skończywszy (Asus P4C€800 
Deluxe). Ekspert sprawdził, jak każ- 
dy z CPU będzie się podkręcał na 
różnych płytach głównych. 
Najlepsze wyniki overclockingu 
uzyskano na nominalnie wolniej- 
szych procesorach I najlepszych 
płytach głównych. Zwróćmy jednak 
uwagę, że teoretycznie najlepsze, 
overclockerskie urządzenia (modele 
Abit AN7 i Asus P4C800 Deluxe) 
okazały się tylko minimalnie lepsze 
od konkurentów ze Średniej półki 


Każdy z procesorów został uruchomiony 
na trzech płytach głównych, a następnie 
przetestowany benchmarkami: Unreal 
Tournament 2003, WinRAR (pakowa- 
nie) oraz kodowanie DivX. W tabeli znaj- 
dziemy maksymalną stabilną częstotli- 
wość procesora na poszczególnych pły- 
tach. Szczegółowe wyniki benchmarków 
znajdziemy w tabeli na płycie Eksperta 


kezssą sn w af 


» CAS Latency — opóźnienie RAM, określające liczbę 
cykli pomiędzy wydaniem przez procesor polecenia akty- 
wacji wybierania kolumny pamięci a wysłaniem danych 


przez kość. 


» (PU ang. Central Processing Unit — inna nazwa 


procesora. 


» opóźnienia RAM - liczba taktów zegara pomiędzy 
wydaniem polecenia wykonania danej operacji na pamięci 


RAM a otrzymaniem danych. 
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! Jeżeli procesor ze sklepu internetowego nie będzie się podkrę- 


cał, możemy go zwrócić w ciągu 10 dni 


jącej nas serii i 
(zazwyczaj jesttak, | 
gdy składamy więk- | 
sze zamówienie). Je- 
żeli jednak nawet osią- 


AMD Athlon" 
| rrr gu 





SD" 





gi CPU będą słabe, 


prawo pozwala zwró- 
cić go bez podania | PENTIUMOQ4. 
przyczyny przez dzie- (3.28GHZ, yg' 12 /8 88 
sięć dni od daty zaku- aiz, 
pu — ponosząc jedynie? <L792> MALAY 
| kosztywysyk. __ | E3W2BI49 





|INTELO©'8l 












cenowej. Różnią się od nich przede 
wszystkich wyposażeniem. 

Według Eksperta, do podkręcania 
wystarczą w zupełności przeciętne 
cenowo płyty oparte na dobrych 
chipsetach (1865 dla CPU Intel lub 
nForce 2 Ultra 400 dla AMD). 
Overclockerom potrzebne Są urzą- 
dzenia oferujące wszystkie funkcje 
opisane na stronach 21-22, a więc: 
szeroki i dokładny zakres zmian FSB 
oraz mnożnika, regulację napięcia 
rdzenia CPU i RAM-u oraz ustawie- 
nia timingów pamięci. Kupując 
Epoksa 6ÓRDA++ za mniej więcej 
390 złotych, staniemy się posiada- 
czami prawdziwej rakiety. 

Nie warto jednak nadmiernie 
oszczędzać. Wybie- 
rając tanią płytę, jak 
Shuttle AK32 
(180 złotych), nie 
będziemy mogli na- 
wet uruchomić 
Z nominalną często- 
tliwością CPU z FSB 
166 MHz ©. %» 





















Adresy WWW: 

© http://forum.tweak.pl 
© www.cpudatabase.com 
© www.frazpc.pl 

© www.tweak.pl 

© www.benchmark.pl 

© www.ocworkbench.com 
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odkręcanie karty graficz- 
ej to domena miłośników 
ier. Ekspert pokaże, jak 
dnieść zwycięstwo w tej 
grywce 

fekt podkręcania karty gra- 


E ficznej zależy od wielu czyn- 


ników. Nie kazdy sprzęt pozwoli 
























skanie efektów 
ia w lustrze 


osiągnąć rewelacyjne wyniki, jak 
legendarne już GeForce 4 Ti 4200 
czy kadeony 9500. Mimo to warto 
spróbować wycisnąć dodatkowe 
klatki w grach. 

Ekspert przetestował w praktyce 
efektywność podkręcania najpopu- 
larniejszych obecnie kart. Z aDe- 
mk sA_i 
szybciej będą dzia- = „€ 
łały gry powyciś- "© 
nięciu z urządzeń pel- | 
nej mocy. Podczas zakupu  *_ %ę 
karty i podkręcania przyda 
się nam przede wszystkim po 
rozbudowana tabela ze strony 26. 

Podkręcając karty graficzne, nie 
spodziewajmy się jednak cudów. 
Maksymalne zwiększenie wydajno- 
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ści przetaktowanego urządzenia nie 
przekroczy zazwyczaj 20 procent. 
Wiele zależy także od samej karty. 
GeForce 2 nie zapewni płynnego 
obrazu w najnowszych grach 3D — 
jest już zbyt przestarzały. 

Poprzez overclocking nie uzyska- 
my także poprawy jakości obrazu. 
Podkręcanie nie zastąpi nowych roz- 
wiązań technicznych. Na przykład 
starsze urządzenia nie zaczną obstu- 
giwać standardu DirectX 9. Być mo- 
że uda nam się uzyskać płynny ob- 
raz, ale część elektów graficznych 
(na przykład PixelShader ©) pozo- 
stanie niedostępna. 


Wybór k 
ybor karty 
Z akup karty graficznej jest 

kompromisem między na- 


szymi potrzebami a zawartością 
portiela. Dla graczy można obecnie 
polecić GeForce FX 5600 Ultra lub 
Radeony 9600 Pro. Nie brakuje 
szybszych urządzeń, ale Ich Ce-__ 
ny skutecznie znie- ; 
chęcają do 
zakupu. 


APE ę 


Lo. 
k NE 
+ ke 


Chłodzenie marko- 
wych kart zazwyczaj po- 

zwala na bardziej efek- 
tywne podkręcanie 
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w 3DMark 2001 
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GeForce FX 5200 15% 
GeForce FX 5600 5% 

GeForce FX 5700 8% 

GeForce FX 5900 XT 15% 
GeForce FX 5900 17% 





Radeon 8500 LE 
Radeon 9200 
Radeon 9500 Pro 
Radeon 9600 Pro VE 
Radeon 9800 XT 


14% 


17% 
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18% 
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NI iektórzy producenci montują 
w kartach graficznych pamięci 
tak, że magistrala dostępu do nich 
zwęża się ze 128 bitów do 64 ©------ 1 
Pozwala to obniżyć cenę urządzenia, 
ale taki sprzęt pracuje znacznie wol- 
niej i nie nadaje się do overclockingu. 
Ekspert radzi, aby podczas zakupu 
akceleratora upewnić się co do para- 
metrów upatrzonego modelu. Naj- 
częściej urządzenia z magistralą 
64-bitową spotyka się wśród kart 
Radeon 9200SE, GeForce 4 MX oraz 
GeForce FX 5200. 


RA RAM RAM) RAM) 


64 bit 


> Riri 


RAM RAM) 





Jeżeli planujemy overclocking 
karty graficznej, zwróćmy uwagę na 
dwa elementy. Po pierwsze na po- 
tencjalną podkręcalność urządzenia 
— w tym celu wystarczy zajrzeć do 
tabeli na stronie 26. Wydajne I do- 
brze podkręcające się karty zostały 
zaznaczone na zielono. 

Warto nieco dopłacić za urządze- 
nie wyprodukowane przez znanego 
producenta, jak ASUS czy Sapphire. 
Dobre firmy montują zazwyczaj na 
swoich urządzeniach podzespoły 
lepszej jakości — przede wszystkim 
pamięci o niższym czasie dostępu 
i dopracowane systemy chłodze- 
nia ©. Warto poszukać opl- 


;B _ nii użytkowników na por- 


spotkamy bowiem egzemplarze 
0 znacznie gorszych parametrach, 
niż zaleca oficjalna specyfikacja. 


Rozpedzamy 
kartę 
rzed rozpoczęciem podkrę- 


; cania musimy sprawdzić 


możliwości podkręcania naszej kar- 
ty. W tabeli na stronie 26 odnajdu- 
jemy nasz model (tę informację 
możemy także uzyskać za pomocą 
programu RivaTuner lub SiSoftware 
Sandra). Sprawdźmy, jakie powinno 
być standardowe taktowanie pamię- 
„  talach © i ©. ci i GPU oraz o ile można je zazwy- 
zaglądając do _ czaj podkręcić. 

tabeli na stro- FEE 

nie 26, prze- o 
konamy się, że nie- 
«» które karty występują 
także w tańszych, okro- 
jonych wersjach, o zwężonej 
magistrali pamięci (dokladne dane 
w ramce u góry strony) I obniżonym 
taktowaniu RAM-u. Jeżeli myślimy 
0 overclockingu, wystrzegajmy się 
tych urządzeń! Optymalną ilością 
RAM-u karty jest obecnie 128 MB. 
Nie warto inwestować w więcej pa- 


by osiągnąć najlepsze efekty 

w podkręcaniu, musimy za- 
pewnić dobre chłodzenie karty gra- 
ficznej. Może to wymagać oczysz- 
czenia lub nawet wymiany wiatraka 
czy radiatora. W Ekspercie 5/2005 
przeczytamy, jak tego dokonać. 


Pierwsze kroki 

Do podkręcania użyjemy aplika- 
cji Rivaluner. Jeżeli mamy zainsta- 
lowany inny program do podkręca- 


nia, usuńmy go 
Errrze | tu 


z systemu. Po uru- 
Mam | Satngs | Powwitsei | Lencżm | Abad | Liks | chomieniu aplikacji 























słabszych kart. Nie wykorzystamy ta-: ności. 
kiej ilości pamięci. Co więcej, jest *-----------————----——mmmmnnmmmmmmnnanami 
ona zazwyczaj bardzo wolna i obniża 
możliwości podkręcania. 
Zwróćmy też uwagę na podane 

w tabeli na stronie 26 standardowe 
taktowanie rdzenia GPU, RAM-u oraz 
czas dostępu pamięci dla interesu- 
jącego nas modelu karty. Na rynku 


Tazjal adicża widzimy informacje 
Iz naa 0 0% ||_na temat posiadanej 
LAGUG RADEOH ASGQO<T / Monitor Pług and Flag *| karty ©. jej GPU "| 

I ilości pamięci ©. ': 

i Aby przygotować 

! program do podkrę- | 

mięci — szczególnie w wypadku | cania, musimy wykonać kilka czyn- | 


_my pozycję ©. Przechodzimy 
w ten sposób do okna sprzęto- 
A ustawień AWA 






































pomyślnym za- 
kończeniu testu 
klikamy na 




















Lietect naw, aby RivaTuner przepro- 
wadził procedurę sprawdzenia usta- 
wień zegarów pamięci i GPU. 





3. PO zakończeniu testu karty, 


z nich odpowiada za częstotliwość 
taktowania procesora graficznego, 
drugi zaś — pamięci. Pamiętajmy, 

że podawana prędkość RAM- -U 


stym. Jeżeli nasze urządzenie po- 
slada układy typu DDR, efektywną 
wartość otrzymamy, mnożąc poda- 
wane taktowanie razy dwa. 


Podkręcamy GPU 


Od architektury i taktowania GPU 
zależy w dużej mierze wydajność 
całej konstrukcji. Producenci two- 
rzą całe rodziny kart opartych na jed- 
nym procesorze graficznym — dla 
przykładu na podstawie ATI R300 
powstał Radeon 9500, 9500 Pro, 
9700 1 97/00 Pro. Poszczególne 
modele różnią się taktowaniem, 
szyną danych i czasem dostępu do 
pamięci. Jeżeli karty (jak 9700 
i 9700 Pro) różnią się jedynie ze- 
garami, mamy sporą szansę pod- 
kręcić słabszy model do poziomu 
szybszej wersji, a nawet bardziej. 


la Uruchamiamy Rivaluner. Prze- 


GPU, przesuwając suwak © w pra- 
wo. Podnosimy wartoŚć (Care lack. 
o 10 MHz. Kazda karta bez problemu 























| ZAsłOŻU| | 
| Gdy jednak zaobserwujemy nie- 
1 właściwe wyświetlanie grafiki, na 









punkty wokół kursora, naciśnijmy 
klawisz EF5. Po przerwaniu testu 


podkręcamy GPU o mniejszą wartość. 


4. dy karta działa poprawnie, 
zwiększamy taktowanie GPU aż do 








uzyskania maksymalnego, stabilne- 
go ustawienia. Gdy osiągniemy 
maksimum wydajności, zaznaczamy 


<$ Ekspert radzi 


p amiętajmy, aby na koniec prze- 
prowadzić serię dokładnych te- 
stów, sprawdzających stabilność 
podkręconego sprzętu. Na stronie 2/ 
Ekspert opisał, jak tego dokonać. 








LĄ he Aptlp rystrocking al windowa slatiup 
A Stańup cefengr 41 1HHz/'IEdHHz 











opcję 6 aby zachować zmiany. 
Potem możemy już zamknąć okno 


Low-level system tweaks| 
Podkręcamy pamięci 


Pora podkręcić pamięci naszej 
karty. Niestety, overclocking pamię- 
ci nie zawsze przynosi spodziewane 
i rezultaty. Możliwości podkręcania 
' RAM-u zależą przede wszystkim od 
i Czasu dostępu pamięci zamontowa- 
i nych na karcie. Jest to parametr 
i określający (przy- 

! najmniej w teorii) 
yraksymalne takto- 


po ==—=mm=mm=mmmmmmmmam 





[Lue-lerel system tweaks LdE ga wanie układów 
Owackckng |AGP |  Famqa s Fzeo krirattraw tha preewait zettrzy pamięci. 
f Ensbie matesel |ozdanie mrśack rej e 2: 

A Riga muss | | DOCZĄ- 

= k tek odczytajmy 

A EERETEWOWERYEPEETIĘA 3. Klikamy na : czas dostępu z naszych pamięci. 
Memarz cho Test| Pokazuje | Znajdziemy go na każdej z kości — 
się okno ©.Po  : jest to ostatnia cyfra w symbolu 


kazanych na zdjęciu pamięci wynosi 
4 nanosekundy. Gdy nie możemy 
Sprawdzić parametrów naszego 
RAM-u, zajrzyjmy do tabeli na stro- 
nie 26. Przeczytamy w niej, jaki Czas 
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dostępu pamięci zakłada specyfika- 
cja różnych modeli kart. 
Znając czas dostępu, możemy 


: policzyć przybliżoną wartość mak- 


symalnego taktowania, do jakiego 
możemy podkręcić RAM. W tym 
celu 1000 dzielimy przez czas do- 
stępu. Wynikiem naszych obliczeń 
jest taktowanie, z którym pamięć 
powinna działać bez problemu. 


2. Zmian taktowania RAM-u do- 
konujemy w oknie RivaTuner, korzy- 
stając z Suwaka |Memyekek| Na po- 
czątku ustawiamy częstotliwość 
wyliczoną przez nas w punkcie 1. 
Aktualne taktowanie RAM-u jest 
wyświetlane w polu ©. 























3 Klikamy na przycisk | Test |. 
Przechodzimy opisaną w części 
dotyczącej podkręcania GPU proce- 
durę testowania nowych ustawień. 





44 „ Jeżeli nie zauważyliśmy 
żadnych niepożądanych efektów, 
podnosimy zegar pamięci o 5 MHz 
i ponownie testujemy. 

Powtarzamy procedurę do czasu 
znalezienia najwyższej częstotliwo- 
ści taktowania, przy której karta pra- 
cuje poprawnie. Zachowujemy 
zmiany i zamykamy RivaTuner. $>» 


Radiatory na pamięciach © pozwalają na ich efektywniej- 
sze podkręcenie, ale uniemożliwiają sprawdzenie danych 
znamionowych układów 
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www.pco-cooler.com.pl - www.coolery.com.pl 
ul.Żelazna 67 paw.5, 00-864 Warszawa 
tel.(22) 6521927;(22) 6521928 
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Chcesz mieć 
świętą ciszę ? 
i święty spokój ? 


| podoła tak drobnej zmianie. 
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PORADY 










Procesor Taktowanie 


UCUKM Lal 


pamięci 


200 MHz 
175 MHz 


230 MHz DDR 
200 MHz DDR 


GeForce 3 
GeForce 3 Ti200 


20 


REGRES 4 Ti4400 zato um MHz KGW MHz DDR 


R — 4 Ti4800SE 


zm 


WE MHz arzromngj MHz DDR 


KEES FX 5600 XT "= MHz ZEE MHz DDR 
A FX 5600 Ultra z — EE. MHz RETE MHz DDR 
GeForce FX 5700 LE NV36 250 MHz 200 MHz DDR 
GeForce FX 5700 NV36 425 MHz 2/5 MHz DDR 
GeForce FX 5700 Ultra NV36 475 MHz 450 MHz DDR-2 
GeForce FX 5800 NV30 400 MHz 400 MHz DDR-2 
GeForce FX 5800 Ultra NV30 500 MHz 500 MHz DDR-2 
GeForce FX 5900 Ultra NW35 450 MHz 425 MHz DDR 
Ni 

Radeon 8500 R200 275 MHz 2/5 MHz DDR 
Radeon 8500 LE R200 250 MHz 250 MHz DDR 
Radeon 9000 RV250 250 MHz 200 MHz DDR 
Radeon 9000 Pro RV250 275 MHz 2/5 MHz DDR 


Radeon 9100 R200 250 MHz 250 MHz DDR 






Radeon 9200 Pro 
Radeon 9500 
Radeon 9500 Pro 


RV280 
R300 
R300 






300 MHz 
2/5 MHz 
2/5 MHz 


300 MHz DDR 
275 MHz DDR 
275 MHz DDR 























s Radeon 9800 Pro R350/R360 


380 MHz 


350 MHz DDR/DDR-2 


Źródło: www.ati.com, www.nvidia.com 





Zielony — karty z dużym potencjałem podkręcania, żó 
222 MHz, *W wersji z magistralą 256 bit pamięć jest taktowana 290 MHz 


ń karty graficznej 

on 9800SE jest 

yczny jak w mo- 

h 9800 posiada- 
ch po osiem poto- 

v. Daje nam to szan- 

ywrócenia karcie 

lej wydajności 


Tańsze karty Radon 9500 
i 9800SE są wyposażone w GPU 
stosowany także w mocniejszych 
MLE. (odpowiednio R300 
I R350). Aby ograniczyć 
wydajność, w tanich kar- 
tach zmniejszono o poło- 





Dość często jednak 
w tych tańszych kartach 
montowane są pełnowar- 
tościowe GPU, w których 
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Szyna 
pamięci 























wę liczbę potoków pikseli. 
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Czas | Złączej 
dostępu | wersja 
LKIIEIHA BUCH ŁA 


128 bit 
128 bit 


4ns 


5 ns 










ZWEI ARSCEEJ A 


nry bit rr rzep 4x/ 8.1 












64 RAMON 28 bit mem ns 
„BIGI bit BBI "e 64/9 
64 bit/128 bit ns AGP 8x/9 
128bit 3,6 ns AGP 8%/9 
128bit 1,8 ns AGP 8x/9 
128bit  2ns AGP 8x/9 
128bit 1,8 ns AGP 8/9 
256 bit 2,2 ns AGP 8x/ 9 
128bit 3,6 ns AGP 4x/8.1 
128bit _ 4ns AGP 4%/ 8.1 
64 bit/l28bit _ 5ns AGP 4x/8.1 
128bit 3,6 ns AGP 4x/8.1 
64 bit/128 bit _ 4ns AGP 4x/8.1 













128 bit 3,3 ns AGP 8x/ 8.1 
128 bit/256 bit _ 3,6 ns AGPx8 /9 
128bit — 3,6 ns AGPxG /9 





: Radeon 9600 XT RV350 500 MHz 300 MHz DDR 128 bit — 3,3/2,8 ns AGPx6 /9 
__ Radeon 9700 R300 275 MHz 275 MHz DDR 256 bit 3,6 ns AGPx8 /9 
Radeon 9700 Pro R300 325 MHz 310 MHz DDR 256bit 2,8 ns AGPx8 /9 
;- Radeon 9800 SE R350/R360 325 MHz 250MHzDDR” 128bif/256bit  4/2,8 ns AGPxG /9 





256 bit 


2,8/2,2 ns 


AGPx6 /9 


Szeroki strumień bitów 






Średni 
overclocking | overclocking 
rdzenia 


AGP 4x/ 8.0 
AGP 4x 6.0 


250 MHz 


243 MHz 





a MHz 





— MHz 


chomi się instalator 
sterowników, 
klikamy na | śnulul | 


KE MHz 





rr MHz 
330 MHz 
494 MHz 
500 MHz 
470 MHz 
510 MHz 


490 MHz 


310 MHz 
310 MHz 





300 MHz 
320 MHz 
310 MHz 





320MHz 
325 MHz 
337 MHz 





525 MHZ 
340 MHz 
350 MHz 
380 MHz 





410 MHz 


I 

ółty — karty z dobrym overclockingiem, ale niską wydajnością, Czerwony — karty mające małe możliwości podkręcania. I 

Pozostale karty graficzne oferują zróżnicowaną wydajność i i można spróbować podkręcania, lecz rezulaty zazwyczaj będą umiarkowane. 'W wersji 126 MB pamięć taktowana I 
I 

I 


możemy odblokować dodatkowe 


cztery potoki. Proces jest bezpiecz- 
ny. W przypadku niepowodzenia wy- 


starczy reinstalacja sterowników. 


1. z strony © pobieramy aktua|- 
ną wersję sterowników i rozpoczyna- 


my instalację. Wybieramy 
der, w którym mają zostać 
umieszczone sterowniki ©- 


Zapamiętujemy tę lokalizację. i 








Mext >| 





Klikamy na 





fo|- 





» artefakty — błędy w wyświetlanym obrazie. 






Średni 
» GPU - ang. Graphic Processing Unit — procesor graficzny. 


pamięci » magistrala - szyna danych odpowiedzialna za prze- 


kazywanie informacji między GPU a pamięcią karty. 
» pamięć DDR - pamięć potrafiąca przesłać dwa bity 


na jeden takt zegara, obecnie powszechnie stosowana 
w kartach graficznych. 


» PixelShader — jednostka cieniowania, operująca 
bezpośrednio na pojedynczych pikselach. 


250 MHz 


M » potok — jednostka karty graficznej przetwarzająca obraz. 
Z 





Man | Selingz | Foweruzer| Lancher| About | Links | 
—EE— 


| Tarqel adspiei 


— i — zleci banak laigał bom iks kat halo 





ATI RADEON | JED0Pre/ Maritor Plug and Pisy 
GRA GD TMS DDR menay 









































log, o którego w punkcie 1 rozpa- 
kowaliśmy sterowniki. Następnie 
klikamy na ©, | ©5x*P_IF] oraz 



















































































ośmiopotokowej 

wersji GPU. W no- 
wym oknie otwiera- 
my kolejno foldery 


DE 2. Uruchamiamy  [E5Edzeze Wybieramy plik i! 
* s RivaTuner i prze- [Ef atiźmtag.sy_ , Klikamy na r | 
Z . z „l: : , Ri 

4Z5 Mz chodzimy na za- SAGE | Jeżeli operacja zakończy i | 
430 MHz kładkę |Fower user) się powodzeniem, zobaczymy ko- Ii 
JEM Klikamy na ikonę munikat ej k 
Infarrnmatenm I I 

460 MHz ś Li 
JA) Patch seit hae ben succeszkiy executed, Read log łar dztałe F 

Fil Użyjemy teraz _ ©. Nakoniec instalujemy zmo- |! 

RE specjalnej łatki na _ dyfikowane sterowniki. W Eksplora- | 
sterowniki — będzie torze Windows przechodzimy do | I 

= e ona symulować ist- _ folderu, gdzie zostały rozpakowane. : 
Z . i : z! 

275 MHz nienie na karcie i Ę 


325 MHz 
300 MHz 
300 MHz 


















































[QPatchścripts | 
CZATE Klikamy na FEJsetur.exe; Po zainsta- 
m e | [EQsoftRaxno] Kli- _ lowaniu sterowników i zrestartowa- 
340 MHz kamy dwukrotnie na _ niu peceta uruchamiamy ponownie 
275 MHz/320 MHz jeden z plików — ©---; Rivaluner. Jeżeli udało się nam 
"e dla Windows 9x/Me  : odblokować kartę, na pierwszej za- 
__lub © dla Windows | i kładce programu widzimy teraz 
2000/XP i informacje 0 ośmiu dostępnych 


256-bit RZOCK[Axi ijwth 128MB DDR ER 
Jeśli karta ma sprawne dodatko- 
we potoki, możemy spodziewać się 
kilkudziesięcioprocentowego wzro- 
stu wydajności. Gdyby jednak 
podczas grania obraz zawierał błę- 
dy, przywróćmy oryginalne sterow- 
niki. Bv 














|---2>|BEaft0O wi. zj 
5. Naekanie | róets 
EM teraz okno 











my Radeona 9500, z listy wybiera- 
_ my ©. Gdy natomiast chcemy 

podkręcić Radeona 9600, klikamy 
na | force FALEOM 3500 capabilities | 


Klikamy na [===]. 




















Adresy WWW: 
© http://frazpc.pl/board 


Coninue | 











[force RAD'EQM 3700 canabiiw | kż 











© http://forum.tweak.pl 

© www.entechtaiwan.com/ps.htm 
Q www.omegacorner.com 

© www.gurujd.com/rivatuner 
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testu użyjemy pro-  [e=== 
gramu 3DMark 2001; Gam twix 


Wszystko gra? * 


Podkręcanie to nie tylko przetakto-  nupogemu | 





« Po uruchomie- ||| 7777777777 mów. | 
wau: 
wanie grafiki i CPU. Należy jeszcze  tstuicev azs | pomo 


Tome chi ri UAB 





| mMT 








- p” a E w głównym oknie 
dokładnie sprawdzić działanie pe-  „jaci SWió| 
m [4 a a 
ceta i zadbać o wydajne chłodzenie «m e-———-- 
Ejuragi | Cat | 
Taris Padrararae = 
A Ereginni nruniuk sel 4re| (u check eafhfuler, Ł 3 

p odkrę ali wy zwy Gana Teżifkę to ond ikót leni. 2. W UBU Nvaj| [U fisrat Ca China 
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rzut oka pra.co- 777700555 aplikacji najbardziej i 
wać stabilnie. Aby mieć jednak 3. Aby zakończyć test, klikamy obciążają kartę gra- ! 

ficzną. Zwiększa to | 


pewność, że po overclockingu Na [Test | | |5top|, Po zakończeniu I 
procedury w oknie Prime95 widzi- : prawdopodobień- 





























sprzęt działa poprawnie, niezbędne CERĘ 
są testy. Biędy I problemy spowodo- ; my podsumowanie, zawierające stwo wystąpienia "1-77 3 


wane przetaktowaniem są trudne do _ liczbę zanotowanych błędów © błędów, czyli wy- 


Fm warzern r anii 


zdiagnozowania. Ekspert pokaże, jak _ oraz ostrzeżeń ©. Obie liczby po- krycia nieprawidło- 
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ka a a R GK O I |macgu Caine 
wykryć ewentualne problemy. winny być równe zeru. Jeżeli tak wości w pracy urzą- a) SA | 
Z tego artykułu dowiemy siętak- _ nie jest (lub jeśli komputer zawiesit _ dzenia. Klikamy na |2E.|. Wrócili- | wyrafino- 

że, jak zapewnić optymalne chło- się podczas te- śmy do głównego okna programu. | wanej in- , 
dzenie podzespołów. Im bo- | = ! Klikamy na ©. W nowym oknie za-  stalacji, na przykład chłodzenia Niektóre obud 
wiem niższa tem- "Gz TE pg znaczamy [I Looping wodnego. Wystarczy nam dobry wy mają specji 
peratura pracy s=qusf oi ET | PO, | Klikamy na [BE]. wiatrak CPU oraz wykonanie porad ni 

; są a zai" „of = zięki któryn 
urządzeń, tym  *« a, — z "||. i Eksperta. instalacji wia 
mniejsze prawdo- | 3. Klikając na e Oczyśćmy radiatory I wiatraki ków nie potr 
podobieństwo Benchmark| uruchamiamy z kurzu za pomocą sprężonego śrubokręta 
przegrzania test — będzie on wyko- powietrza. Usuńmy także brud 
sprzętu I wystą- nywany bez przerwy, aż z obudowy. 
pienia błędów. do odwołania. Musimy e Zamontujmy dwa wiatraki według | 

i uważnie obserwować schematu ©, żeby wymusić obieg 
Stabilny ekran, wypatrując biędów powietrza we wnętrzu peceta. 
procesor yświetlanej grafice, na Wentylator wciągający montujemy 










Na początek zajmiemy wiĄ | 5 | I de A (id lad ©. Jeśli nie zaobserwu- 
się błędami CPU oraz pa- Z z „aa „aiemy żadnych artefaktów, przery- 
mięci operacy|j- _, , > - wamy próbę, naciskając (LF. 

nej. Posłuży z | W przypadku błędów pomoże obni- 
nam do tego dość wydajne chłodzenie żenie taktowania GPU lub pamięci 
program Pri- przy niskim poziomie hałasu albo zapewnienie układowi lepsze- 
me95. Aplika- | go chłodzenia. 

cja obciąża procesor skompliko- m 
wanymi obliczeniami I sprawdza, 
czy jednostka centralna nie za- 
czyna generować błędów. 


rzez pierwsze pół godziny błę- 

dy raczej nie wystąpią — karta 
graficzna musi pracować dłuższy 
czas pod obciążeniem, aby się roz- 
grzać i ewentualnie zacząć działać 


Ę | af m | z i niestabilnie. 


1. Instalujemy Prime95. Za- 
mykamy wszystkie aplikacje i włą- | 
czamy program testujący procesor. : 
W głównym oknie aplikacji klikamy | 





Niektórzy producenci dołączają do swo- Chłodny powiew 
ich kart graficznych aplikacje monitoru- Podstawowe znaczenie dla pracy 








na |Gptions| | | Torture Test, ,, |, 


























2. W nowym oknie zaznaczamy Baw w woodz taką lucja podkręconego peceta ma tempera- 
pole ©. Sprawdzone zostanie dzia- tura podze- WER. 
łanie procesora I KAM-u. Klikamy stu), zwiększamy napięcie CPUlub  społów. Na- 

Na [CIE.|, aby rozpocząć test. Pozo- obniżamy nieco jego taktowanie. wet najlep- 

stawmy działający Prime95 na noc. i "A Sza seria 

Występowanie błędów jest bowiem Sprawdzenie grafiki procesora 

przypadkowe i aby test był wiary- Testowanie podkręconych kart nie pomoże, — 

godny, musi potrwać kilka godzin. graficznych wymaga naszej obecno- _ gdy wentylator z radiatorem nie bę- 


ści. Musimy obser- _ dą w stanie odpowiednio szybko 
wować ekran, wypa- _ odprowadzić wydzielanego ciepła. 
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(7 Damien wości w grafice. bo __ społów nie wymaga od razu zakupu 














! _ Nadole przedniej ścianki 4. 

| Chłodne powietrze będzie opływa- 
1 10 praktycznie wszystkie podze- 
! __ społy. Drugi wiatrak 

| 4££ zapewni powsia- 
! nie ciągu powietrza 

1 i zarazem odprowadzi 
! __Clepło generowane 

| przez CPU i zasilacz. 

. __|niormacje o wyborze 
| wiatraków znajdziemy w ramce 
| na stronie 63. 

! © Kupując komputer, warto zdecy- 
| dować się na dyski i płytę 

1 główną ze złączami SerialATA. 

| Przewody połączeniowe 








kłócają obiegu powietrza we- 
wnątrz obudowy. W wypadku 

-= gdy mamy już wszystkie napę- 
dy, warto zalnwestować w okrąg 
łe przewody IDE ©. MW 


Adresy WWW: 


© www.futuremark.com 


© www.dzikie.net 

© www.moded-kompz.net 
© www.benchmark.pl 

© www.cpc.pl 
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_ W jednej bazie danych system przechowuje wszystkie ważne 


_._ informacje o zainstalowanym sprzęcie i programach. Ekspert 
okaże, jak jest ona zbudowana i jak ją bezpiecznie edytować 


z - mach, urządzeniach, konfiguracji 
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dane zapisane są w rejestrze syste- 
mowym. 

Rejestr pojawił się po raz pierw- 
Szy w wersji Windows 95. lo baza 
danych używana do przechowywania 
zapisów potrzebnych do konfiguracji 
systemu dla jednego lub wielu użyt- 


odstawą działania sys- 
temu operacyjnego są 
Ę | dokładne informacje 
0 zainstalowanych w nim progra- 


ustawień, wyglądu I zachowania 
w różnych sytuacjach. Wszystkie te 


a 


ersje 64 — bitowe Windows XP i 2005 mają rejestr bardzo podobny do systemów 32-bito- 
i wych. Główny podział na klucze jest identyczny. Wartości dla aplikacji 52-bitowych umiesz- 














przegląda się i edytuje identycznie jak w pozostałych wersjach Windows. Należy jedynie używać 
64-bitowej wersji Edytora rejestru (wbudowany w system), który nadal funkcjonuje pod nazwą 
regedit.exe. Za pomocą nowej wersji edytora można modyfikować zarówno klucze 64 — jak 

i 52-bitowe. Dostęp jedynie do kluczy 52-bitowych daje stara wersja edytora, którą również znaj- 
dziemy w systemie. Umieszczona ona została w katalogu systemowym w podkatalogu o nazwie 
syswow64. lakże ona nosi nazwę regedit.exe. 32-bitowy edytor przyda się nam w początko- 
wym okresie używania systemu 64-bitowego, gdy na rynku będą dominowały jeszcze aplikacje 
32-bitowe. Dzięki niemu łatwiej odnajdziemy odpowiedzialne za działanie starych aplikacji klucze 
rejestru — edytor nie wyświetla kluczy 64-bitowych. 
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kowników, konfiguracji aplikacji i za- 
instalowanych urządzeń. Windows 
w trakcie pracy odwołuje się cały 
Czas do rejestru, Sprawdzając na 
przykład, jakie typy dokumentów 
może zapisywać lub odczytywać da- 
ny program albo czy do komputera 
nie został podłączony nowy sprzęt. 
W rejestrze zapisują informacje pro- 
gramy, które instalujemy. Kejestr za- 
stąpił większość tekstowych plików 
„ni znanych z Windows 3.x oraz pliki 
autoexec.bat i config.SyS. 

Struktura rejestru nie jest iden- 
tyczna w każdej wersji systemu ope- 
racyjnego. Rejestr Windows Me nie 
będzie działał w Windows XP Prze- 
noszenie plików rejestru pomiędzy 


-Ą Błędy rejestru 


to najczęstsze przyczyny 
O powstawania błędów 
w rejestrze Windows: 

© zawieszenie się kompu- 
tera podczas pracy 

© nieprawidłowe zamyka- 
nie systemu i restartowa- 
nie komputera 

© przepięcia w sieci elek- 
trycznej i zaniki zasilania 

© uszkodzenia dysku 
twardego 

© działalność wirusów 

© źle napisane aplikacje 
i sterowniki 

© błędne wpisy w rejestrze 
spowodowane przez apli- 
kacje lub użytkownika 

© nieprawidłowo odinsta- 
lowane programy 

© skopiowanie rejestru al- 
bo jego fragmentów 
z innego komputera 


komputerami, na których działa ta 
sama wersja systemu, jakkolwiek 
możliwe, nie jest wskazane. 

W trakcie pracy systemu nie 
można dowolnie zmieniać zawarto- 
ści rejestru. Modyfikacje są możli- 
we, ale jedynie w Ściśle określony 
sposób. Operacje w rejestrze mogą 
przeprowadzać na przykład progra- 
my instalacyjne aplikacji czy progra- 
my służące do edycji rejestru. Zmia- 
ny wprowadzane Są również za po- 
mocą interfejsu Windows. leore- 
tycznie więc ta najważniejsza w sys- 
temie baza danych nie powinna ule- 
gać uszkodzeniom. Niestety, rzeczy- 
wistość jest zupełnie inna i niepra- 
widłowe działanie systemu, aplikacji 
czy sprzętu bardzo często wynika 
z błędów w rejestrze. Warto więc 
poznać bliżej rejestr Windows, jego 
budowę, możliwości I sposoby mo- 
dyfikacji. Wiedza ta może się nam 
przydać zarówno w razie zaobserwo- 
wania problemów z komputerem, jak 
I w codziennej pracy, gdyż niektóre 
zmiany w systemie można przepro- 
wadzić tylko za pomocą rejestru. 


-1 Jak przechowywany jest rejestr 


ejestr systemowy przechowywany jest w kilku plikach na dysku twar- 
dym. W zależności od wersji systemu operacyjnego Są to inne pliki. 





HKEY_LOCAL MACHNIE|SAM 
HKEY LOCAL MACHNIE Security 
HKEY_LOCAL MACHNIE Software 
HKEY_LOCAL MACHNIE System 
HKEY_ CURRENT_CONFIG 


Windows WŁUWCŁUE 





Sam, Sam.log, 54m.Sav 

Security, Security.l0g, SeCcurity.SaV 

Software, Software.log, Software.Sav 
System, System.alt, System.log, System.Sav 
System, System.alt, System.log, System.Sav, 


Ntuser.dat, Ntuser.dat.log 


HKEY_USERS|DEFAULT 


Default, Default.log, Default.Sav 


| LOWELL 


W Windows 98 pliki, w których przechowywany jest rejestr, noszą nazwy: User.dat i System.dat 
W Windows Millennium znajdziemy jeszcze jeden plik o nazwie Glasses.dat 


Struktura rejestru 
R 


ejestr systemu przechowy- klucze — podklucze. Po zaznaczeniu 
wany jest na dyskuwpo-  - dowolnego Klucza w prawej Części 
staci kilku plików zapisanych w for- | 

macie binarnym (patrz ramka na 
stronie 28). Nie można bezpośred- 
nio zmieniać ich zawartości. Aby 





ne ©. Wartości to Nazwy parame- 
trów zapisanych w rejestrze, nato- 
miast dane to dopiero wartości tych 
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przeglądać i edytować rejestr mu- _ parametrów. Klucze i wartości mo- 
simy używać specjalnych narzędzi. _ żemy modyfikować, kasować czy 
Po uruchomieniu dowolnego edy- dodawać nowe. Nie możemy jedy- 
tora rejestru (na przykład rege- nie usunąć lub zmienić nazwy żad- 
dit.exe) zauważymy, że struktura re- _ nego z głównych kluczy ©. 
jestru bardzo przypomina strukturę | Dane wartości podlegają tylko 
katalogów, podkatalogów i plików modyfikacji. Typy danych zależą od 
na dysku twardym widocznych przeznaczenia danego klucza I nie 
-w Eksploratorze Windows ©. 


Po uruchomieniu Edytora rejestru i 








głównych kluczy ©. Możemy je roz- 
wijać tak jak katalogi. Znaczek +! 
z lewej strony klucza oznacza, że 





















































Fil. Eryrja wiek 
| 2 El Mój komputer 


można ich dowolnie 


zmieniać. Stosowane! 


w rejestrze typy da- 
nych opisane Są 
w ramce ©. Edytu- 
jąc rejestr, pamiętaj- 
my, że maksymalna 
długość nazwy klu- 
Cza to 255 znaków. 
Długość nazwy war- 
tości różni się nato- 
miast w zależności 
od wersji systemu 
operacyjnego. Win- 
dows 9X ma ograni- 
czenie do 255 zna- 
ków, Windows 2000 
— 260 znaków 

w standardzie ANSI 
lub 16 383 znaki 

w UNICODE. W Win- 
dows XP I Windows 
2003 maksymalna 





długość nazwy wartości to 16 363 





TF mma 


REG_DWORD 


REG_EXPAND_SZ 


REG_MULTI_$Z 


REG_$Z 


REG_RESOURCE_LIST 


REG_RESOURCE REQUIREMENTS _LIST Zestaw zagnieżdżonych tablic służący do przechowywa- 


REG_FULL RESOURCE_DESGRIPTOR Zestaw zagnieżdżonych tablic służący do przechowywa- 


REG_LINK 
REG_QWORD 


znaki. Ograniczeniom podlegają 


również rozmiary samych wartości. 


W Windows serii NT granicą jest 
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HKEY_CLASSES_ROOT 


HKEY_CURRENT_USER 


w trakcie logowania się użytkownika. 


HKCR zawiera informacje o rozszerzeniach różnych typów plików, ikonach związanych z danymi 
plikami, poleceniami tekstowymi dotyczącymi danego obiektu, funkcjach menu kontekstowych 

i właściwościach każdego obiektu. Dane do tego klucza pobierane są z kluczy: HKEY_LO- 
CAL_MACHINENSoftwareiClasses i HKEY_CURRENT_USERISoftwarelClasses. 
Pierwszy z nich zawiera ustawienia domyślne dotyczące wszystkich użytkowników danego kompu- 
tera. Drugi — ustawienia zalogowanego użytkownika (są one nadrzędne). HKCR łączy i wyświetla 
dane z tych źródeł. Korzystają z tego klucza również programy zaprojektowane dla wcześniejszych 
wersji Windows. Jeżeli modyfikujemy rejestr, zmiany należy wprowadzać do kluczy LOCAL_MA- 
CHINE i CURRENT_USER, a nie bezpośrednio do klucza CLASSES_ROOT. 


W skrócie klucz ten nazywany jest HKCU. Zawiera informacje dotyczące zalogowanego użytkow- 
nika. W HKCU przechowywane są na przykład zmienne systemowe, dane dotyczące wyglądu 
systemu, ustawień kolorów, rozdzielczości ekranu, katalogów użytkownika czy też Panelu sterowa- 
nia. Znajdziemy tu wszystkie informacje związane z profilem. W kluczu CURRENT_USER znaj- 
dują się te same informacje co w kluczu HKEY_USERSiSecritylD (danego użytkownika). 

W rzeczywistości HKCU nie zawiera żadnych danych, tylko wskaźniki do klucza HKU, ułatwia 
jednak modyfikację rejestru. Wszystkie zmiany wprowadzone do pierwszego klucza pojawiają się 
natychmiast również w tym drugim. Klucz CURRENT_USER generowany jest dynamicznie 


CURRENT CONFIG <af---- 
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» ANSI - ang. American National Standards Institute — amerykańska organiza- 
cja zajmująca się ustanawianiem standardów technologicznych. Najbardziej znane 
standardy komputerowe stworzone przez tę organizację to ASCII i SCSI. 


» UNICODE - sposób zapisu tekstu lub znaków. System wymiany, 
przetwarzania i wyświetlania tekstów stworzonych w różnorodnych językach 
całego świata. Aktualnie obejmuje 54 168 znaków z 24 języków. 





aklinomydnej 
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HKLM to klucz zawierający wszystkie informacje związane z komputerem. 
Znajdziemy tu między innymi dane dotyczące zainstalowanych programów, 
urządzeń, pamięci, magistral czy też parametry startowe systemu operacyj- 
nego. Ustawienia zdefiniowane w kluczu LOCAL_MACHINE są niezależne 
od użytkownika, który w danym momencie pracuje na komputerze, i dotyczą 
wszystkich osób, które korzystają lub będą korzystały z peceta. 


a L(AMMTJ.E 


HKU przechowuje informacje o profilach wszystkich zalogowanych użytkow- 
ników. Składa się co najmniej z trzech kluczy. Pierwszy — „DEFAULT - prze- 
chowuje profil używany przez system po uruchomieniu komputera, ale przed 
zalogowaniem się użytkownika. Nazwa kolejnych dwóch kluczy związana jest 
z identyfikatorem zabezpieczeń (SID) zalogowanego użytkownika. Klucze te 
zawierają informacje o profilu. 
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HKCC przechowuje informacje dotyczące aktualnego profilu sprzętowego. 
W rzeczywistości nie zawiera żadnych danych, a jedynie wskaźniki do klucza 
HKEY_LOCAL_MACHINEISYSTEMICurrentControlSetlHardware 
Profiles. W profilu sprzętowym zapisane są natomiast tylko te informacje, 
które różnią się od ustawień domyślnych przechowywanych w kluczach 
SOFTWARE i SYSTEM. W trakcie uruchomiania komputera zastępują 
one wartości domyślne. 


dostępna w komputerze pamięć 
operacyjna, ale w Windows 9x war- 

tość może zajmować maksymalnie B» 
16 300 bajtów. H 

























Opis 
Dane binarne. Wi tym formacie zapisywana jest 
większość informacji o urządzeniach. 
Liczba 4-bajtowa. Za jej pomocą zapisywane są zwykle 
parametry konfiguracyjne urządzeń i usług. 
Łańcuch o zmiennej dlugości. Dana zawiera zmienne, 
które definiowane Są w czasie, gdy program lub usługa 
odwoluje się do niej. 
Łańcuch wielokrotny. Wartość przechowująca wiele 
danych lub zestawień. 
Łańcuch tekstowy o stałej długości. 
Zestaw zagnieżdżonych tablic służący do przechowywa- 
nia listy zasobów używanych przez sterowniki urządzeń. 


nia listy zasobów, z których mogą korzystać sterowniki 
urządzeń. 


nia listy zasobów używanych przez urządzenie. 

Dane bez zdefiniowanego typu. Dane o takim typie mogą 
się na przykład pojawić po awarii systemu operacyjnego 
Ciąg definiujący lącze 

64-bitowa liczba całkowita 
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Tęp Tara y 
AEG_SZ (martość nie istaloniaj 
REG_EFPART_5Z =LEERFROFTLE | Ligacaenia lal 
HEG_EIPAĄCU_SZ *LEERPRCETLEBiLEtaeenia lal 
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PORADY 
TAJNIKI REJESTRU WINDOWS 


Edycja 
G amodzielna edycja rejestru 
to nie tylko korzystanie 


Z przeznaczonych do tego celu edy- 
torów. Z części zmian wprowadza- 
nych do tej systemowej bazy nawet 
nie zdajemy sobie sprawy, zmienia- 
my po prostu opcje w interfejsie 
systemu. Za przykład może posłużyć 
funkcja informowania w menu star- 
towym o nowych, właśnie zainstalo- 















uWiaspalkie programy 


wanych programach ©. 







Fumeżalrmaann NE prnejr Ay. 


Zwykle aby ją wyłączyć, postępu- 
jemy w następujący sposób. 


1. Klikamy prawym przyciskiem 
na EEESJEJZM]|, wybieramy 


właściwości, q następnie przycisk 




















Doztożuj... | 





2 = Na zakladce |Eaawanzowane 





Jeżeli jednak znamy nazwę wartości, 
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ystemowe edytory pozwalają na edycję rejestru, ale 
brakuje im mnóstwa funkcji, które przydałyby się za- 
awansowanemu użytkownikowi. Jeżeli często modyfikuje- 
my samodzielnie rejestr, warto zastanowić się nad wyko- 
rzystaniem zewnętrznej aplikacji. Przykładem bardzo do- 
brego edytora rejestru jest program Kugle RegEditer ©---- 
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| Ra 





FEEEETETEEFIEE 1 













perta. 


Oprócz podstawowych 


funkcji edycyjnych wyposażony 


w rozbudowane narzędzie do wyszukiwania © czy edy- : 
tor heksadecymalny. Bardzo wygodną funkcją są rów- | 
nież zakładki, dzięki którym szybko dotrzemy do najczę- : 
ściej modyfikowanych kluczy. Program Kugle RegEditer ! 
znajdziemy na krążku dołączonym do tego numeru Eks- I 
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która odpowiada za działanie funkcji 
powiadamiania modyfikacji, może- 
my dokonać tego za pomocą Edyto- 


Wpisujemy © i klikamy na 
DK. . Wartość została zmodyfiko- 


Edytorwarie searlożci DART 
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kAfqrz REG_iraCen r iwidOd0Od 40 
krer aren REG_AWCED | MIEC (7) 
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wana ©, a po zamknięciu Edytora 
funkcja zostanie wyłączona. 

Czasami bywa jednak tak, że 
zmiany można uzyskać wyłącznie 
przez edycję rejestru. Przykładem 
może być zmiana nazwy organizacji 
i użytkownika, które podajemy 


Fl RATĘ | FEMA 
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Harcerki wimjpal SF 
Frróerrprsk 
Wina „EL 


[ pcafak Swycu Fach: 





Lary rucśią: illy 
Huted zrpirka 





demi zarrgae Fobła 


odpowiedzialna jest za zarejestro- 
waną organizację, druga — za użyt- 
kownika. 





HMierar wartości 


Farplsizql ane! 
[tara wasiodci 


kre koterii 








4. Klikamy dwukrotnie na jedną 
Z wartości. Wpisujemy nową daną — 
na przykład ©, i klikamy na| GE... 




















w trakcie instalacji I które widoczne 


Są w oknie ©. Aby je zmodyfikować, 
wykonujemy następujące kroki: 




















1. Klikamy na 

| wy- swreez 
bieramy „| Firretowego 
=] Uruchorńn... | (eóri: | rezadź 
Wpisujemy pole- A 
cenie uruchamiające Edytor reje- : 
stru i klikamy na | ok 




















2. Klikając na znaczki [EH rozwi- 


jamy kolejno następujące klucze: 
[2] HKEY_LOCAL_MACHINE | 


7] sOFTWARE |, | [2] Microsoft | 


windows NT |, Klikamy na klucz 
EJ _urrentrersion |, 
























































3.W prawym oknie Edytora od- 


szukujemy wartości %. Pierwsza 











gowanego 
użytkownika. zy War ij 
W Windows XP ntetnetóweggo, 1 
Professional Dbwórz;  qupmit.uac af" 








zamiast edyto- 
wać rejestr bezpośrednio wystarczy 
skorzystać z edytora zasad grupy — 
gpedit.msc 


1. Uruchamiamy edytor ©-------- 


i otwieramy kolejno: 
EM konfiguracja komputera | 

















EJ Ustawienia systemu Windows 











EA Ustawienia zabezpieczeń | 


ZA Zasady lokalne |, Klikamy na 
(_Ś Opcje zabezpieczeń | 


























2. prawej części okna klikamy 


dwukrotnie na ©. Zaznaczamy opcję 
(©iwłączonej | klikamy na | ©k |. Za- 
mykamy edytor zasad grupy. 

Do modylikacji rejestru służy 





























jp eęlene SEG_SZ | również polecenie 
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st] software Type REG _SZ WSTEM spore możliwości. Po- 
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pojawią się nowe u] 
informacje © 
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Programy narzędziowe 
i wiersz poleceń 

Pomocne przy modyfikacji reje- 
stru są również programy narzę- 


Fr hrezaEl rpaliariii 
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dziowe oraz komendy wiersza pole- 
ceń. Przykładem tych pierwszych 
może być edytor założeń systemo- 
wych. Korzystamy z niego na przy- 
kład po to, by zdefiniować poziom 
zabezpieczeń naszego peceta. 
Oczywiście wszystkie zmiany 

w programie 
znajdują swoje 
odbicie w reje- 
strze. W nume- 
rze 1/2004 
Ekspert zamie- 
Ścił wskazówkę, 
jak za pomocą 
rejestru wylą- 
czyć w oknie 
logowania wy- 
świetlanie 
ostatnio zalo- 





ab]ranpyre REG_SZ 
>| ak] pragktżerniorgarizacwi REG_SZ 
ak peppites odnari REG_SZ 
ab) softrar eT yp AEG_SZ 
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zwala na doda- 
wanie I usuwanie 
kluczy i wartości, | 
eksportowanie 
i importowanie 
plików rejestru, a nawet porówny- 
wanie zawartości poszczególnych 
kluczy. Niestety, dostępne jest jedy- 
nie w Windows XP i 2003. Aby do- 
wiedzieć się więcej na temat skład- 
ni I zastosowania komendy reg, 
wykonujemy następujące Kroki: 


UŻTRI ras p 
TEHTELIAARZI 


EINTFLAFE| <LM1 


Ętearz; 








1. Uruchamiamy okno konsoli 





Wpisujemy polecenie © i wci- 
skamy (Ee. 














p= 


System wyświetla składnię po- 


lecenia ©. Aby poznać format po- 
szczególnych komend, wpisujemy 


na przykład [BBSZEFIETCWAJ 
Pliki, pliki, pliki... 


Programy i polecenia systemo- 
we nie wyczerpują możliwych 
sposobów edycji rejestru. Nie 
można zapominać o ogromnych 
możliwościach plików rejestru 
(.reg) I skryptów Visual Basica 
i Javy. Pliki ..eg można urucha- 
miać samemu lub też wykorzysty- 
wać je przy tworzeniu skryptów lo- 
gowania. Skrypty docenią progra- 
miści. Obydwa rozwiązania są rów- 
nież pomocne w sytuacji, gdy 
chcemy wprowadzić zmiany do 
komputera, do którego nie mamy 
bezpośredniego dostępu. Plik mo- 
żemy na przykład przesłać znajo- 
memu za pomocą poczty elektro- 
nicznej. Wystarczy, że zapisze plik 
i uruchomi go na swoim kompute- 
rze — odpowiednie wpisy znajdą 





Dbamy o rejestr 


O d sprawnego działania re- 
jestru systemowego zależy 
prawidłowe działanie naszego kom- 
putera. Dlatego o rejestr należy 
dbać, Co jakiŚ Czas czyścić I kom- 
presować. Warto również samemu 
tworzyć zapasowe kopie rejestru 

i nie polegać w tej kwestii jedynie 
na narzędziach systemowych. 

Jak wiemy, rejestr Windows to 
baza danych. Instalowanie dodatko- 
wych urządzeń czy programów po- 
woduje dodanie do niej kolejnych 
wpisów. Odinstalowanie z kolei — 
kasowanie wpisów. Często jednak 
na przykład po usunięciu programu 
w rejestrze pozostają niepotrzebne 
już do niczego klucze. Dodatkowo 
kasowanie kluczy polega na zazna- 
czeniu w rejestrze, 
że dany klucz zo- 
stał usunięty — tak 
by nie był widocz- 
ny przez system ani przez narzędzia 
do edycji rejestru. Fizycznie skaso- 
wany wpis nadal tam pozostaje, po- 
wodując niepotrzebne rozrastanie 
się bazy. Oczywiście im większy re- 
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Się w rejestrze. 
Pliki .reg są ide- 
alnym rozwiąza- 
niem również 
wtedy, gdy iden- 
tyczne zmiany 
musimy wpro- 
wadzić na wielu 
komputerach — 
docenią to 
Z pewnością ad- 
ministratorzy. 
Pliki rejestru 
tworzymy za po- 
mocą dowolnego 
edytora tekstu — 
na przykład No- 
tatnika. Są to 
zwykłe pliki tek- 
stowe, oczywiście 
Stworzone z za- 
chowaniem pew- 
nych reguł (patrz 
ramka obok) i za- 
pisane Z rozsze- 
rzeniem .reg 


Pliki rejestru zbudowane są w następujący sposób: 

Wersja_Edytora_Rejestru 

pusta_linia 

[klucz_rejestru_1] 

"wartość_1"="typ_danych:dana_wartości_1" 

"wartość_2"='typ_danych:dana_wartości_2" 

pusta_linia 

[klucz_rejestru_2] 

"wartość_3"="typ_danych:dana_wartości_3" 

© Nagłówek Wersja_Edytora_Rejestru może przyj- 
mować dwie wartości: Windows Registry Editor Ver- 
sion 5.00 (w Windows 2000/XP/2003) lub REGE- 
DIT4 (w Windows 98 i NT). Pliki z nagłówkiem RE- 
GEDIT4 działają również w nowych systemach ©-----; 

© pusta_linia oznacza linię bez żadnego wpisu. Oddzie- 
la nagłówek pliku i definicje poszczególnych kluczy ©-; 


© klucz_rejestru_x definiuje klucz, który modyfikujej 4|ex tira Fore w4% Pes I 
my. Parametr ten musi być ujęty w nawiasy kwadra- |_*'mue: tegistry Euitn wers*mn 3, UL <[-= 
towe. Jeżeli podanego klucza nie ma w rejestrze, to (As LOCAL Nachi Sos Take wi icrogotr windows Rcurrawyersia 
y REGISTEFEOCaN=ET "m Taty ytkownik nnn 0—= r 


zostanie on utworzony. Jeżeli chcemy usunąć klucz, 
to przed jego nazwą wpisujemy znak minus — na 
przykład: [-HKEY_CURRENT_USERVEest] ©--------* 
© Nazwę wartości, która ma znaleźć się w rejestrze, okre- 
ślamy za pomocą parametru wartość_x. Jeżeli nie 
istnieje, zostanie utworzona, jeżeli istnieje, dane warto- 
ści zostaną zamienione na te, które zdefiniujemy w pli- 
ku. Aby wykasować wartość, wpisujemy znak minus po 
znaku równości — na przykład: "wartość_testowa ”=-. 


że pusta przestrzeń w rejestrze prze- 
kracza 500 kB. Do przeprowadzenia 
kompresji możemy jednak również 

skorzystać z narzędzi zewnętrznych. 


nie można zapominać o czyszczeniu 


i kompresowaniu rejestru. 
Zaczynamy od wyczyszczenia re- 
jestru I usunięcia niepotrzebnych 
wpisów. Możemy wykorzystać do 
tego celu program Advanced Regi- 
stry Optimizer, który znajdziemy na 


krążku Eksperta. 


1. Po uruchomieniu aplikacji kli- 


kamy na © w prawej części okna, 
a następnie na ©---------- ; 


1. w głównym oknie programu 
Advanced Registry Optimizer klika- 





Z2- z) iryreirp listami aesl HylariEri 
ke 
Kamie aimimiim 


my na 6.2 następnie na 
+ Optimize Now || na| Start |, 
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2. Po chwili na ekranie zobaczy- 
my informację o rozmiarze rejestru 











EJ Emgiairy Oranar arsi Gpramizer <<[--! 


Tiasi Kipa czmpacad 13 
oprzypabyra stad skr od all kays 29120 KB 
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A 
przed i po kompresji ©. Klikamy 





2. Wybieramy 





+ start 





Na |* Restart Now | 








| czeka- 




















my, aż program 0 0 rejestr. 


Po wyczyszczeniu rejestru trzeba 





Kopie zapasowe 


Nawet największa ostrożność 
i dbałość o system operacyjny nie 


pa m m m a ma a a a na na nn na na a a na na a na na a aa na ma za ej 





Aby zmienić nazwę wartości (lub klucza), usuwamy za- 
pis z rejestru i na jego miejsce wprowadzamy nowy. 
© Parametr typ_danych definiuje typ danych warto- 
ści. Jeżeli typ danych to REG_SZ, parametr ten i wy- 
stępujący po nim znak dwukropka możemy pominąć. 
© dana_wartości_x to parametry, które przyjmują defi- 
niowane wartości. Muszą one być wprowadzane w od- 
powiednim formacie — na przykład szesnastkowym ©---; 
Plik .reg zmieniający nazwę użytkownika (patrz wskazówki 
na poprzedniej stronie) tworzymy w następujący sposób: 


| m Uruchamiamy Notatnik. W pierwszej linii wpisujemy 
wersję edytora rejestru. Nasz plik będzie wykorzystywany 
w Windows XF, wprowadzamy więc ©. 

l 


FIFY LZYLKFATIE.rEF  Kefalnik 





modyfikować, a poniżej określamy zmienianą wartość © 
ieldng, jaką ima One przyjąć Osr ==noGn ===> 


3 m Zapisujemy plik. Pamiętajmy, by zmienić mu 
jednocześnie rozszerzenie z .txt na .reg 


uchroni nas od błędów. Należy więc 
pamiętać o tworzeniu kopii zapaso- 

wych rejestru. W Windows 98/Me, 

by zapisać kopie calego rejestru, 

należy skorzystać z narzędzia 

scanreg. Windows XP wymaga 

utworzenia punktu przywracania sys- 

temu. W Windows 2000 za pomocą 
narzędzia Kopia zapasowa © może- 

my utworzyć kopię calego systemu 

lub stworzyć tak zwany Awaryjny 

dysk naprawczy (ERD). RS E 
LIES bytufu] 

Zapraczanyę opra rapaconaą | Frzywiacąnm | Pianostarie radań | 
„i wy oaizwa luljena kj 




















Książki: 
Microsoft Windows XP Registry Quide, 


Microsoft Press, cena 40 USD 


Adresy WWW: 
© http://support.microsoft.com 
© www.systweak.com 













go skompresować. W Windows 
98/Me na przykład operacja ta wy- 


cie startu systemu, pod warunkiem, 





konywana jest automatycznie w trak- 
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l 
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I rawidłowe uruchomienie komputera z Windows 
i 98 lub Me powoduje zapisanie raz dziennie ko- 
! pil plików systemowych i rejestru. Za zadanie to od- 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
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I 
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— | TE a == owiedzialne jest narzędzie scanreg. Wersja graficz- 
a | |E) rxBELFRENT_UszEetwanaaluos.. Fisz © Dotumnt s tego pro am = nazw aiia A 
SZe prawdopodo- | |[] HxEr_cuRRENT_usEFeefwarsinis  Fies zADotumenie £ AE M ak g. Ę 
bi 2 t : ! [] HEY URRENT UEEF=sfwarawitroa_  LzztFilef © Dacumeanie i jest bardzo pomocny w razie awarii systemu. Po- 

ea ego | | > zwala bowiem przywrócić starszą wersję rejestru. 
uszkodzenia I Domyślnie na dysku znajdziemy kopie z pięciu 
I nieprawidłowe- I 3 ostatnich dni. Narzędzie to możemy również wyko- 
go działania sys- : rzystać do optymalizacji rejestru. Poniżej znajdziemy 
temu. Dlatego ae > | -baaiart All = listę najważniejszych parametrów programu scan- 
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reg, które mogą się przydać w trakcie codziennej 
pracy. 
Ibackup — tworzy kopię rejestru i plików systemo- 
wych 
frestore — wyświetla listę dostępnych kopii zapa- 
sowych i pozwala na przywrócenie jednej z nich 
Ifix — naprawia uszkodzone fragmenty rejestru 
i kompresuje go 
Iscanonly — skanuje rejestr i wyświetla informacje 
o ewentualnych błędach. Nie tworzy kopii rejestru 
lopt — kompresuje rejestr 
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IMPORTOWANIE PLIKÓWADO ANIMACJI 


iech 
nuzy 
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| 
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l j 
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| i ił - 
se m EE 


F z <= m _ aa SE 
ash to nie tylko prosta wektorowa grafike „ Do projektu i 
ozna wczytać muzykę, grafike a nawet filmy. Ekspert | 
każe, jak ożywić multimediami każdego flasha i 


iele osób tworzy 
animacje SWF — 
prezentacje na 
strony WWW, multimedialne za- 
bawki oraz profesjonalne aplikacje. 
Wielu adeptów Flasha napotyka po- 
ważne trudności podczas dołączania 
do nich zewnętrznych elementów — 
na przykład plików JPEG. Umiejęt- 
ność taka może się okazać nieoce- 
niona przy tworzeniu mechanizmów 
na potrzeby stron WWW, na przykład 
przeglądarki obrazów, odtwarzacza 
plików MP3 czy wideo. 

Ekspert przedstawi tajniki impor- 
towania danych do projektów flasho- 
wych, skupiając się na zaawansowa- 
nych metodach dołączania plików za 
pomocą skryptów. Zagadnienie omó- 
wimy na praktycznych przykładach. 





Dwa sposoby dołączania 
plików do Flasha 

Program Macromedia Flash MX 
2004 umożliwia import szerokiej 
gamy plików graficznych, wideo 
oraz dźwiękowych. Możemy podzie- 
iĆ je na dwa typy ©. Do pierwsze- 










1. Aby zaimportować pliki, klikamy 


amiętajmy, że pliki wideo (na 
przykład AVI) i MP3 umiesz- 


p 


czamy na osobnych warstwach. 


tować tylko do samego programu — 
środowiska autorskiego — I tam na 
przykład obrabiać jako część pre- 
zentacji. Drugi typ to te, które dolą- 
czamy dynamicznie za pomocą 


go należą te, które możemy impor- i 


Import 

| 
do projektu 
D o projektu możemy zalm- 
portować wiele rodzajów 


plików graficznych Ii multimedia|- 


formacie, sprawdźmy, czy nie dys- | 
ponujemy aplikacją pozwalającą | 
skonwertować je do SWF. Nietypo- : 
we dane najlepiej importować do | 


projektu właśnie w takiej postaci. 





Typy plików dołączanych dynamicznie 
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JPEG non-progressive, SWĘ, MP3, FLV 











na menu | Ede ||| Import 


Import to Library... 








„ Wybieramy 

















nieść pliki od razu do biblioteki pro- 
jektu. Jest to sposób uniwersalny — 
obiekt z biblioteki w kazdej chwili 
możemy przenieść na scenę. 

Ctrl+F. 





Import to Stage... 





2. przypadku importu niektó- 
rych plików może pokazać się okno 
Z prośbą o doprecyzowanie para- 
metrów importu. Nie ma zaleca- 
nych ustawień — musimy sami po- 
eksperymentować i wybrać 
parametry najlepiej sprawdzające 
się przy naszym projekcie. 


3 = W przypadku importu plików 
wideo (na przykład MÓV, AVI) we Fla- 
shu MX 2004 pracę ułatwia nam spe- 
cjalny kreator (narzędzie uruchamia 
się automatycznie). Pozwala ono na 
szybką zmianę parametrów kompresji 
filmu oraz na jego edycję. Domyślne 
opcje dają dobre rezultaty. Możemy 
jednak zastosować dodatkową kom- 





44. Po zaimportowaniu obiekty 
są przechowywane w bibliotece 
projektu I gotowe do umieszczenia 
w animacji. Aby tego dokonać, wy- 
starczy przeciągnąć odpowiedni 
element z biblioteki © i umieścić 


Dynamiczne 
dołączanie 
plików 

p wi 


w 


mi plikami importowanymi nie pod- 
czas tworzenia prezentacji, ale po jej 
opublikowaniu i uruchomieniu. 
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Ściowo doku- 

| mentów I pre- 
zentacji umiesz- 
czonej w sieci 
powinno się za- 
stosować jesz- 








Oczywiście wcześniej musimy | 
umieścić w prezentacji skrypty ze : 
ścieżką dostępu do tych plików.  : 

W tabelce Co importujemy prze i 
czytamy, jakie rodzaje plików może-! 
my dynamicznie dołączać do pro- i 
jektów. I 

Następnie na praktycznych przy: 
kładach poznamy sposoby dyna- : 
micznego importowania plików. | 
Skorzystamy z gotowych projektów: 
umieszczonych na płycie Eksperta.| 
Nasze zadanie będzie polegało na 
napisaniu w pierwszej klatce anim- 


Przykład I 


Na początek przygotujemy skrypt 
tworzący pusty klip I wczytujący do 
niego obrazek JPEG za pomocą me- 
tody loadMovie (przykład znajduje 
się w pliku | as_jpg.fla 














p= 


cze tak zwany 


jest wyświetlenie informacji 0 po- 
stępie wczytywanych danych. 


Przykład 2 


W tym przykładzie wykorzystamy | 
klasę MovieClipLoader do wczy- | 
tywania pliku SWF z filmem oraz do : 
sterowania długością paska postępu | 














znajduje się w pliku [e s5_swfla/), 





maa FE UIEM 15 BIJE amemoyj ADM 


ALL ALIDIT GC 
mprym Em UPY |_| 





Czerwony pasek postępu jest widoczny 
podczas wczytywania pliku SWF 


1. m jak w poprzednim przykla- 
dzie podajemy nazwę pliku do wczy- 
tania oraz tworzymy klip, do którego 








PRPENE NP SRSRA AW SEZ 
Nvar fileName:StringĘ' .. lobrazkiNfoczka.jpg'; 1 
AS e 








ou aa=== jo" =======— 


1. na początku zmiennej 
fileName przypisujemy nazwę pli- 


%B>var fileName:String='foczka.jpg'; 
var mc:MovieClip=this.createEmptyMovieClip('container' ,0); 


duje się w innym katalogu niż pre- 
zentacja, podajemy Ścieżkę dostępu 


rzymy pusty klip. Metoda ta zwraca 
referencję do klipu, która zostaje 
zapamiętana w zmiennej mc. 


3. Metoda loadMovie <B 

odpowiada za wczytanie pliku 

o nazwie fileName do klipu me. 
W taki sam sposób można rów- 

nież wczytywać pliki typu SWF. 

W przypadku większych objęto- 


kE=m=m 


2 z /a pPoMo- 
cą metody attachMovie dodajemy 
do sceny symbol 0 nazwie 








bar 











„addListener(bar); 
.„onLoadStart = 
this. visible = true; 


delete mcl; 


1; 
mcl.loadClip(fileName, mc); 





bar.onLoadComplete = function() (£ 


fileName:String = 'spider.swf'; 
mc:MovieClip = this.createEmptyMovieClip('container', 0); 


a "_ m_n mm mm m m mm M m mm mm mm mm a mm 


A | WEI <1 


>; 

bar.onLoadProgress = function(target, bc, bt) 4 
this. xscale = Math.round(bc/bt*100); 

jp; 


'pg', 1, 4 _visible:false, _xscale:0)); 











formowany o zdarzeniach genero- 
wanych przez obiekt mel. 


I 5 = Definiujemy odpowiednie 


i i funkcje obsługi zdarzeń, które będą 


i wykonywane, gdy zostaną wygene- 
i [owane przez obiekt mel. Funkcja 
 onLoadStart 3 jest wywotywa- 
' Na na rozpoczęcie ladowania — usta- 
i wiana jest w niej widoczność paska. 
Z kolei onLoadProgress <13 wy- 
i woływana jest przy rozpoczęciu ta- 
 dowania pliku. Tej funkcji przekazy- 
i wane Są trzy parametry: obiekt, do 
i którego ładowany jest plik, liczba 
i załadowanych bajtów oraz calkowita 
i liczba bajtów. Na podstawie dwóch 
| ostatnich przeskalowywana jest sze- 


irokość paska bar (aby aktualna sze- 


umieszczony w bibliotece ©. Meto- 
da ta zwraca referencję do instancji 
symbolu. Będzie ona przechowywa- 
na w zmiennej bar. 

Symbol | bar jest klipem, pas- 
kiem o szerokości takiej, jak szero- 
kość filmu, i wysokości 10 pikseli. 











= 





3. 7a pomocą operatora new 
tworzymy nowy obiekt klasy 
MovieGClipLoader i przypisujemy 
go zmiennej o nazwie mel ŚM . 


4. Wykorzystując metodę 
addListener, pasek bar dodajemy 
do listy słuchaczy obiektu mel <4. 
W ten sposób klip bar będzie in- 








mc.loadMovie(fileName); <l 














a pomocą skryptu 








Ende 
można dołączać ŚW Barda | Progreratwe Loda 
tylko pliki JPEG typu 0 wy 
R Lęk rad 
non-progressive (bez PRES RZEEREA PATTERN ARA RA |||, 
przeplotu). Jeśli więc ja- apo gino a 
kieś obrazki nie chcą się 5 Least ponpnaiom, - Meghesat camps 
wczytywać, to właśnie SOA uoumoliienaś 





przeplot może być tego przyczyną. Na szczęście możemy przekonwertować plik 
JPEG na przykład za pomocą Paint Shop Pro. Otwieramy go w programie gra- 


REAR Wciskamy klawisz [F'4. Następnie wybieramy 


ZE LUAY JASU] zaznaczamy ©, klikamy na 





Upłianz... | W oknie 


i ponownie zapisujemy plik. 














AJ 











waniu pliku. Usuwany jest w niej 
obiekt mel oraz klip bar. 


=) m Rozpoczęcie ładowania pliku 
wywoływane jest metodą loadClip 
Z pierwszym argumentem będącym 
nazwą pliku do załadowania 48 

i drugim obiektem, do którego plik 
będzie ładowany K3>. 


Przykład 3 


Do ładowania pliku MP3 wyko- 
rzystamy metodę klasy Sound, a do 
zobrazowania przebiegu ładowania 
komponent ProgressBar © (przy- 
kład w pliku [8 =s_meż.flaj "3 





























OdSZU- 
= Progressbar 








| = W panelu [" <smponents 
kujemy komponent 
Umieszczamy go w dowolnym 
miejscu na scenie. Przechodzimy 
do panelu I nadajemy 


komponentowi nazwę |bar | 























w Properties 




















2." zmiennej fileName okre- 
Ślamy nazwę pliku MP3 do wczyta- 
nia 4. Do obiektu my sound 
(klasy Sound) zostanie wczytany 
plik. Dzięki temu za pomocą 
my_sound będziemy mogli stero- 


I 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
l . . . 
I this.removeMovieClip(); 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
l 


tora danej klasy. 


wać dźwiękiem oraz odczytem nie- 
których parametrów pliku. 


3. Uchwytowi zdarzenia onLoad 
i obiektu my_sound przypisujemy 

! funkcję <A. W funkcji tej następu- 
| je wyłączenie widoczności paska 
bar, ustawienie głośności dźwięku 
na 30 (w skali od O do 100) oraz 
rozpoczęcie odtwarzania. 


4. Określimy teraz tryb pracy 
komponentu bar. Własności mode 


— A A A M m ma maa mł 


przypisujemy wartość 'polled' ©------ 


Spowoduje to, że komponent sam 
będzie pobierał dane o liczbie zała- 
dowanych bajtów z obiektu przypi- 
sanego do własności Source. 


A> Rozpoczęcie ładowania pliku 
nastąpi poprzez wywołanie metody 


metody może przyjmować wartość 
true lub false. Określa on, czy plik 


» instancja — symbol z biblioteki po przeciągnięciu na 
scenę lub obiekt utworzony poprzez wywołanie konstruk- 


» referencja — zmienna przechowująca odniesienie do 
innego obiektu, na przykład adresu lub miejsca pamięci. 






















ma być . | 
, var fileName:String = 'kamikaze.mp3'; 7 
pobierany var my sound:Sound = new Sound(); 
strumie- var streaming:Boolean = false; 
, my sound.onLoad = function () © 8 

NIOWO bar. visible = false; 

| this.setVolume (30) ; 
(streaming this.start(); 
sound) lub |; 

| bar.mode = 'polled' ; <q------------------ 
normalnie bar.source = my sound; 
(event my sound.loadSound(fileName, false); 
sound) 


Jeśli strumieniowo, to odtwarzanie 
pliku może się rozpocząć Już po 
ściągnięciu niewielkiego fragmentu, 
wystarczającego do rozpoczęcia de- 


aby odtwarzanie rozpoczynało się 
dopiero po ściągnięciu całości. RKr 


Adresy WWW: 


© www.flashzone.pl 
© www.wildform.com 
© www.flashguru.co.uk 
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1 | 
vy CD-ROM odobno pierwsza ka- 
Active mera internetowa z0- 
Webcam stała zainstalowana na 
AIRIGWEE jednej z amerykańskich uczelni 
NEM I filmowała ekspres do kawy. Był 
RERGIE bardzo powolny, więc nikomu nie 
Desktop chciało się chodzić i sprawdzać, 
freeware czy kawa już wreszcie jest. Posta- »s, 
fig Copy nowiono wykorzystać do kontroli —= 
Er technikę. Dziś możemy użyć kame 
freeware internetowych w amatorskich syste= 





mach monitoringu. Zamiast kawy== 
będą strzec znacznie ważniejszych - 
rzeczy — naszego mieszkania, do- 
bytku oraz bliskich. 

Ekspert przedstawi w tym artyku- 
le sposoby wykorzystania kamer in- 
ternetowych do zbudowania funk- 
cjonalnego systemu monitoringu. 
Najpierw jednak zapoznamy się 
Z przydatnymi dla nas rozwiązania- 
mi stosowanymi w nowoczesnych 
urządzeniach. 


Podobno wszędzie dobrze, 
gdzie nas nie ma. Jak to 
sprawdzić? Uruchomić in- 
ternetową kamerę. Będzie- 
my widzieć wszystko nawet 
z drugiego końca świata 





FOT.: BE8W/CANON/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 






























s gdy przebywamy poza domem 

(przeczytamy o tym w dalszej 

części artykułu). Aby uru- 

»  chomić sterowanie, wystar- 
czy po włączeniu programu 


Jednak na potrzeby „A c 


Sprzet do podglądania  ::-:--. 


| Sze Są Inne cechy 











amery internetowe dyna- to znaleźć aplikacje pozwalające na ! kamer. Warto zwrócić - . 

micznie się rozwijają. Nic prowadzenie wideokonferencji. Dziś | uwagę na długość ka- Logitech ją R] 
BL leokont w tym dziwnego — cały czas przy- wystarczy zwykły komunikator, na bli. Zazwyczaj mają one QuickCam klik- | r tectudwe | 
nsteone BB ko- bywa oprogramowania, pozwalają- __ przykład ICQ czy Tlen ©. kilkadziesiąt centymetrów nąć na ©. Wno- |-m„_ 
munikatorach interne- CE9O Na różne sposoby wykorzystać wym oknie prze- | == 


towych, na przykład _ ich potencjał. Niegdyś oprócz Net- | zastosowanie kamer. Kamerę inter- | możemy ustawić kamerę. Roz- 











Wideokonferencje to nie jedyne | i w takiej odległości od peceta 



































Tlen Meeting firmy Microsoft trudno by- | netową praktycznie zawsze można  ! wiązaniem są urządzenia pra- | NASTAGKERJGAREJ 
- ! było wykorzystywać jako prosty cy- : cujące przez proste połączenie I 
Odbieranie IEJL3] (nstimai | 1. frowy aparat fotograficzny. Dziś ma- : radiowe (Logitech QuickCam | «| 
Odbieranie stawienia — ' |__.| r tryce niektórych kamer mają już i Cordless) czy w standardzie | 20 | zdi ai a 
Bim O. ===) | rozdzielczość dwóch, anawet | WiFi (Toshiba IK-WBOTA, |gE a) Le >| 
i trzech megapikseli — co pozwala i D-Link Air DCS-1000W). | e] | 
© ui <-|.i wykonywać dobre zdjęcia. lakże i Nowoczesne kamery interne- | | 
[06:30 18.03] nocą, gdyż niektóre kamerki są wy- i towe mogą się też poruszać | pea zea 
HrSAUIRDG posażone w lampy błyskowe. : | zmieniać obszar obserwacji, | O Pina oki | 
1 kąt widzenia czy powiększenie. REECE | 


„| (bogoosiaj z I , , 
- iortorka s (8 Ekspert radzi | Kamera Logitech QuickCam 


pe z p A A A A A A A A A A CE 











|| © AMO = Sphere © wyposażona jest panelu © sterujemy ruchem kamery. 
|IE ar terowniki urządzeń pracują- h Eodabtaiink | h 
x | arm dh ost 1UGE Eldo w oprogramowanie | mechani- odobną fun cjonalność, © OĆ 
| [E Skń większość kamer internetowych, zmy pozwalające jej na automa- bez automatycznego śledzenia, 
L są instalujemy jeszcze przed ich pod- tyczne śledzenie filmowanych LE ją także niektóre kamery IP 
"JE ! - em : 
Ę 0 waże ; pelia w ŚREM | obiektów. Obiektyw po- (na przykład Axis 2130 PTZ, 
LASY rusza się w dwóch | Panasonic WV-NM100) — 
E Ludo właściwym sterownikiem, może h : 
£/ Marcin (xrnans) przyporządkować urządzeniu jakiś płaszczyznach (Kąt ruch tych urządzeń Mo- 
| Marcin (Xmans_at_H inny. Efektem będzie konieczność widzenia 180 stop- _ że być także sterowan 
y ę 
Fa, © mateusz 5 wykonania uciążliwych procedur ni w poziomie i 90 «przez internet. 
A SRŻ i rekonfiguracji systemu — odinsta- | w nia | 
kę +5 P Stopni w pionie). ! | 
PESZEK | gz | lowania sterownika i zainstalowa- p i j | Kamera Logitech Quick- 
I $Jten.pl E 8 nia nowego. lozórny SIETOWaĘ Cam Sphere potrafi śledzić 
| zatrzymaj wyzykanie | nim ręcznie — także filmowany obiekt 
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ając pecet, dowolną ka- 

merę internetową lub ka- 
merę IP oraz sztywne łącze z pu- 
blicznym adresem I? możemy zdal- 
nie kontrolować, co dzieje Się W na- 
szym domu, biurze czy garażu. Wy- 
starczy, że podłączymy urządzenie, 
skonfigurujemy oprogramowanie 
I z prawie każdego miejsca na Świe- 
cie, w dowolnej chwili możemy 
spojrzeć, co dzieje Się W zasięgu ka- 
mery. Sprawdzimy, czy nie odwie- 
dza nas właśnie złodziej, czy niania 
właściwie opiekuje się dzieckiem al- 
bo czy pracownicy nie wykorzystują 
zbytnio naszej nieobecności w fir- 
mie. 

W tym artykule Ekspert przedsta- 

wi trzy typy monitoringu: 





jego działanie. i 
Możemy tylko 
obserwować  ! 





Ea picziumń att 101 izrewr Fal udiri cziaitedch Li Li EErgtodżr, Ela] racdżli la 
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sam obraz. 

Monitoring pasywny możemy re- 
alizować na dwa sposoby — udo- 
stępniać obraz przesyłany z kamery 
na żywo (dokładnie tak 
jak film) lub w określonych odstę- 
pach czasu udostępniać tylko kolej- 
ne zdjęcia wykonane przez kamerę. 
Druga opcja pozwala ograniczyć 
ilość wysyłanych danych I nie blo- 
kuje łącza. 

Tanio system pasywnego monito- 
ringu zbudujemy, mając komputer, 
dowolną kamerę internetową (lub na 
przykład cyfrową kamerę wideo) 











-Miesic Heyoframcra| a na- 
stępnie klikamy na [Sk]. W kolejnym 
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Wybieramy metodę przesyłania 
brazu. Aby oglądać go przez prze- 











klikamy na (Ok, 








tu, AE 
rozbudowany, po- M3 
zwalający na wybór Ficzęci] 
I sterowanie kamera- 32 


mi, działający na 
podstawie zdalnego 


dostępu do komu Faro 
tera, izy ae l 

system alarmowy JELA 

wyposażony w me- LEWY ZU peewi1 
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11 mieć przesyłany przez nas 
film. Optymalną wartością 


brać więcej, jeśli obraz 
przesyłany będzie przez 
bardzo dobre łącza o wy- 
sokiej przepustowości lub 
i sieć lokalną. Wyłączamy 


KB 


Teraz przygotujemy 
i uruchomimy stronę inter- 








chanizmy detekcji ru- 

chu I automatycznie alarmujący 

właściciela 0 zdarzeniach w mo- 
nitorowanych pomieszczeniach. 


Pasywny monitoring 

Za POMOCĄ peceta 
Transmisja obrazu to najprostsza 

wersja monitoringu. Pasywna, po- 

nieważ po uruchomieniu systemu 

nie mamy już zdalnie wpływu na 


Przesyłanie obrazu w monitoringu pasywnym 






o / 


i specjalne oprogramowanie. Jedną 
z najlepszych aplikacji jest Active 
WebCam (shareware) dostępny na 
stronach ©. Program pozwala trans- 
mitować film oraz zdjęcia — wystar- 
czy go skonfigurować w sposób po- 
kazany przez Eksperta. 


Instalujemy I uruchamiamy pro- 
gram. Automatycznie otwiera się 





, komputer pot GRACH przeglądarka = 
kamera monitorujący + internetowy użytkownika 
SARE 


K amera IP to urządzenie, które 
nie potrzebuje do pracy kom- 
putera. Wystarczy, że podłączymy 
je kablem sieciowym (skrętka UTP 
może mieć do 100 metrów długo- 
ści), uruchomimy i skonfigurujemy. 
Ponieważ kamera taka ma wbudo- 
wany własny serwer internetowy 

(często oparty na systemie Linux), 
dostęp do obrazu monitorowanych 
pomieszczeń uzyskamy, podając 

w przeglądarce adres IP, pod jakim 
kamera została skonfigurowana. 























Kamery IP są drogie, ale możemy 
ustawiać je daleko od peceta 


 OTERYCEŁA | Gizdzirec 


Page Ti 
BE | z dreas k5 
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ilpaar Capia: 
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netową, na której wyświet- 
lany będzie obraz. Wybieramy przy- 
cisk EFNETETIEETE Uru- 
chamia się kolejny kreator. Zaznacza- 
my wybraną wcześniej kamerę 
[EM ETEEFM | przechodzimy 
do następnego okna. 




















Po lewej stronie umieszczone 
są pola, do których należy wpisać 
informacje, jakie powinny się zna- 
leźć na stronie internetowej — jej ty- 


0 
glądarkę internetową, zaznaczamy ©--- 
| 









Marek Jóżwiak _ 


- Radca prawny 


Naruszenie prawa do prywatności może zostać 
uznane nawet za przestępstwo - zgodnie z art. 
267 8 2 kodeksu karnego. Uprawnienie do posłu- 
giwania się systemem monitoringu musi wynikać 
z przepisów prawa albo wyrażnej lub dorozumia- 
nej zgody osób, które będą monitorowane. 
Pracodawca musi mieć zgodę pracownika na jego 
obserwację. Informacja o sieci monitoringu może 
być również umieszczona w postanowieniach re- 
gulaminu pracy. Instalacja monitoringu w domu 
wymaga akceptacji domowników. Powinniśmy 
poinformować o nim również gości (ustnie lub 
wywieszając odpowiednią tabliczkę). 
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Mikich wy dn dlspiay wal camera do ymu wani 








które będą automatycznie odświe- 
żane (maksymalnie dwie klatki na 
sekundę). 


Wybieramy metodę publikacji 
obrazu w sieci internet. Zaznaczamy 
> AG ZGON AN Mą FOMpGT 
aby strona działała z naszego kom- 
putera. Wybieramy nazwę przygoto- 
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na którym pro- 
gram ma prze- 
chowywać foto- 
grafie. Klikamy 
na | Sk] 




















Web Page Location 
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PORADY 


8 u Kreator przystępuje do gene- 
rowania strony internetowej. Gdy 
witryna jest już przygotowana, roz- 
poczynamy emisję obrazu. Klikamy 
na przycisk ę. 
9 « Program otwiera okno prze- 
glądarki i automatycznie łączy się 
Z przygotowaną przez nas stroną. 
[którym możemy oglądać transmi- 
! sję. Warto go skopiować lub zano- 
i tować. Jeśli transmisja przebiega 
poprawnie, p Biż ag, 











Przesyłanie obrazu i sterowanie systemem 


kamera 





BA: md "a 
kamera komputer aplikacja 
ruchoma monitorujący zdalnego 
K I : RAA h 
amera |. mazzajg- Obraz użytkownika 
J 4 <q gm „olecenia 















kontem zabezpieczonym hasłem). 
Za pomocą zdalnego pulpitu może- 
my przez internet zalogować się do 
komputera i obserwować obraz 

Z kamer oraz sterować ich ruchem. 


1. Aby aktywować zdalny pulpit 
na komputerze, do którego podłą- 
czone są kamery, wchodzimy 

w ||<47 Panel sterowania |, wybieramy 
SAsystem | | zakładkę Zdsky la 
my użytkowników, którzy otrzymają 
uprawnienia do używania zdalnego 
pulpitu. W tym celu klikamy na ©. 



































wersję Windows 


(oprócz Windows 95), 


dostęp do internetu 
i aplikację Remote Desktop 

(z krążka Eksperta). Instalujemy 
i uruchamiamy program. W polu 
o adres |P naszego. kom- 


om m m m a na m na an a a na a a aa a z aa na na aa na an aa za znzi 


na zakładkę ©. Wy- 
bieramy, czy system 


ma oprócz obrazu 








go miejsca na świecie obserwować 
filmowane przez naszą kamerę po- 
mieszczenie. 


















Rozbudowany system 
monitoringu 

Jeśli dysponujemy kilkoma ka- 
merami lub kamerą z możliwością 
ruchu, taką jak Logitech QuickCam 
Sphere, możemy się pokusić o bar- 
dziej rozbudowane rozwiązanie mo- 
o nitoringu ©. Zbudujemy system 
oparty na zdalnym dostępie do 
komputera za pośrednictwem sys- 
temu Windows XP System wyposa- 
żony jest w usługę zdalnego pulpi- 
tu. Dostęp do niego mogą mieć 
wszyscy użytkownicy komputera 
(pod warunkiem, że dysponują 


Fuki sdący 


Pałna razas korriefaa 
weiyzyd 
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także 








2. nowym oknie klikamy 
Na | Dodaj... „ Otwiera się kolejne 














I użytkownika, który ma mieć do- 


stęp do naszego komputera. Klika- 


ność nazwy. W ten sposób doda- 
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też, czy 


chcemy mieć dostęp 
do dysków twardych 
komputera ©------ 


G « Przechodzimy 


teraz na zakładkę 








W/TAŻENIA 











!__ przenosić 
: | ze zdalnego 
i | komputera 


„ Określa- 





dźwięk ©---* 
Zaznaczamy 


KAMERY INTERNETOWE I PRYWATNE SYSTEMY MONITORINGU 


Ukąjcz 


3% Pa 


Nite palpatai Pikilijireć 
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! 1! my rodzaj łącza ©. Potem ustawia- | 
I m wizualne parametry połączenia. 
Ó | 
Pa danych będzie przesyłane 

i | tym wolniejsze będzie nasze polą- 


czenie. Ekspert zaleca zaznaczenie 


tylko ostatnich dwóch pól. Klikamy 
na przycisk | Podłącz , 
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jemy wszystkich użytkowników. 
Klikamy na |SE.. 














3. Zdalny pulpit jest już aktywo- 
wany. Instalujemy teraz kamery in- 
ternetowe. Typowy pecet ma od 
dwóch do sześciu portów USB. Do 
każdego z nich możemy przyłączyć 
jedną kamerę. Przed instalacją sys- 
temu monitoringu warto zapoznać 


m m a a a nn a na na na a a ma m a ma m a a ma 


cze na pulpicie skróty do aplikacji 
obsługujących kamery. Dzięki temu 
łatwiej będzie je nam uruchamiać. 


EQ TZAMIASEWIRAGWS KB 4, ocz nowy 


eżeli nie dysponujemy systemem Windows XP, może- 

my skorzystać z aplikacji do zdalnego zarządzania sys- 
temem. Najpopularniejsze z nich to pcAnywhere, NetOp 
Remote Control czy Carbon Copy. 


CZERWIEC - LIPIEC 2004 ETZ 


musimy teraz zalogować się do na- 
szego zdalnego komputera. Dostać 
się do niego możemy z każdego 
peceta wyposażonego w dowolną 


eśli mamy więcej kamer niż 

wolnych portów USB, musimy za- 
opatrzyć się w hub USB ©, który 
zwiększy liczbę portów. 
Jeśli obiekt, który chcemy monitoro- 
wać, znajduje się daleko od komputera, 
a kabel kamery jest zbyt krótki, może- 
my go wydłużyć, stosując specjalny 
przedłużacz. Musimy jednak pamiętać, 
że zgodnie ze standardem zwykłe ka- 




















ble USB nie powinny mieć nigdy więcej niż 5 metrów. Powyżej tej długości 
urządzenia tak przyłączone mogą nie działać. Możemy jednak zaopatrzyć 
się w specjalne kable aktywne, z wbudowanym wzmacniaczem sygnału 
(tak zwane repetery USB). Z takich kabli można utworzyć łańcuch nawet 
o długości 50 metrów. 

Do jednego komputera można teoretycznie podłączyć maksymalnie 12/7 ka- 
mer USB. Takie możliwości daje już standard USB 1.1. Nie jest wymagane, 
żeby zainstalowane kamery pochodziły od jednego producenta, ale to mo- 
że być ułatwienie, które zmniejszy ilość potrzebnego oprogramowania 

i pracy przy instalacji. Możemy też wykorzystać kamery cyfrowe podłączo- 
ne przez FireWire lub analogowe, podłączone przez karty wideo. 











7. Program nawiązuje połącze- 
nie ze zdalnym komputerem. 
W oknie © widzimy dokładnie to, - 
co znajduje się na jego pulpicie. 
Uzyskujemy pełen dostęp do 
wszystkich aplikacji I urządzeń zdal- 
nego komputera, a więc także ka- 
mer internetowych. Posługujemy 
się nimi dokładnie tak, jakbyśmy 
znajdowali się przy tym komputerze. 
Korzystając z pozostawionych 
skrótów, uruchamiamy aplikacje 
poszczególnych kamer ©. 


W oknach oglądamy rejestrowany 



































» hub USB - przystawka umożliwiająca podłączenie do 
komputera kilku urządzeń wykorzystujących złącze USB. 


» publiczny adres IP — adres IP, który jest używany 
w komputerach bezpośrednio podłączonych do internetu. 
Obejmuje adresy IP spoza zakresów: 
10.0.0.0-10.255.255.255, 1/2.16.0.0-1/8.31.255.255 
oraz 192.168.0.0-192.168.255.255 


» skrętka UTP - skrętka nieekranowana, rodzaj kabla 
powszechnie używanego przy tworzeniu sieci lokalnych. 
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Wiele kamer jest sprzedawanych i Z internetem przez modem. 
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wraz z oprogramowaniem, które m0- ! | zaga ITsaw|eTF | Fw | Uetekejatiehu| Diakllp | Wpisujemy adresatów alar- ;___.... EE 
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, , Kiazeza urrget bi zzefiary: tad z] , , A , ", 
elektroniczną. Jednak zazwyczaj są 1. Cnsalys WebCam KO Lira poczty internetowej na « Program HomeQuard jest już 





SMS-y, podajemy także 
internetowy adres naszego 
telefonu. Wpisujemy tytuł 


gotowy do pracy. Uruchamiamy go, 
wybierając polecenie | śkcia , a na- 
stępnie włącz monikorowanie | 











nej funkcjonalności bądź wymagają- 
ce od użytkownika uiszczenia opłaty 
rejestracyjnej. 


Cacinkie: [ilkri: aby rżnie] 
200-03-22 04:30:25 
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piduneadatiu ([E 3 dzimy mapę różnic, którą 


zarejestrował program. Je- 


pracować z dowolną liczbą kamer. ma dodawać do zapisywanych 
Przełącza się między nimi z określo- _ zdjęć monitorowanych obiektów. 


I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
Ciereettą Błocję edi podobeeńinaj obinocza jest nreeg ce rat Ex =) 4 h 
I I 

[He gerną ndatreria. edi podobewńnij = (3 ! I 
I 

l 

I 

l 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

I 


Ekspert zaleca użycie dobrego węża ska mości e. Klikamyna alnie działającej kamery. Wdwóch 1 
i polskiego programu HomeGuard. wiypgtniere kołcrem r przycisk [OK]. górnych oknach po lewej © zoba- 
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ną przy konfiguracji częstotliwością. Zaznaczamy. | i i śli różnice te przekroczą 
Ma także system detekcji ruchu | Mgóż podj iii LE wartość graniczną, pro- 
I w razie wykrycia wysyła SMS-y 4 m Na zakładce © podajemy ka-| POEATĘEE PER = gram rozpocznie alarm 
z ostrzeżeniem oraz e-maile zawie- i talog, w którym program zapisywać : l pobzocć: - i wyśle do nas powiado- 










































































rające zarejestrowane zdjęcia. i ma zdjęcia 6--------------—--, | i. a) mienie. WZ E 
Dgóe | Letsy| ETF PRM | boeadanichwj o | p 

1. Instalujemy i uruchamiamy Foki chacsdnń M 17. Ostatnia | 

__program. W oknie e wybieramy, | <-=remi==tn=zn=i<-—- ||| zakładka | 

i które z podłączonych kamer chce- jęlizwyjwiwiegni | i | Dia-Up |p0- : 

| my wykorzystać do monitoringu. R. Doadaj am kania da nazwy plkaa Hi zwala skonfigu-: 

i Możemy zaznaczyć wszystkie PART | !i rować połącze- | 

1 działające urządzenia. az ir nie telefonicz- i 

| 5 - W zakładce 6 określamy za- line, z jakiego i 

I 2. Aby skonfigurować Home- sądy detekcji oraz czynności, jakie H program ma | 

| -Guard, klikamy na |Erogram, ana- _ program ma wykonać, gdy wykryje _iii skorzystać 

i stępnie | Ustawienia , VV zakładce ruch. Parametry © pozostawiamy IW wypadku, 

! | Ogólne | podajemy, co ile sekund bez zmian. W dolnej części okna i: gdy nie mamy 

| program przełączać ma widok zka- zaznaczamy © oraz ©. Musimy | łącza stałego. 

I | | | Koniigurację 

2 | sai Dostępne urządzenia: Aktualne: 2. Logitech I] programu koń- 


Ultra 
l 


czymy, klikając 
na |DK.. 
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Wiech Cię. 
usłyszą 


-40R0M 5 
freeware 
SHOUTcast 
Server 
freeware 
SHOUTcast 
plug-in 
freeware 





Jruchomienie amatorskiej 
ozgłośni internetowej nie jest 
komplikowane. Na początek 
ystarczy pecet z darmowym 
programowaniem, mikrofon za 
| złotych i Winamp w roli 
udyjnej konsoli 


internecie działają 
setki interneto- 
wych stacji radio- 
wych — profesjonalnych I amator- 
skich. Możemy dołączyć do tego 
grona dla zabawy lub żeby zyskać 
doświadczenie przydatne podczas 
pracy w prawdziwym radiu. 








CD-ROM 












tworzenie własnego radia daje wiele satys- 
fakcji. Niestety, zabawa i radość z nadawa- 
nia to tylko początek. Utrzymanie stacji w do- 
brej kondycji, zdobycie dużej liczby stałych 


mikrofon - 
Mikrofon połączony 


Ekspert pokaże, jak zbudować nie- 
wielkie amatorskie radio nadające 
w internecie. Na początku dziatalno- 
ści będziemy mieli pewnie tylko kilku 
słuchaczy. Ale kto wie? Może nasza 
malutka stacja stanie się zalążkiem 
dużego radia, jak popularna e-Stacja? 
Kilka lat temu jej twórcy bawili się 


Dowolny napęd CD-ROM lub DVD-ROM. Urządzenie 
pełni funkcje studyjnego odtwarzacza płyt audio. 









ż. 


soit (twórcy Winampa). Ich system 
jest bezpłatny I co bardzo ważne, 
dość łatwy w konfiguracji. 
Podstawowym elementem na- 
szego radia będzie serwer emisyj- 
ny — program, który odbiera sygnał 
Z programu Winamp i wysyła go 
do internetu. W tym celu aplikacja 
dzieli nasze łącze internetowe na 
mniejsze części, które przydziela 
pojedynczym słuchaczom. Mini- 
malna szerokość pasma dla poje- 
dynczego odbiorcy wynosi 
24 kb/s. Wiedząc to, dość szybko 
możemy obliczyć, do ilu równo- 
cześnie słuchaczy możemy wysłać 
naszą audycję. Więcej informacji 
o tym, ilu słuchaczy odbierze 
transmisję z naszego radia i jakie 
pasmo im przydzielimy, znajdzie- 
my w ramce Podział emisji na są- 
siedniej stronie. 
NE ynebędne do zbudowa- 
nia naszego radia. Większość in- 
ternautów dysponuje nimi — może 
poza oprogramowaniem. Potrzeb- 
ne nam aplikacje znajdziemy na 
krążku Eksperta. 


Tworzymy 
radio 
programowanie wystarcza- 


O jące do uruchomienia na- 


szej internetowej radiostacji to naj- 
nowsza wersja serwera SHOUTcast, 
popularny program Winamp w wer- 
sji 5.02 oraz specjalna wtyczka do 
odtwarzacza 


w radio z domu, teraz rozgłośnia ma 
profesjonalne studio. 

Do uruchomienia radia interne- 
towego możemy wykorzystać róż- 
norodne oprogramowanie (patrz 
ramka na stronie 41). Ekspert po- 
leca budowę stacji na podstawie 
oprogramowania znanej firmy Null- 


komputer 
Pecet dla internetowego radia, wyposażony co najmniej 

w procesor Pentium Il, 64 MB RAM-u i Windows 9x. W kom- 
puterze musi być zainstalowany serwer emisyjny SHOUTcast, 
odtwarzacz Winamp oraz wtyczka do niego. Te trzy elementy 

pozwalają wysyłać dowolny plik dźwiękowy oraz sygnał z mi- 

krofonu do internetu. 































słuchaczy to wyzwanie i ciężka praca. Musimy 
mieć solidny plan i wizję tego, co chcemy stwo- 
rzyć. Im bardziej będziemy oryginalni i pomy- 
słowi, tym większa będzie popularność naszej 
stacji. Obecnie rozgłośni internetowych jest 
tak wiele, że odbiorcy stali się bardzo wymaga- 
jący i wybredni. Internetowi słuchacze mają 
dosyć wszechobecnej komercji, w sieci poszu- 
kują czegoś zupełnie nowego i nieznanego. 
Trzeba umiejętnie połączyć starą tradycję radia 
z nowymi wymaganiami, stworzyć ciekawy 
program, wyszukiwać dobrą i ciekawą muzykę 
i komunikować się ze słuchaczami. 

Bardzo ważny jest też profil radia, czyli dla 
kogo gramy i do jakiej grupy ludzi adresujemy 
nasz program. Granie dla „każdego” całkowi- 
cie nie sprawdza się w sieci - dlatego wasze 
radio już od samego początku musi być sfor- 
matowane. 
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ze słuchawkami. 





nadawanej audycji 
oraz przemawiać do 
słuchaczy. 


4 


karta dźwiękowa 





Pozwala nam słuchać — gł | m P. 


Dowolna karta dźwiękowa z funkcją full-duplex 
i loopback. Służy do generowania dźwięku. 


modem 








Łącze internetowe o minimalnej przepustowości 128 kb/s. 
Umożliwa nadawanie sygnału naszego radia do internautów. 
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1. Instalujemy Winamp 5 I pozo- 
stawiamy domyślne ustawienia od- 
twarzacza. 


2. Następnie instalujemy serwer | 
SHOUTcast. Klikając na [Next >| | 
przechodzimy kolejno przez akcep- I 
tację licencji oraz wybór ustawień  : 
instalatora. Gdy zobaczymy okno ze i 
wskazówkami, jak konfigurować | 














serwer ©, zamykamy je. 


3. Teraz czas na zainstalowanie 
plug-ina do SHOUTcast. Wtyczka 
będzie przesyłać muzykę z Winam- 
pa do serwera emisyjnego SHOUT- 
cast. Nie przejmujemy się faktem, 
że wtyczka jest przeznaczona dla 
dość starej już wersji Winampa 2.x. 
Będzie działać poprawnie także 

z Winampem 5. 

Rozpoczynamy instalację. PO za- 
akceptowaniu licencji zgadzamy 
się na instalację standardową ©----; 
I klikamy na |Mext >| Następnie 
wskazujemy jeszcze folder progra- 














wpisujemy przy pierwszej zmiennej 


słuchaczy zależy od "przepustowo- 
ści łącza, z którego będzie korzystał 
serwer | jakości, z jaką chcemy 
emitować strumień danych (patrz 
ramka Podział emisji). 


©: 

Gz erwer emisyjny nie może ko- 
rzystać z tych samych por- 

tów, z których korzystają inne 

aplikacje internetowe (na przykład 

komunikatory i p2p). Skutecznie 

też uniemożliwia nadawanie dzia- 

tający i żle skonfigurowany fire- 

wall. Serwer musi też korzystać 

z publicznego adresu IP. 


wień w pliku konfiguracyjnym. Jest 
ich co prawda wiele, ale zostały 
dobrane dla potrzeb amatorskiej 
stacji. Zamykamy plik, zapisując 
wprowadzone zmiany. 
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3. Do pliku wpisujemy nowe ha- 
sło ©. Jest to bardzo ważne. Ser- 
wer będzie odbierał strumień da- 
nych wyłącznie z wtyczki, która naj- 


pierw wyśle do niego podane przez 
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mu Winamp — w nim zostanie 
umieszczona wtyczka (automatycz- 
nie we właściwym podkatalogu). 


Konfigurujemy serwer 
i wtyczkę 

Oprogramowanie radia interneto- 
wego znajduje się już na naszym 
dysku twardym. Musimy je skonfigu- 
rować i przygotować do nadawania. 


1. Konfigurację oprogramowania 
do emisji programu radiowego 
rozpoczynamy od zmiany ustawień 
naszego serwera emisyjnego. 

W menu klikamy na 
fF] SHOUTcast DAS | | następnie na 
[' Edit SHOUTcast DHAS configuration |, 


























2. Konfigurację SHOUTcast 
zmieniamy za pomocą Notatnika — 
w oknie programu otwarty jest już 
plik konfiguracyjny serwera. Musi- 
my zmienić wartość kilku zmien- 
nych. Najpierw określimy, ile osób 
może równocześnie słuchać nasze- 
go radia. Odpowiednią wartoŚć 


44 „ Na koniec wybieramy port, 
który ma być wykorzystywany przez 
serwer. Ekspert zaleca stosowanie 
standardowego ustawienia ©--------- 
Nie mody- 
fikujmy pozo- 
stałych usta- 
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5. Nasz serwer emisyjny jest już 
gotowy do pracy. Zajmijmy się te- 
raz konfiguracją Winampa I wtyczki 
umożliwiającej przesyłanie danych 
Z odtwarzacza 
do serwera 
I dalej do inter- 
netu. 
Uruchamia- 
my odtwarzacz. 
Z menu |Uptianz 
wybieramy po- 
lecenie 
PrefErENCES... 


























6. Wlevej 
części okna kli- 
kamy na 


| KS LLL 











DSPźElect |, W prawej wybieramy 
Mulsoft SHOUTcast Source DSP v1.5.2b |, 
Pojawia się okno wtyczki ©. Prze- 
chodzimy na zakładkę 
„ Aby wtyczka 

współpracowała z ser- 
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AE Tżpea 
werem emisyjnym EEWENA w Hat Eanrachei 
w tym samym kom- Gain 2 
puterze, w pole 6-----; | **=* Dige [_Comeci 



















wpisujemy | localhost | 
Poniżej podajemy też 


numer portu, który 


| Lormetień  Talcepace1 | 
land [miquatan 
Fries 
nog Lt 
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Si eczrzh 





łania strumienia da- | 
nych dO internetu ©--*; 





wera © (to samo, które EJ 8 
W jego pliku konfiguracyjnym). W- i 














BEE , r 
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czamy opcję © aby XU" 
informacje 0 naszej 
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dzonej przez firmę 


cji ©, adres | jej serwisu WWW 

(o ile oczywiście taki istnieje) i ga- 
tunek muzyczny, stanowiący głów- 
ny nurt naszej stacji ©: 

















=łłiwi, wór, Zotzi, 


p FA LidsikA U HL 


MTA r LU 


aksymalną liczbę odbiorców, do 
których równocześnie możemy 
wysłać strumień danych (wyemito- 
wać naszą audycję radiową), oblicza- 
my, dzieląc szerokość dostępnego tą- 
cza (na przykład 128 kb/s) przez pas- 
mo, które chcemy przeznaczyć dla 
pojedynczego słuchacza (na przykład 











24 kb/s trzynastu 
40 kb/s ośmiu 
128 kb/s dwóch 


24 kb/s). W ten sposób wiemy już, że 
korzystając na przykład z Neostrady 
możemy maksymalnie wysłać stru- 
mień danych do pięciu odbiorców 
(pamiętajmy Neostrada pozwala co 
prawda odbierać dane z maksymalną 
prędkością 640 kb/s, ale wysyłać 
możemy tylko 520 kb/s — jest to 


słaba jakość, mono 
slaba jakość, stere0 
wysoka jakość, stereo 


cecha typowego łącza asynchronicz- 
nego). Najwęższe obsługiwane przez 
serwer SHOU Icast i wtyczkę do Wi- 
nampa pasmo wynosi 24 kBit/s. Ja- 
kość odbioru osiągana na takim pa- 

śmie jest niska — mniej więcej taka, 

z jaką nadaje kiepska monofoniczna 

stacja FM. 





wystarczy modem 33,6 kb/s 
wystarczy modem 55,6 kb/s 

w praktyce co najmniej Neostrada 
912 lub inne łącza o przepustowości 
powyżej 128 kb/s 
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niektóre czynności, aby nie siedzieć 
ciągle przed konsoletą (zwłaszcza 
gdy samodzielnie prowadzimy radio). 

Przed rozpoczęciem emisji 
warto przygotować w odtwarzaczu 
listę utworów, które będziemy emi- 
tować. Będą one odtwarzane w in- 
ternecie tak samo jak w domowym 
komputerze. 


Dupul - Erożatęe |ngrui 


| Mam 


„KJ 
U 
IQ: 
LK 


W inamp odtwarza praktycz- 
nie każdy plik dźwiękowy 
bez względu na jego format. Dla- 
tego na playliście mogą znaleźć 
się między innymi utwory z płyty 
CD włożonej do napędu CD-ROM 
oraz przerywniki dźwiękowe z re- 
klamami naszej stacji zapisane 

w formacie WAVE (jingle). 


u 
Nadajemy! 
o skonfigurowaniu naszego 


| studia radiowego jesteśmy 


gotowi do nadawania. Na początek 
wyemitujmy naszą pierwszą audy- 
cję w sieci i dowiedzmy się, jak 
prowadzić radio. 





wybieramy ©. Po- 
|__Niżej © określamy 
szerokość pasma 
przeznaczoną na emisję strumienia 


do pojedynczego odbiorcy. 











1. w głównym oknie Winampa 
z menu wybieramy polecenie 
Playlist Editor 


1. Podłączamy mikrofon do na- 
szej karty dźwiękowej (zazwyczaj 
odpowiednie gniazdo oznaczone 
jest różowym kolorem). Urucha- 
miamy serwer SHOUTcast, wybie- 
rając z menu BEFEETMA] folder 
fF] SHOUTcast DNAS | | następnie 
;g SHOUTcast DNAS (GUI) | 


9. klikamy na zakładkę [irrut. 

W tej chwili wtyczka jest skonfigu- 

rowana w ten sposób, że każdy plik, 
który odtworzymy w Winampie, zo- 
stanie równocześnie wyemitowany 















KULI 




















izmienić jej ustawienia w ten spo- 
sób, aby emitowany był również 
sygnał z podłą- 


'iodpowiednią piosenkę. Możemy też 
dodać do listy wszystkie piosenki, 
i które znajdują się w wybranym 
































1. Ecquss Erel- Arsteriam 
| | ię = 


2. Uruchamiamy Winamp. i 











Man | Dupu Encodw | Irl | lace Haczmarnt | adjnl cf. kimi) 
| GGŁCGRGE | czonego mikrofo- i przez nas folderze. W tym celu wy- zosgyęzi razi 
Kinie ; PA kmeu | NU—na przykład W głównym oknie programu roz- 
Firany Fecommenrzc WENA de | na tle odtwarza- poczynamy odtwarzanie utworu, 
GEŻ | nych plików MP3 który chcemy wyemitować do in- i 
z śras - | lub płyty audio ternetu — może to być plik mu- 44 „ Kiedy lista jest gotowa 6, 
"B= | (zCD-ROM-u. /_ zyczny (na przykład MP3) lub pio- rozpoczynamy jej emisję do inter- 





Dzięki temu będziemy mogli prze- 
mawiać do naszych słuchaczy. 

W tym celu klikamy na przycisk 
I wybieramy |5oundcard Input | 


senka z płyty CD. 


netu, klikając w głównym oknie WI- 
nampa na ©. 





3 = leraz musimy włączyć skon- 
figurowaną wcześniej wtyczkę, aby 














| O m Zaznaczamy 6 aby sygnał 




































| kala | 
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utworów do odtworzenia %. Powta- 
rzając kroki z punktów 2 i 3, 
dodajemy do listy kolejne utwory. 


nych w poprzedniej wskazówce. 
Możemy także skorzystać z funkcji 


! Winamp rozpo- 
losowej kolejności odtwarzania 


czął przekazy- 


I 
| : : : | Wan] we [E sLwo lic Bial Qamza ań far I 
: z mikrofonu byt miksowany z inny- ! | Guru = | | 
i mi, i klikamy na przycisk ©--, | | SEEM meCemecieć E merrzyr: | 
" I I Tupuf I | cm ge la ra W dowoln : SAĆ. I 
I i I Móc 4 2) rand Jazquau ri] ym momencie moze I 
I -KrdLacdj How I I (hinut 5 Carmedal [ zaa . z . ; R ł 
! I [E | Emmneci4€" my wyciszyć muzykę i powiedzieć  : 
I kir Impa i — lasu i . ż I 
3-6) Mietnihóna [Deenkine| | | | | Cornecton  Telowpzoes | m8 Wybrana przez nas piosenka kilka słów do słuchaczy=wtym 
t Ir rt aci| . . . WIE , I 
aję: | | ERALWANNM zostaje umieszczona na liście celu korzystamy z rad umieSzczo- i 
I 
I 













sożność mirolanu wejście iriowe i wanie muzyki do ; GF ===" | Utworów, wciskając przycisk ©------- 
Bains Balan / | serwera (a dalej ; | Fle Playlist Sort Help =" 
b 46-467 4 ENERGA Szukamy jingli 






| w trakcie pracy 
i Winampa) prze- 
i chodzimy na za- 

















G uwaki © pozwalają określić, 
jak głośna ma być muzyka na 
tle głosu z mikrofonu oraz jak 





Głolnódi Gkadnadś i W oknie wtyczki Trudno wyobrazić sobie radio 
| (jest teraz Cały bez specjalnych przerywników 
' CZaS Widoczne muzycznych, tak zwanych jingli. 


Problemem jest tylko, skąd je 
wziąć. Najtańszym rozwiązaniem 
jest samodzielne nagranie prze- 





do internetu). | 
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kladkę © i kli- szybko ma nastąpić wyciszenie 1 rywników. Nie jest to jednak ła- 
1  kamy na przycisk 0----------------! muzyki od chwili, gdy klikniemy twe. W tym celu musimy dyspo- 
11. Zamykamy okno | na przycisk ---———————-7 ! nować jakimkolwiek oprogramo- 
ENSTUSTEEEFJ W oknie e 4. Spróbujemy teraz przemówić pr==mmm77—7777————— i waniem do edycji plików dźwięko- 
m | zaznaczamy © i klikamy na OK. do naszych słuchaczy. Przechodzi-  ! | Man Dupa Encoda Feu | 1 wych. Czasami edytory dźwiękowe 
1 Zamykamy okno EERFEFM. my na zakładkę © i klikamy na ©----. aztgktkasjo JET 5 za | są dołączone za darmo do kart 
Wtyczka została skonfigurowana - _ Muzyka zostaje Ściszona i możemy |Seurdead irpu „| 5a 53 : dźwiękowych. Możemy wykorzy- 
możemy zamknąć okno odtwarza- _ powiedzieć kilka słów do mikrofonu. ingul Gieiraji EP" | | stać także próbne wersje profesjo- 
cza plików multimedialnych. Wte- - Kiedy skończymy mówić, ponownie ATB, Sława w pk - |i nalnych aplikacji. Na przykład na- 
dy również okno wtyczki zni- klikamy na przycisk ©. Winamp od- | na | | stępcę znanego Cool Edita, pro- 
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ka z ekranu. twarza utwór nieprzerwanie — nie : i gram Adobe Audition — jego wer- 
pauzuje go, gdy mówimy. [| M Jr sję demonstracyjną znajdziemy 
= lavli i Olma | eenkeaj | pod adresem ©. 
C zasami panel |Mik.z zterea jest Tworzymy F ady istę I I Mud lewi y EH Można też poszukać jingli w in- 
niewidoczny. Możemy go ak- Wiemy już, jak wyemitować pio- | | | 6 MuseLem ua ternecie. Wiele ciekawych znajdzie- 
| TEA menu | senkę i na jej tle powiedzieć kilka i | Red Ma my między innymi pod adresem ©. 
ul zaznaczając słów do słuchaczy. Warto terazna- ||| NF Możemy także kupić kilka jingli. 
Miks steren | Klikamy na OE. WE | a Push tn Tak [Leci ] , "ab 
uczyć się, jak zautomatyzować || Lepik _. J Specjalne firmy oferują je po kilka 
Bo) osaaać i 
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adio (nawet internetowe) po- 

winno od wyemitowanych 
utworów płacić tantiemy ich auto- 
rom. Odtwarzanie publiczne nagrań 
muzycznych bez stosownych zezwo- 
leń ich producenta jest bowiem na- 
ruszeniem praw autorskich i jest 
w Polsce ścigane. 
Wystarczy, że podpiszemy stosowną 
umowę (licencję na legalne nadawa- 
nie utworów chronionych prawem 
autorskim) ze stowarzyszeniem 
ZAIKS © reprezentującym interesy 
twórców. Dochodowe radia interne- 
towe są tak samo traktowane przez 
ZAiKS, jak zwykłe naziemne stacje 


radiowe. Jednak zdaniem Andrzeja 
Kuśmierczyka, kierownika wydziału 
licencji ZAIKS-u, w Polsce praktycz- 
nie nie ma dochodowych stacji na- 
dających wyłącznie w internecie. 
Dlatego stowarzyszenie pobiera od 
radiostacji internetowych ryczałtową 
opłatę, której wysokość zależy od 
liczby słuchaczy, do których radio 
może równocześnie transmitować 
swoją audycję. W wypadku niewiel- 
kich rozgłośni (mających do 50 słu- 
chaczy) wynosi ona 100 złotych 
miesięcznie. Zatem, aby działać 

w pełni legalnie, powinniśmy skon- 
taktować się z ZAiKS-em. 


Po uzyskaniu licencji na emisję nagrań 
chronionych prawem autorskim musi- 
my rejestrować, jakie piosenki pusz- 
czamy naszym słuchaczom. lch listę 
wysyłamy co miesiąc do ZAIKS-u. Na 
podstawie wykazów utworów emito- 
wanych stowarzyszenie rozlicza się 

z autorami piosenek. 

Niestety, pomimo posiadania licencji 

i tak nie możemy z powodów praw- 
nych nadawać każdej muzyki do sieci. 
Na niektórych bowiem zakupionych 
przez nas w sklepie płytach CD wy- 
drukowane jest wyraźnie ostrzeżenie, 
że nie są przeznaczone do publiczne- 
go odtwarzania ©------ y 


Wńzńzke prawa autorskie | pres proztuoentia oraz włażcicła nagranych utworów zmtrietone. KOPEIWANE, YTY TŁ wypatyLiarue, 





wycdrzyfitywanie tego nodnicz Qa publicrnego BOÓIWUTENJ DFI TeETwolEnńII rabrońiońte. ZAIJKSTEJEH AL] CELE Mużęcine 


dolarów lub euro za sztukę. Warto 
przejrzeć ofertę między innymi fir- 
my Loopsound. 


1.w tym celu otwieramy w prze- 
glądarce serwis ©. Klikamy w lewej 











2. Widzi- 
my listę jingli Musie Lamps 
; rur Loops i 
wraz z ich CE- | Lecę packa i 
: . Broadband : 
_nami ©. Każ- | jdsyteznglos =-* 
dego znich | Swuyiscapee 
możemy po- "7588 





3. Jingli w ofercie serwisu Loop- 
sound jest kilkadziesiąt. Do kolej- 
nych stron, na których są umiesz- 
czone, przechodzimy, klikając na 
jeden z odnośników znajdujących 
się u dołu 
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Fopiulę plefyrFi 











Jak słuchać stacji? 

Wiedza, jak odbierać radio inter- 
netowe, przyda się nam, gdy znajo- 
my chcący posłuchać naszej audy- 
cji zwróci się do nas o pomoc. War- 
to także zawrzeć tę informację na 
stronie WWW naszej rozgłośni. 


czony z siecią i mieć zainstalowany 
Winamp. Uruchamiamy program. 
File || 

















Klikamy na Play URL... | 





1. Pecet słuchacza musi być połą- 


2. Wpisujemy numer Ip pod | 


którym działa nasz serwer ©, na- 
stępnie dwukropek i numer portu, 


na odbieranie transmisji strumie- 
niowej radia z naszego serwera. 
Jakość odbioru zależy od 
stabilności pracy naszego łącza. 





BIR1UM0<4 pędu 
zde niu 
BP A Him ków biada dod i Bawożk dada sud 

Free 5 4.101 rf 3.25] 
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R ozwiązanie podobne do zapro- 
ponowanego w tym artykule 
systemu SHOU Tcast oferuje również 
między innymi firma RealNetworks. 
Najistotniejszym elementem syste- 
mu emisyjnego opraco- 





niem jest maksymalna szerokość ob- 
sługiwanego łącza ograniczona do 

1 Mb/s, możemy pobrać ze strony O. 
Własny standard emisji plików multi- 
medialnych do internetu oferuje rów- 
nież Microsoft. Komplet 





wanego przez RealNet- 
works jest serwer emi- 
syjny Helix Universal 





narzędzi służących do 
transmisji zbudowany 
jest na bazie Microsoft 




















Server. Je- ——— Server 

go ogrom- Ay Windows 2003. Ze 
ną zaletą |/A/ | Media Services 9 Series | wzgledu na 
jest możli- | koniecz- 


wość emitowania do sieci w kilkuna- 
stu formatach (sygnał mogą przez to 
odbierać użytkownicy Windows Me- 
dia Playera lub Real Playera). Wadą 
są dość duże wymagania sprzętowe 
i wysoka cena za pełną wersję aplika- 
cji (prawie 2 tysiące dolarów). Wersję 
Basic, której największym ogranicze- 


ność zakupu powyższej aplikacji jest 
to sposób dość drogi (Microsoft 
Server 2003 kosztuje około 3 tysięcy 
złotych). Więcej informacji na temat 
Windows Media Services (łącznie 

z rozbudowaną prezentacją wideo 

w języku angielskim, znajdziemy pod 
adresem ©. 
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a wolnych, bardzo obciążonych 
łączach odtwarzanie muzyki może 
być przerywane. 

Nie należy się jednak spodzie- 
wać, że zdobędziemy wielu słucha- 
czy, jeżeli każemy im samodzielnie 
wpisywać adres IP serwera do 
Winampa. Chcąc zdobyć nowych 
słuchaczy, powinniśmy zbudować 
stronę WWW dla naszej stacji i na 
niej umieścić odnośnik wskazujący 
na nasz serwer emisyjny. Koześlijmy 
też do znajomych e-maile z infor- 
macją o uruchomieniu rozgłośni. 


Szersze pasmo 

Jeżeli w przyszłości będziemy 
chcieli rozsyłać sygnał do większej 
grupy słuchaczy, będziemy mogli 
skorzystać z oferty firm zajmują- 
cych się prowadzeniem retransmisji 
do internautów. Znaną i popularną 
firmą, która rozsyła sygnał radiowy 
po sieci, jest czeskie Abradio ©. 

Za rozsyłanie naszego programu 
do nieograniczonej liczby internau- 
tów firma pobiera opłatę w wysoko- 
ści 440 dolarów miesięcznie. 
Dodatkowo może w naszym imieniu 
za dodatkową opłatą płacić tantiemy 
twórcom, których utwory chcemy 
emitować — patrz ramka 
o legalności nadania. Inaczej jest 
zbudowana oferta polskiej firmy Al- 
faNet ©. Placimy różne kwoty w za- 
leżności od liczby słuchaczy i szero- 
kości pasma, które chcemy przezna- 
czyć dla pojedynczego słuchacza. 

Na stronie głównej serwisu firmy 
znajduje się kalkulator, który po- 
zwala policzyć, ile będzie koszto- 
wało nas skorzystanie z jej usług. 
































» full duplex — w przypadku karty dźwiękowej funkcja, 
która pozwala równocześnie rejestrować dźwięki i wysyłać 
inne na zewnątrz. 


» loopback — funkcja karty dźwiękowej, dzięki której 
możliwa jest cyfrowa programowa rejestracja dźwięku ge- 
nerowanego przez nią. 


Na szczęście obługa kalkulatora 
kosztów nie jest skomplikowana. 


1. Wybieramy format, w którym 
chcemy wysyłać sygnał do serwera 


znaczoną na pojedynczego słucha- 
cza e i podajemy liczbę odbior- ________ E 


ców, którzy równocześnie będą 
mogli słuchać naszej stacji ©----------; 





szą aruga! SFICOLT east 


igragi Jogiasiz 
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2. Widzimy cenę za usługę 6. 
Doliczyć do niej musimy jeszcze 
22 procent podatku VAT. Jeżeli 
chcemy zamówić usługę, procedu- 
rę składania wniosku rozpoczynamy 


Linux i testy 


Być może nie chcemy budować 
Naszego radia w systemie 
Windows. Serwer emisyjny 
SHOUTCast jest też w wersjach dla 
systemów Linux, FreeBSD, Solaris 
i Mac OS X. Odpowiednie pliki 
znajdziemy na stronie ©. 

Warto też zastanowić Się, w jaki 
sposób przetestować działanie na- 
szego radia, nie emitując nic do in- 
ternetu. Rozwiązaniem jest emisja 
sygnału w sieci lokalnej. Ważne 
jest tylko, aby zarówno serwer emi- 
syjny, jak i komputer, który chcemy 
wykorzystać do odbioru, miał przy- 
znany lokalny adres IP MK 


Adresy WWW: 

© www.adobe.com/products/audition/main.html 

© www.evolutionstudios.com.au/html/free_jingles.html 

© www.loopsound.com/xcart/customer/home.php 

© www.abradio.pl 

© http://alfanet.ws 

© www.shoutcast.com/download 

© http://forms.real.com/rnforms/products/servers/eval/ 
mbps.html 

© www.microsoft.com/windows/windowsmedia/ 
distribute.aspx 

© www.winamp.com 

© www.wdvl.com/Multimedia/WebRadio/ 

© www.webhelp.pl/artykuly/index.php?roz=mulóac=roz 

© www.e-stacja.pl 
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_/(D-ROM | „4, Efekty soczewki 
Pliki j ens Effects (efekty soczewki) 
z projektami EE =k ! Igo | oo) to efekty specjalne z grupy ren- 
Animacja j t ti eten | | l deringu. Ich zakresem działania ob- 
w pliku AVI i = B— jęte są emitery Światła. 


W grupie tych efektów znajdują się 








mień) © czy Star (gwiazda) ©. 
Świetnie nadają się na przykład do 
tworzenia oświetlenia (i zarazem 
elementu tła) w scenach o dużej 
przestrzeni. Efekty te można ze so- 
bą łączyć. Należy pamiętać, że są 
kose "S - one widoczne jedynie podczas ren- 
KOTA WADESE CE I x a BE m ui deringu z widoku perspektywy 

lub kamery. Niestety, stosowanie 
efektów Lens znacząco wydłuża 
czas renderingu. 


PAS! rp 
* 4% 
i 
z 
FOT.: BE8W/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 














w panelu Greate | « | wybieramy 
przycisk |Flane |. W oknie [EF 
wciskamy lewy przycisk myszy 

I nie zwalniając go, przesuwamy 
kursor myszy wzdłuż przekątnej 





Jak ryba w wodzie 


gramie do 3D zaskakująco ciekawe efekty. Ekspert pokaże, 
jak oswoić ten żywioł w 3ds max 


cisk myszy I wciskamy prawy 
przycisk. 


|'- FIIIFTĘRTĘEFETNRE 
W la 











W głównym pasku narzędzio- 
wym klikamy lewym, a następnie 
prawym przyciskiem myszy na iko- 
nę Select and Move |=7. Otwiera 


się okno [EKGŻALUE WAM 22 
służące do precyzyjnego prze- 














m 
a —— 
„EEEE, 
« 


l 
I 
I 
l 
I 
l 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
| 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
l 
I 
i ; i | 1 
l jj h k 3 w sj 
l 3 a. l 
I j z I > 
i a ko 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
l 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
































W tym poradniku c mieszczania, obracania i skalowa- 
Elepert pokaże, jak | la mniej doświadczo- Spokoj ne morze nia obiektów w scenie. Wpisujemy 
tworzyć fotoreali- I o | "= , ARE 
styczną, falującą po- | nych grafików 3D sy- Do utworzenia spokojnej po- nowe współrzędne położenia obiek- 
wierzchnie wody 6 mulowanie wody w pro- pierwszym projekcie Eks- _ wierzchni morza posłuży nam obiekt  tuPlane e. Klikamy na[=1. 
oraz bąbelki powie- _ jektach jest nie lada wyzwaniem. pert pokaże, jak stworzyć typu Plane. Ruch fal uzyskamy 
trza w scenach pod- 7 podziwem patrzymy na sceny talującą powierzchnię morza ©. przez stworzenie animowanego ma- 
ELA 2 fiu podwodne z produkcji Gdzie jest | Założony efekt osiągniemy bez in- — terialu imitującego wodę. 

Gdzie jest Nemo Nemo. W domowych warunkach gerowania w geometryczną formę 

praktycznie niemożliwe jest stworze- i obiektów, lecz eksperymentując Otwieramy plik |[EE|morze.ma: | 

nie równie spektakularnego filmu. z materiałami. Scena zawiera jeden emiter Świat- 








modelowania akwenów wodnych ramce u góry strony), który imituje 
i symulacji cieczy w ds max 6. 





koccoccz=coaooooo=ooo= Sass 


Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, i | tatypu Omni. Zastosowany na 
abyśmy zapoznali się ztechnikami | A | _ nim efekt Lens Glow (opisany w 














= Dzięki radom Eksperta dowiemy się, mocą tekstury. 

= w jaki sposób modelować wodę BE 

© oraz tworzyć efektowne animacje Aby stworzyć teraz obiekt 
e scen na- oraz podwodnych. Plane, z zakładki Geometry [% 
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4. Upewniamy się, czy obiekt 
Plane jest 





wyselekcjo- | rm HE 
nowany. — 





W polu 6 wpisujemy nową nazwę 
obiektu. 


5 « Zmienimy teraz rozmiar obiek- 
tu Plane. Przechodzimy do panelu 
























































Modify |<f|. Na rolecie Parame- 
ters wpisujemy dla długości i sze- 
okościwa- PFEEGET| 
tość 2000 ©-; jem W 
Liczbę seg- | | 4] 
mentów I |. A 
wzdłużnych i 

Length Sega) | 

oraz po- | 

przecznych ! 

width Sega] | = 
ustalamy na | | zAIAN=" 
50 ©. Po po IE 
prawnym wy-| | f nh 
konaniu izzecakł | 
wszystkich perz | 
czynności Aa | 
scena wyglą- | F iemiakowritani | 






































da tak ©. 








6. Przechodzimy do okna 
ooaaA|. Za pomocą narzędzia 
ArcRotate +: obracamy scenę do 








pozycji pokazanej na rysunku ©----- 
Utworzyliśmy powierzchnię morza. 
Następnym krokiem będzie przygo- 
towanie materiału imitującego wo- 
dę. Animacja parametrów materiału 
stworzy iluzję fal morskich. 


| 





Materiał tafli morza 


Pamiętajmy, że materiały w 3ds 
max 6 to bardzo potężne narzędzie 
wizualizacji. Nie stanowią jedynie 
otoczki obiektu, ale same w sobie 
mogą pełnić rolę podstawowego 
elementu sceny. Umiejętne tworze- 
nie i modyfikowanie materiałów 
jest o wiele bardziej złożone od 













modelowania — 
i równie ważne. 
W naszym projekcie materiał od- 
grywa decydującą rolę, gdyż to je- 
go właściwości mają tworzyć ani- 
mację pofalowanej powierzchni 
morza. W modyfikacji materiałów 
wykorzystamy kanały mapowania 
Bump i Reflection. Pierwszy 

z nich imituje nierówności materia- 
łu, wykorzystując mapy wykonane 
w skali szarości. Drugi natomiast 
utworzy charakterystyczną barwę 

I fakturę powierzchni morza. 


Tri 


1. 7 głównego paska narzędziowe- 
go wybieramy ikonę Material Edi- 
tor 


Sa 








Uzyskamy dostęp do BĘ 
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shader Basic GEELSEE | zaznaczamy 
OpDCJĘ ©----------------------—---- 








2 z Wrolecie Elimm Bazie Parameterz 
klikamy na <, aby otworzyć 
okno EREZEZNNZESEJ. 
Ustalimy kolor Ambient (otaczają- 
cy), czyli barwę materiału, gdy 
obiekt znajduje się w cieniu. 

W 3ds max 6 kolor jest interpre- 
towany poprzez udział barw podsta- 
wowych Red (czerwony), Green 
(zielony) oraz Blue (niebieski) ©. 
Nasycenie każdej z nich określane 
jest poprzez wartość z zakresu od 
zera do 255. W naszym przypadku 
wartoŚć dla wszystkich barw składo- 
wych wynosić będzie zero. Wpisuje- 











sposób czarną barwę 

otaczającego materia- 
łu. Ponieważ standar- 
dowo Ambient i Dif- 
fuse (barwa rozpra- 

szająca) są ŚCiŚle ze 

sobą powiązane, dla- 
tego kolor Diffuse 








| ) i BEMI 















15 
przyjmie rów-  |ambiert: KIN 0. , 
nież barwę CZar- | pttuse Animacja materiału 


ną (widzimy to 
w oknie edytora materiałów ©). 


3. Woknie Specular High- 
lights © edytora materiałów usta- 





Teraz wywołamy przemieszczenia 
stworzonego przez nas materiału, 
aby uzyskać iluzję prawdziwych 
morskich fal. 














1. Skorzystamy ze znajdują- 















































Specum Highighia — qi | 
Seenda Lt [ET 3) | | | rtm SŁ > 
ei <- cych się na rolecie [Eeadnatezj _ | im - 

2! | ! parametrów ©. Za ich pomocą ZAB) — 
tokm [11 3 EE j 
— | i określamy przesunięcie mapy  ; 
lamy wartości parametrów | Noise względem współrzędnych — || «rar: 
5Specular Level: | Q[qZ | Glozzinesz: I i składowych „ASA Początkowe | u FOT__2 
powiednio na [50] i [20] ©. Pierwszy | ustawienia wyglądają tak ©. z ja | 


parametr odpowiedzialny jest za 
powstawanie rozbłysków Światła, 

a drugi za ich wielkość. Uzyskamy 
w ten sposób charakterystyczną dla 
tafli wody szklistą potyskliwość. 


Ż,- W edytorze materiałów rozwi- 
jamy roletę | Maps| ©. Zawiera ona 


' parametry kanałów mapowania. Ich 
i liczba, jak również ich złożoność 
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„JT 2] |szne 
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[= Nora | 
++-.J100 5] Maree 
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„Bo sj_ hee | 
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nia. Zaznaczamy pole % i wciska- 
my znajdujący się po prawej stro- 
NIE PIZYCISK €+================—===— 


2. Woknie 


zaznaczamy R szumów ©. Kli- 





























ma, Nee 

"EEse |">e || 

JE fnaif con Th Wali Fafiacin I 

HFui Mac I 

| BB Gsczarńi I 

| IB Giaceri Fae I 

| liiczam Fmm | SE Mate ; 

© HE Ltuzep poto I 

ein If Hire <= --——————- Li 
kamy na |GK.|. Po 















wprowadzeniu 
zmian materiał 
wygląda teraz 
następująco ©---- 











4, Nadamy teraz powierzchni 








































Gi 100 ©. Wciskamy (Autokey] i 





aby ustalić klatkę kluczową. Następ- 
nie zmieniamy parametry Offset ©- 
Ponownie wciskamy przycisk 

„Auta Key], Wciskając przycisk Play 
[EJ w panelu odtwarzania, możemy 
obserwować, jak zmienia się nasz 
materiał w trakcie trwania animacji. 


ZE | 








3: W rolecie 
Kloize Parameters| | 
zaznaczamy opcję ©. Ustalimy 
w ten sposób rodzaj szumu na 
burzliwy — powierzchnia zostanie 
pomarszczona falami. 




















morza barwę. Dzięki zastosowaniu 
odpowiedniej tekstury w kanale Re- 
flection uzyskamy realistyczny 
efekt. Wciskamy ikonę Gio to Pa- 
rent |=] aby powrócić do główne- 
go panelu Edytora materiałów. W ro- 
ecie zaznaczamy kanal © 

I ustalamy dla nie- 

go wartoŚć ©----------------- 
Wciskamy przycisk [Mane | znajdują- 
cy się obok kanalu. 


53. W oknie 
zaznaczamy |4F Bitmap.. Klikamy na 
Dk |. W nowym oknie wskazujemy 
katalog, w którym znajduje się plik 
IE] skY.JPG) z krążka Eksperta. Za- 
znaczamy go i wciskamy przycisk 
„ Wracamy do edytora ma- 
teriatów. W rolecie Loerdinates | 7q- 





Maps 


















































Otwórz 











zapewnia | 
Specy- 
ficzne 
rozłoże- 
nie tek- 
stury na powierzchni obiektu. Ele- 
ment mapowany jest sferycznie, 

z tym jednak, że narożniki tekstury 
połączone zostają w jednym 

punkcie obiektu. Pozwala to ukryć B» 
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—-zwamii 
zwiększamy widoczność. Zamyka- 
my okna edytora materiałów. 


Sk 


rzeczywistą formę zastosowanej | 
bitmapy, zachowując jedynie po- | 


„jg 


a= 








jedyncze jej elementy. 
Ponowny rendering sceny po- 
„ Wciskamy przycisk Go to 
Parent „ worzenie materiału z0- 
stalo zakończone. Jedyne, co nam 
pozostaje, to przypisać go do obiek- 


"sód podczas animacji ©. 


Rendering animacji 









































































































































Otwiera okno 
| and Effects będących przedmiotem procesu 
renderingu. 


tu |morze|. Upewniamy się, czy jest Przejdziemy teraz do finałowej 
on wyselekcjonowany. W edytorze Części każ- 
materiałów wciskamy przycisk As- dego projek- a 
sign Material To Selection £3. tu, czyli ren- Śtagt Tire: 0 
Zamykamy okno edytora materiałów. _ deringu ani- eni Ti 100 
Przechodzimy do widoku macji. Rz s 
-asaiu], Wciskamy przycisk Zwiększymy | mo 
|. Quick Render |<©»| aby wykonać / liczbę klatek Sat Time | 
"wstępny rendering Sceny ©. i zapiszemy Eure zl 
film w posta- | „>, ZZ 
Efekt mgły ci pikuAv i 
Nad morzem 
| często unosi się Wciskamy przycisk Time 
"| mgła. Dodajmy Configuration |) aby otworzyć 
GLi -... . | do sceny efekt okno LEE. Wciskamy 
|maii EB | [Ea | środowiskowy przycisk [Re-scale Time | Asż, 
| Fog (mgła), | AJ. Wpi 
Grzczwe: | aby uczynić ją 
i || bardziej reali- 300 klatek, Zmiany zatwierdzamy 
styczną. dwukrotnie, klikając na |Gik | 
Ręrdn Purina 
m mi „ Wciskamy «m Upewniamy się, czy okno wi- 
| FN 2 klawisz JF] jest aktywne. 
I | sr z głównej części _ Z górnego paska narzędziowego 
| i ma klawiatury (nie wybieramy przycisk Render cx. 
| E| z, numerycznej). Otwiera się okno ©. Zaznaczamy 
i | EL opcję e. Określiliśmy liczbę klatek i 






EMI JEEA] zaznaczamy 
przycisk "Klikamy na |OE.|, 
aby zatwierdzić wybór. 


W dolnej części okna 








s] 

















SFENREZTA klikamy na przy- 
! REWA, do 











Fileż... 








cisk 























Z ApIsZ 





Wciskamy przycisk „ W na- 
stępnym oknie z listy kompresorów 
wybieramy 
Wybór potwierdzamy, wciskając 
przycisk | QE. | 











Linepak Codec by Fadiuz |, 

















„ leraz zamykamy okno 


SlRender Saang. Wybieramy iko- 
nę Quick Render |E=] i czekamy 
na zakończenie procesu, aby móc 
obejrzeć przygotowany przez nas 
plik AVI z realistycznym morzem. 


Morska głębia 


„tworzyliśmy już powierzch- 
nię morza, teraz pora zanu- 
rzyć się w jego głębinę. Niejedno- 











i 
r i 
> 
+ ś. $ 
: EH —d> 

| baj T 
| rrzi 

J 
| 
| 
R 1 


W scenie umieszczono kamerę 
dacie. Okno widoko- 
we sceny oce widok z tejże 
kamery ©. 





4 Przechodzimy do okna widoku 
PEM. Naszym zadaniem będzie 
stworzenie etektu smugi bąbelków 

Z dyszy batyskału. Do tego celu za- 
stosujemy system cząstek. Wybiera- 
my z górnego paska narzędziowego 
ikonę Select by Name EL. Uzy- 
skamy dostęp do okna wyboru 
EZESTNNEEJJ. Na liście obiektów 
zaznaczamy o, a następ 
nie wciskamy [5eleet |. Najeżdżamy | 
kursorem myszy na wyselekcjono- 
wany obiekt. Wciskamy prawy przy- 
cisk myszy, a następnie z menu 











batyużk at 








Select |, 














krotnie w trakcie oglądania filmów | 
o podwodnych ekspedycjach wi- 
dzieliśmy batyskaf czy nurków, 
nad którymi unosiły się chmury 
bąbelków powietrza. Ekspert po- 
każe, w Jaki sposób taki efekt uzy- ! 
skać, na przygotowanej wcześniej 
scenie. 








„ Otwieramy plik [Elbatyskaf.max | 
SCena zawiera model batyskafu z re- 
flektorami. W światłach reflektorów 
zastosowano etekt wolumetryczny 
(o tworzeniu Świateł przeczytamy 
więcej w Ekspercie 2/2004). Po- 
wierzchnia wody została zbudowana 
zgodnie ze wskazówkami z poprzed- 


















































kontekstowego 
wybieramy ©- 
W scenie pozo- 
stał jedynie baty- 
skaf. Pozostale 
elementy zostały 
ukryte. 








dz Na zakład- 
ce Geometry 





























„ Uzyskaliśmy dostęp do rolety 1 dzimy w nim d o kaalogu w którym ; niej części artykułu. Tito imitujące 
Fog Parameters|. Zmieniamy wartość my R=mk i | barwę głębi morskiej tworzy 
„||| parametru © na 50.0]. Parametr ten Rada klara | Raduu | Auweedlihia Mapa proceduralna ; 
odpowiedzialny jest za rozkład gę- Comnan | Rerdere typu Gradient. E 
stości mgły "Emmfamies 1] Ekspert przygotował 




























































































__ Name _| 


| zi TOY. 
| a W zależności od | a= 
| Z __ | odległości od AA 
|- "Fig = Ne | punktu obserwa- © Rege [l =| fa Mm żj | 
Era Doha Mg uu cji. Wartość |100 FiańinkuBie [2] 
fb hai 0 


również animację 
| batyskafu ©- 
W tym celu zasto- 
sowano kontroler 
ścieżki ruchu. Wci- 








powoduje, że 





zostanie zapisana 













































Blizzard |, 
Hm system cząstek 

: pozwala generować 
metacząsteczki, które 
wykorzystamy w sy- 
mulacji bąbelków 
powietrza. 
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mena Die || mgła jestw calej | |Hamaęiue skając przycisk 
9 peliakgmni lys 4 Susel ( Lueui | SCENIE jednako- / nasza animacja. m Play [EJ] w panelu sł 
| wo intensywna, W pole © wpisuje- [7 odtwarzania. Batyskaf EEE: 
RE FA ojiy papam — s: | zmniejszając my nazwę, którą chcemy nadać fil- | wprawiony W ruch | zobaczymy tor, 
k wartość Far, mowi, I wybieramy format AVI ©----* po którym będzie się przemieszczał. 


Teraz RU emiter Czą- 








wciskamy lewy przycisk myszy 





kursor ©. Proces umieszczania 
emitera cząstek kończymy, zwalnia- 
jąc lewy przycisk, a następnie wci- 
skając prawy. Scena zostala 


5 « Aby emisja cząsteczek odby- 
wała się dokładnie z dyszy batyska- 
fu, musimy precyzyjnie przemie- 
ścić emiter. Lewym, a następnie 
prawym przyciskiem myszy klikamy 
na ikonę Select and Rotate '£*. 
Otwiera się okno ©. 








| flaażewm | | 
x 
0 4 
zB — 3] 














wartość ;30.1i| ©. Zamykamy okno. 














5 z Klikając lewym, a potem pra- 
wym przyciskiem myszy na ikonę 

Select and Move FF", otwieramy 
okno ©. Wpisujemy nowe koordy- 



































TĄ kitnre: Tranafor lypeli sl zł 
mm adllxetó 3x 
mimi zj. "x 
ER JEM x 

naty położenia i =) 
emitera 6--—-1| DE 
duża cz lengh [ATM —£|- 
I | [7 Krew Plain 
i 7. Upewnia- 


« my się, że emiter Blizzard jest 
' wyselekcjonowanym obiektem 

| sceny. Przechodzimy do panelu 
i Modify | = 





























Zmieniamy 
wartość para- 


Zmniejszymy 

w ten sposób - 
szybkość emi- 
sji cząstek. 
W opcjach 
Particle T irnirrq 
ustalamy war- 

















sposób ustali- 
liśmy koniec | 
emisji cząstek, | 
jak również ich 














TTTTTIF 


= Paiade | rpew 
| TT imei Fańriwa 
ę m kimiaimicim 


| Przedziały czasowe podane Są 





1 i w klatkach. 





8. penelu 
modyfikujemy |Unkice „ll, wpisując 
wartość |10]. Rozwijamy roletę 

Particle Type 








Farticle SIzE 
































System cząstek imitujących bąbelki 
powietrza jest już gotowy. Następ- 
nym naszym krokiem będzie po- 
wiązanie go z batyskatem. 


Linkowanie systemu 
cząstek 

Samo utworzenie systemu Czą- 
stek nie spowoduje, iż będą one 
poruszały się za batyskafem. W ta- 





I L inkowanie to rodzaj łączenia 

I elementów sceny. W procesie 
1 tym jeden obiekt pełni nadrzędną 
I rolę wobec drugiego. Ruch nad- 

I rzędnego obiektu wymusza taką 

| samą reakcję w obiektach pod- 

I rzędnych. Przed linkowaniem nale- 
i ży ustalić hierarchię obiektów, 

| gdyż obiekty podrzędne muszą 

I być linkowane z nadrzędnym. Ni- 
I gdy odwrotnie. 


. kim przypadku konieczne jest lin- 
wany przez nas system cząstek bę- 
dzie podrzędny w stosunku do ba- 
tyskatu, dlatego należy go przyłą- 
czyć do pojazdu podwodnego. 


1. Upewniamy się, czy emiter 
Blizzard jest wyselekcjonowanym 
elementem sceny. Następnie z gór- 
nego paska narzędziowego wybiera- 
my ikonę Select and Link =. 
Wciskamy przycisk Select by Na- 

















żywotność. 


| zaznaczamy opcję ©--* 


aanacaen=— 
TETTTTMM 






TTM T | TT" TTTTTTTTTT 











me [EL| W otwartym oknie 
zaznaczamy obiekt 
batyskaf , Następnie wciskamy przy- 
cisk [Link |. Proces linkowania koń- 
czymy, wybierając ikonę Select 





























= 











2. Możemy sprawdzić, czy Czą- 
steczki będą podążały za batyska- 
fem. W tym celu wciskamy w pane- 
lu odtwarzania przycisk Play [El] 





3 « Przypiszemy teraz odpowiedni 
materiał cząsteczkom powietrza. 
Upewniamy się, czy emiter Bliz- 
zard jest wyselekcjonowanym 
obiektem sceny. Otwieramy Edytor 
materiałów, wciskając klawisz (M. 
Wybieramy slot z materiałem 
powietrze | (został on wcześniej 

















czymy do sceny — o tworzeniu ma- | 
teriałów przeczytamy w Ekspercie | 
1/2004). Wciskamy przycisk Select : 
and Link =. Zamykamy okno | 
edytora materiałów przyciskiem [=]. : 














44 „ W obszarze okna widokowe- 
go EREZRELH wciskamy prawy 
przycisk myszy. Z menu konteksto- 
wego wybieramy |Unkicłe il. Wróci- 
liśmy do pierwotnego stanu sceny, 
wszystkie obiekty ponownie pojawi- 
ły się w projekcie. 

















Rendering animacji 
Przeprowadźmy rendering Sceny, 

aby zobaczyć, czy za naszym baty- 

skaiem unoszą się bąbelki powietrza. 


1. Zanim przejdziemy do rende- 
ringu całej animacji, wykonajmy 
rendering pojedynczej klatki projek- 
tu. Przechodzimy do okna widoku 
EESSGEIEJ. Przesuwamy suwak kla- | 
skamy ikonę Quick Render '<=| 
Jeżeli wynik naszej pracy wygląda 








ringu całej animacji. 


2. Aby wykonać rendering sce- 
ny, postępujemy w sposób opisany 
na końcu poprzedniej części tego 
poradnika Eksperta — poświęconej 
modelowaniu powierzchni morza. 


Wykonane przez nas projekty są 
Świadectwem tego, iż grafika 5D to 
nie tylko żmudne modelowanie na 
poziomie struktury obiektu. Narzę- 
dzia i funkcje zaimplementowane 
w programie 3ds max 6 pozwalają 
na uzyskanie spektakularnych efek- 
tów przy znikomym udziale obiektów 
geometrycznych. W symulacji po- 






iestety, zastosowanie systemu cząstek znacząco 
wydłuża czas renderingu. Aby przyspieszyć ten pro- 





ces, możemy wprowadzić jedną zmianę do sposobu 














przygotowa- |. | 

nia - po wciś- | |Ceetem | Azeuewiknac [ET 2 
nięciu przycis- | «ek [M 2] | raleise | 
kuRender | Hs: [DB z Dfi |  Modwóg 
Scene [Gl |qsgenpec[ TT 1/6] IF [TT A 





w oknie ©--* 
. ka . . 
panelu IE[ŻEFEZZE] klikamy na ©. Zmniejszamy 
w ten sposób rozdzielczość poszczególnych klatek 
animacji. 


» fog — efekt z grupy atmosferycznych, imitujący mgłę 
w scenie. 


» kanały mapowania - są to zbiory parametrów 
mapowania. Wykorzystując w nich mapy proceduralne, 
możemy kształtować barwę, fakturę oraz parametry 
fizyczne materiału. 


» mapy proceduralne - tekstury, których właściwo- 
ści decydują o działaniu procedur i funkcji w 5ds max. 


» metacząsteczki - ang. metaballs - cząsteczki w for- 
mie sferycznej. W trakcie emisji mogą łączyć się ze sobą, 
tworząc iluzję miękkiego plastycznego obiektu. Wykorzy- 
stywane w symulacji substancji i obiektów organicznych 
oraz cieczy. 






» Plane — powierzchnia, obiekt geometryczny z grupy 
Standard Primitives. 






















kaka atatatootani. | 


i wierzchni morza jedynym użytym 

' obiektem była płaszczyzna (Plane). 

i Pozostałe elementy, tworzące cha- 
rakter sceny, uzyskaliśmy, wykorzy- 
stując modyfikacje materiałów, efek- 
ty atmosferyczne oraz rendering. 
W podobny sposób zbudowaliśmy 
scenę podwodną. Ekspert zapewnia, 
że praca z 3ds max 6 to wielka przy- 
goda i nieustannie będą zadziwiać 
nas możliwości tej aplikacji. — MD 





Ksiązki: 
© Grafika 3D — M. i M. Dziomdziora, Axel Springer 
Polska, Warszawa 2004, cena 11,90 zł z płytą CD-ROM 

© 3ds max 5 projekty i rozwiązania — Aaron Ross, 
Michele Bousquet, Helion, Gliwice 2004, cena 99 zł 


Adresy WWW: 
© www.maxŚd.pl 
© www.noir.org/ Tutorials.html 
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Total 
Gommander 
shareware 


EditPlus 
shareware 


UltraEdit-32 


trial 
ReplacEM 
freeware 
The Bat! 
demo 


Re kn kał i fe siłr 


Zadanie: ddszukać 


- = - 


HE 


w dużym dokumencie tekstowym wszystkie 


wystąpienia wyrazu we wszystkich przypadkach. | LELUZA LEE | 
Ekspert pokaże, że jednak 


latach dziewięć- 

dziesiątych w pol- 

skich bibliotekach 
pojawiły się komputery. Niewielu 
wiedziało, do czego mogą służyć, 
jeszcze mniej umiało się nimi po- 
sługiwać, a wszyscy radzili sobie 
doskonale bez nich. Jednak nielicz- 
ni, którzy posiedli wiedzę niezbędną 
do obsługi komputera, potrafili 
w zbiorach bibliotecznych odnaleźć 
szukaną pozycję wielokrotnie szyb- 
ciej niż pozostali. Identycznie ma 
SIę Sprawa z wyrażeniami regularny- 
mi. Niewielu o nich słyszało, nie- 
liczni potrafią je wykorzystać. 
A wszyscy Jakoś sobie bez nich ra- 
dzą. Warto jednak nauczyć się nimi 
posługiwać. Ekspert pokaże, czym 
Są wyrażenia regularne, gdzie mo- 
żemy je zastosować I co możemy 
dzięki nim osiągnąć. 


Czym są wyrażenia 
regularne 

Wyrażenia regularne można na- 
zwać językiem umożliwiającym opi- 


$$) Ekspertradzi || 


Total Commander 6.x wyrażeń regularnych możemy 
używać również w narzędziu wielokrotnej zamiany 
oraz w wyszukiwarce znajdującej się we wbudowanym czyt- 
— niku plików Lister. Więcej dowiemy się z pomocy aplikacji. 
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żliwe i całkiem nietrudne 


sanie i przetwarzanie tekstu. Same : 
w sobie stanowią tylko zbiór reguł, : 
za pomocą których możemy przed; 


stawić dowolny ciąg znaków. Jed- ->-[=] RecEx 


nak po zaimplementowaniu w edy- 
torze tekstu czy menedzerze plików 
pozwalają na odszukanie dokumen- 
tów zawierających określone tańcu- 
chy znakowe i na ich ewentualną 
zamianę na dowolne inne ciągi. 
Przykładowe wyrażenie regularne 
może mieć taką postać: 
g(ż|rzjeg(ż | rz)[u|ó]ika 

Jeśli wpiszemy je w pole wy- 
szukiwania aplikacji obsługującej 
wyrażenia regularne, będziemy 
mogli odnaleźć w tekście wszyst- 
kie słowa gżegżótka — również te 
zapisane z biędami ortograficznymi 
(na przykład grzegżułka, grze- 
grzółka czy gżegżułka). Dzięki 
temu łatwo wszystkie te błędne 
wyrazy zastąpimy poprawną formą 
ortograliczną. Przy tradycyjnej me- 
todzie wyszukiwania stracilibyśmy 
Z pewnością wiele czasu I cierpli- 
wości na odszukanie wszystkich 
kombinacji zapisu nazwy tego 
sympatycznego ptaka (szczególnie 
jeśli mielibyśmy poprawić kilku- 
setstronicowy dokument). Dzięki 
wyrażeniom regularnym zajmie 
nam to jedynie parę sekund. Eks- 


|| 








| 
LUgólne | Zaawansowane | Ładuj/Zachowaj 


szukaj „ brz(ulójlzlzjka. "doc <u£- 


Szukaj w. ciM 





szukaj tylko w wybranych k 








pert oprócz wspomnianego przy- 
kładu pokaże również: 
jak znaleźć wszystkie pliki z wy- 
stępującym w ich nazwach wy- 
razem, którego pisowni doklad- 
nie nie pamiętamy (na przykład 
nazwiska Brzózka, Brzóska, 
Brzuzka lub Brzuska), 
jak odszukać dokumenty zawie- 
rające datę 6 maja zapisaną 
również jako ósmy maja czy 
8-my maj, 
jak we wszystkich plikach 
HTML naszej witryny pogrubić 
adresy IP 


Zasada tworzenia 
wyrażeń 

Aby stosować wyrażenia regular- 
ne, należy poznać reguły ich two- 
rzenia za pomocą tak zwanych me- 
taznaków. Najważniejsze z nich 
przedstawiono w tabeli Rodzaje 





powiednie wyrażenie regularne. Na 


gularnych. 


Wyrażenia regularne 


odnaleźć wszystkie pliki, które 


lub Brzuska. 








Palecenia 





der 6.x. Z menu 
my pozycję | Szukaj... | 


























klikamy na przycisk | Napędy 





stosowania pomogą przedstawione 
w tabeli przykładowe wyrażenia re- 
gularne z danym metaznakiem oraz 
różne ciągi znaków — zgodne z wy- 
rażeniem I niepasujące do niego. 
Przykłady te powinny wystarczyć do 
podstawowego opanowania reguł 

rządzących tworzeniem wyrażeń re- 


w nazwie mają jedną z form nazwi- 
ska Brzózka — Brzóska, Brzuzka 


Uruchamiamy Total Gomman- 
wybiera- 


W okienku, które się pojawia, 
) wy- 
bieramy dysk, który zostanie prze- 








szukany, i klikamy na przycisk 


DE... 








Zaznaczamy opcję © i do 











pola szukaj 





a a a a na na na na a na ma na a ma ma ma I 


łanie jest następujące: 


zapis .*, 


a po nich litera u lub 6, 
kolejnym znakiem jest litera S 


lub z, a następnie łańcuch ka, 
po szukanym nazwisku może 


występować zero lub więcej 


możemy już wpisać 


na początku znajduje się zero 
lub więcej dowolnych znaków — 


następnie występują litery brz, 


w Total Commander 6.x 
Na początek zobaczmy, w jaki 
sposób możemy na naszym dysku 


dowolnych znaków (.*), po któ- 


rych występuje kropka (|.) 
i rozszerzenie doc. 


Klikamy na przycisk 











ZACZNI| £zuUkaĆ 





występuje kłopotliwe nazwisko. 


W podobny sposób możemy 
odnaleźć wszystkie pliki, wewnątrz 
których znajduje się ustalony przez 
Nas tekst. Aby to zrobić, postępuje- 
my identycznie jak w punkcie 1 i 


a następnie zaznaczamy pola 


przykład, aby odnaleźć wszystkie 
pliki zawierające wewnątrz datę 
8 maja 


REL.) l „RAA ŁO) ZEBJ ARAB Alm. 


i po paru sekundach 
w polu poniżej pojawią się odnale- 
zione dokumenty, w nazwie których 








1 i klikamy na przycisk 














znaku Znajduje |hpzznagijeaffaneneamemi | pocoo 
się jego zna- | "Tiaaeie wy CT] Urigoe 

czenie. W Z[0- I aine EA EK ak a 
zumieniu jego | |Znigdt płki HE zeamiąąćr be ik 











A PETR TAL ERA K OIU U s + R 
(W CladOW ZU0 d WGN Z WVrazeniem 
JIRYJY CE ZJVUIIJUI EZ UE |--MLLLL 


panda, Wanda, panna, kania 


rana, konia 


8 dowolny pojedynczy znak 
[...] dowolny z wymienionych znaków; możemy podawać kolejne znaki [a-zjan[nd]a panna, panda, wanna Wanda, kania 
lub wpisać zakres - na przykład [a-z] oznacza wszystkie małe litery [4-2] [a-2A-20-9.-| [pus] pas, mAs, p2p, mdu, b-5, zu Bas, bal, balu, mp3 
[5-3] dowolny z niewymienionych znaków krej * st] krew, krem kres, kret 
dowolny z rozdzielonych znakiem | ciągów [nz]a | pod | przed Na, za, pod, przed 
trzynasty | 13-ty | 13 trzynasty, 13-ty, 13 
(...) zawężenie zasięgu g(ż|rz)eg(ź|rz)(u|ó)lka gzegżólka, gżegrzółka, gżegrzułka, grzegrzułka 
(ósmy [6-my|6) (maj|maja) ósmy maja, 6-my maj, 6 maja 
? zero lub jeden poprzedzający znak lub element; elementem może być  ro?uter router, ruter 
na przykład wyrażenie umieszczone wewnątrz nawiasów (...) (ósmy |8(-my)?) maja? ósmy maja, ósmy maj, 6-my maja, 6-my maj, 6 maja, 6 maj 
p jeden lub więcej poprzedzających znaków lub elementów; podobnie _ [0-9] [abc] 10a, Ib, 003C, 42334b a, b, C, z, 14, 03, 12d, 12312 
jak metaznaki ? i * symbol + może dotyczyć pojedynczego znaku pan+a pana, panna, pannnna paa, panda 
lub ciągu znaków umieszczonych w nawlasie (tam)-+ tam, tamtam, tamtamiam ta, tamta, mat 
8 zero lub więcej poprzedzających znaków lub elementów [0-9] [abc] 10a, 1b, O03c, 42334b, a, b, © k, 2330 
pora"n”a* por, pora, poranna, poraannnaa, pornnna porada, panna 
(7) dokładnie 7 poprzedzających znaków lub elementów [0-9]47) 6224578, 0124577 12454, 454d545, 147234566 
(4, 4 lub więcej poprzedzających znaków lub elementów [ah]44,) haha, haaaaahaha, ahaaa haa, ha, hehe, aha 
2,4) od 4 do 7 poprzedzających znaków lub elementów p.12,4)a piana, pola, polana psa, poranna 
l znak kropki [0-9]1+[0-9]1[0-911*[0-9] _ 3+7.8*9,8+1,7*7 
ju znak * 
+ znak + 
is znak spacji, tabulacji lub nowego wiersza 
U odnaleziony fragment tekstu zgodny z wyrażeniem z pierwszego nawiasu  (jest|być)isii jest jest, być być jest być, być jest 


Dzięki temu odnajdziemy również pli- 
ki, w których umieszczone są teksty 
8-my maja, 6-my maj, 8 maj, 
ósmy maja lub ósmy maj. 


Wyrażenia w EditPlus 
EditPlus należy do najpopular- 
niejszych edytorów rozpoznających 
składnię wielu języków programo- 





Hrplare 


_-_-_ "mm 


* u 
uiżlrajegćż |rzj[uó]afToeki[« "Ig = | Era | 


Frd re 
Hepicewait pzagrót! 2 


Namamamam 


Lagcteny 


LIĘme esa i ę 
Ue Gifiem 


=|Rejnim egoetwin =] wrag al tha erci ol ię 
Fablici il iifga 
Glurgstia Celem | All gran fe 


- 


formy gramatyczne i ortograficzne 


ono ciąg, w którym po literze g wy- 








1. Otwieramy wszystkie pliki 
HTML w EditPlus I w okienku szu- 
kania zaznaczamy opcje 


























stępują kolejno: litera ż lub litery Fiegular expression | | |All open fileż], 
rz, znaki eg, znowu ż lub - 
ZES : Fel rehsi © ([h-S]e4. [0-5]+4. [0-8 44. [0-54] eq 

rz, później jedna z liter wy- NSA AAAA - 

e. Replace póli <toDC/H> uqk=—--1 „ 
mienionych w nawiasach i 
kwadratowych (u lub ó), litera ł I OUAKGGNSE 
i dowolna końcówka, którą może  : 2 z W pole | Find what: | wpisujemy 


mieć wyraz 
gżegzółka. 




















wania, w tym HTML. Ma też obsłu- 
gę wyrażeń regularnych (więcej do- 
wiemy się z pomocy aplikacji). 
Ekspert pokaże kilka wykorzystują- 
cych je przykładów. Na początek 
zobaczmy, jak poradzić sobie ze 
wspomnianym już poprawieniem 
wyrazu gżegżółka. 


| Py płyty Eksperta instalujemy 
i uruchamiamy edytor EditPluS. 


2. Otwieramy plik, w którym chce- 
my odnaleźć i zamienić określone cią- 
gi. W tym celu z menu |File | wybiera- 
my pozycję , odszukujemy 

plik I klikamy na przycisk 




















OPEN... 

















Otwórz |, 





3. Uruchamiamy narzędzie 
Znajdź i zamień — z menu 
wybieramy polecenie 





Search 




















Feplace.., | 





4. Zaznaczamy opcję d I do 
pola |Find wkat: | wpisujemy wyraże- 
nie regularne odszukujące wszelkie 














ż | RE | 5. Wszystkie 
[m ||. znalezione ciągi 
"....__ |. znaków zostaną 

[Hore]f ee zastąpione wy- 
rażeniem 





Feplace with | 








umieszczonym w polu 
Metaznak (3 oznacza, że w tym 
miejscu powinien pojawić się trag- 
ment tekstu znaleziony za pomocą 
wyrażenia umieszczonego w trzecim 
nawiasie © (czyli niezmieniona 





końcówka wyrazu gżegżółka). Wy- 
starczy teraz kliknąć na przycisk 
, a wszystkie błędnie za- 
pisane wyrazy zostaną poprawione. 
Znajomość wyrażeń regularnych 
Z pewnością przyda się webmaste- 
rom. Załóżmy, że na naszej witrynie 
składającej się z kilkunastu pod- 
stron znajduje się wiele podobnych 
do siebie ciągów znaków (na przy- 
kład różnych numerów IP). Ich od- 
nalezienie za pomocą zwykłej wy- 
szukiwarki znaków jest niemożliwe. 
W jaki sposób można więc do tych 
wszystkich numerów IP dodać 
znaczniki, które spowodują ich po- 
grubienie? Oczywiście za pomocą 
wyrażeń regularnych. Zobaczmy 
więc, jak można to zrobić. 











Feplące £ll 

















m m m m m a m na nn nn na na na ma m a m ma ma ma mama 


rym zostaną zastąpione wszystkie 
znalezione numery IP Metaznak (0 
oznacza cały fragment tekstu znale- 
ziony za pomocą wyrażenia regular- 
nego. 


35 Wystarczy już tylko kliknąć na 
przycisk i do numerów 





Feplace All 
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Inne aplikacje 

Oprócz wspomnianych progra- 
mów wyrażenia regularne obsługuje 
również większość edytorów teksto- 
wych (na przykład UltraEdit). Ekspert 
poleca także darmową aplikację BK 
ReplacEM. Jest ona rozbudowanym 
narzędziem pozwalającym na znale- 
zienie i zamianę ciągów znaków 
w wielu plikach jednocześnie. Apli- 
kację znajdziemy na płycie Eksperta. 

Należy wspomnieć, że Microsoft 
Word częściowo obsługuje wyraże- 
nia regularne (zwane przez Microsoit 
symbolami wieloznacznymi). 
Niestety, mają one inną składnię. 
Warto więc przeczytać ich opis znaj- 
dujący się w pomocy tej aplikacji. 

Wyrażenia regularne obsługiwa- 
ne są jednak nie tylko przez aplika- 


cje służące do edycji tekstów. Z0- 
stały zaimplementowane choćby 

w programie pocztowym The Bat! 
Dzięki temu możemy się nimi 
wspomagać przy wyszukiwaniu wia- 
domości, tworzeniu szablonów czy 
filtrowaniu poczty e-mail. Dużo na 
ten temat dowiemy się ze strony ©. 


Wyrażenia regularne 
dla programistów 
Prawdziwe możliwości zastoso- 
wania wyrażeń regularnych stoją 
przed programistami — analizowanie 
danych z formularzy na stronach 
WWW czy szybkie I wygodne prze- 
twarzanie dowolnego tekstu. Niemal 
wszystkie popularne języki progra- 
mowania oferują obsługę wzorców 
(tak wyrażenia regularne bywają 
określane przez programistów). Na 
szczególną uwagę zasługuje Perl, 
w którym wyrażenia regularne stały 
się przyczynkiem sukcesu tego języ- 
ka. Więcej informacji znajdziemy na 
stronie ©. Na stronie © dowiemy 
się, jak używać wzorców w PHP a na 
stronie © w JavaScript. Warto wie- 
dzieć, że wyrażenia regularne są ob- 
sługiwane także przez takie języki jak 
C czy Python. P 


U 


Książka: 


© Wyrażenia regularne — J.E.F. Friedl, ttum. A. Pod- 
stawczyński, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 55 zł 


Adresy WWW: 

© www.thebat.pl/podrecznik/TB_regx.php 

© www.republika.pl/wieluk/strony/wzorce.html 

© http://php.faq.pl/klucz/wyrazenia_reg 

Q http://devedge.netscape.com/library/manuals/ 
2000jjavascript/l.>/guide/regexp.html 
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awieszaniu się systemu 

i aplikacji towarzyszą 

tajemniczo wyglądające 
komunikaty. Zawarte w nich ciągi cyfr 
i słów pozostają niezrozumiałe nawet 
dla doświadczonych użytkowników. 
Jaki jest zatem pożytek z tych wla- 
domości? Możemy je odszyfrować, 
aby zrozumieć co jest źródłem pro- 
blemu, i jak mu zaradzić. 

Ekspert przedstawi kilka najczę- 
ściej spotykanych rodzajów błędów. 
Dowiemy się, jak kierując się infor- 
macjami z komunikatów, rozwiązać 
problemy i zapobiec pojawianiu się 
ich w przyszłości. W następnym nu- 
merze przeczytamy też, jak poprosić 
0 pomoc internautów I znaleźć ją na 
specjalnych serwisach. 


Słowa — klucze 


Wszystkie komunikaty mają ce- 
chę wspólną. Zawierają w swej tre- 
ści dane. Informacje ważne to takie, 
które są charakterystyczne dla dane- 
go komunikatu błędu. Pozwalają na 
szybsze wyszukanie w internecie 
rozwiązań konkretnych problemów. 
Nazywać je będziemy w dalszej czę- 
ści artykułu słowami kluczowymi. 


Błędy STOP 

Biędy typu STOP występują 
w systemach Windows NT 4.0, 
2000 i XP Są to poważne błędy, 





ŚR. 


0 co mu chodzi? 


System padł, jednak przed restartem wyświetlił zagad- 
kowy komunikat. Ekspert podpowie, jak go zrozumieć 








ment komunika-! 
tu określającego! 


gdyż w ich wyniku system bez 
ostrzeżenia zawiesza się I tracimy 


nutrókcja spod "1ls41414541" cdadkuje żę do pamici pod zdrecem "0141414141" 
sid ez Mods: być TERE 


8] | 








m aż zał padlam am zóĆ 








typ błędu © | kiere] parynak Oz, aby poreda: padac Mdbakci 
r R ELSE PRZE i Piera] r47- priak Arakoj, ażrę raepocnąć dabakpesarie prrejraraj 
I Oraz czasami 
K--| | liczba <M. Nie 


! zawsze jest ona 
i istotna. Jeżeli 


u paląpał poczlem z ppłkacjj | Gal_[EDA FEG | ZNEIAAG MR PAGLNIĘTE 












Czy użytkownicy produktów Microsoftu często 
sięgają po pomoc online na stronie WWW? 
Jakub Gawlikowski: W celu znalezienia rozwiązania pro- 
blemu oraz poznania możliwości oprogramowania internauci 
przeglądają dziennie około 10 000 dokumentów. 

W jakim stopniu oryginalna baza rozwiązań pro- 


| Jakub Gawlikowski 
Starszy specjalista ds. pomocy 
Hotline Microsoft 






blemów została przetłumaczona na język polski? 
W ciągu trzech lat przetłumaczyliśmy ponad pięć tysięcy 
artykułów. Obecnie proces ten nabrał szybszego tempa. 
Jak często w bazie pojawiają się nowe 
rozwiązania problemów? 

Co miesiąc dodajemy od 200 do 500 nowych artykułów. Są 
one publikowane raz w tygodniu. 


| indows XP może automatycznie restartować się, zamiast 
wyświetlać komunikat o błędzie. 


Aby temu zaj pobiec, 
klikamy prawym przyciskiem UE na 














M SEE [U 








i klikamy na 
































1ake| i zakładkę | Zaawansowane |, W ali 
klikamy na przycisk [7] Serwer | 

Usuwamy zaznaczenie z pola L_ | Automatycznie uruchom ponownie 

(dk. | 
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i błędu, kompu- 
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© © 


emie. 
W Windows XP okno z komuni- 


i kacje mogą wywołać taki efekt. | QUACJI, WIEOY tl-nnnnnnnnnannnnnnną | | poeanananannananannn nana nnnć 
i Przykładowy komunikat błędu wy-  ! ! zwykle nie są ważne. Określają one :!: i liczby ©. W Windows 2000 nie ma 
i Jląda lak bs=="">os eos r adres w pamięci komputera, pod  ! | iw ogóle danych o module, w którym 
1  ołowami ABN wtymko- r którym wystąpił błąd. d i i występuje problem. Utrudnia to wy- 
munikacie Są: ©, numer po W wypadku syst temów Windows | | | zukiwanie informacji o danym pro- 


tekstowy (nie zawsze jest). 
katem wygląda tak e. Słowem klu- 


Błędy IPF sami użyteczne przy STS in- — czowym jest nazwa aplikacji <A 
Przyczyną błędów typu IPF są formacji na temat błędu mogą być oraz informacja o problemie. Aby 
zwykle nieprawidłowo napisane apll- NN poznać szczegóły, 








-l klikamy na <]l. 


I 

m ę I 

kacje lub sterowniki. W zależności Zw 
63) szw src ie paka bę sę [ZEE] | Otwiera się nowe 

I 

I 

I 


od wersji systemu operacyjnego wy- 
świetlane dla nich komunikaty blę- 
dów mogą wyglądać nieco inaczej. 
W Windows 95/98/Me przykładowy 
komunikat przedstawia się tak ©------* 
Słowa kluczowe w wypadku wy- 


PrAEATA , zEpMiSżILĄ ZIM R: EPRLTOMWAEC okno. W jego górnej 
CZęŚCi nazwanej 





r sygnatura błędu) w|- 
| dzimy nazwę aplika- 














cji ©, a także mo- 
dułu, w którym nastą- 
pił błąd. W tym wy- 


stąpienia błędów IPF to nazwa apli- _ | lezw=caastase |ne=nint mmteoowetace czenooa 


Bujeów u CE:ĘEP: 


kacji ©, nazwa modulu ©, irag- ui 


















WT" nurner blędu  [eezewimaąac RE URG AK Jeżeli nie zna- egg 










































wyranankięch lub słowa klu- © Bara Knawieciya Bema [© angakku ef; |EŹ|IŚMY rozwią- 

Wa GDA "ORKA EE" | CZOWE ©--------- MMI JENÓW __ mmm EB | zania, możemy Adresy WWW: 
||| z Wybieramy ZACZ odn , | i i JESZCZE skorzy- | © http://support.microsoft.com 
|| pł ryt aż zl ea Ph weny yy ara aplikację ustzeksei koda I stać z angielskiej |" © http://msinfo.pl 
| EEEE wywołującą EEN ate zzz i bazy danych. Wy- | © www.microsoft.com/technet 
1 padku jest on nieznany ©, ale przy błąd ©. Klika- | """"* źepyjjjtr wić i bieramy ©. Grupy dyskusyjne: 
«innych błędach może wskazywać my na B£] = EEEE ESEE ==zzz=zzzz=======-. (Czywiście Słowa | pl.comp.os.ms-windows.win9x 
! na konkretne pliki. Przydatna może I 44. Na język polski została prze-  : i frazy kluczowe pl.comp.os.ms-windows.winnt 
| być również informacja o adresie 3 m W wyniku wyszukiwania ! tłumaczona tylko część danych do- | wpisujemy teraz 
| | 


w pamięci, gdzie wystąpił bląd ©. _ otrzymamy dwa artykuły ©. Zapo-  tyczących produktów Microsoftu. po angielsku. Możemy też przejść 

















== Jeżeli nie znajdziemy odpowiedzi na Y na angielskojęzyczną stronę ©. AZ EB 
© Lacene ; casaen ra possodły tę Konie 105] 1) Same "101 1 |*.Pinigkc POP Free 110 Zakannecrerea EL| nasz problem, zdjizyjmy Fokaj rezuiały wysrukiwanki: 2 mtytay 
Ka. fihąd Hączy DOG. Haurnac blęcku w. do drugiej polskoję- ECZEPYCZPECAPPEZZE CAE 
Błędy pocztowe — |. znajemy się z nimi i sprawdzamy, — zycznej bazy danych ©. | momątzyać pączeia« serwerem Harta: nazwa korea | ter nara zero SMTP M PO Proc 
jA i A auta który z nich bardziej pasuje do Zawiera ona nieco inne | „GAEFiNemanawewwdać wwodhówiać póachornici tds jest zddrstakowwarw Dry zm De. Sokoryonij Webrówaai 
i ; ; ; : ss LIFHGZ) - Przw probie wyziania lub cajstr. róg EÓOWIACI 25 [AWTUCĄ POWAGI Epee Mae PSC 
Ta kategoria problemów jest zwią- | naszej sytuacji. artykuly. Hs można uzyskać połączenia 7 sereermm. Enntn; 127.101, Rereer: *L27.0-0,1', Protniań: SATP, Fret: 110, 













zana z wysyłaniem i odbieraniem 
poczty elektronicznej. Błędy poczto- 
we pojawiają się w różnych klien- 
tach e-mail. Zazwyczaj zaczynają się 
od '0:800 |, Ekspert przedstawi je na 
przykładzie Outlook ExpreSSa. 


zi 
Numer bł 








ędu WULULCBUISLC EIZKEUELWACTZE OWC 


















STOP 0x0000000A irql_not_less_or_ equal 311564 Zainstalowanie niezgodnego sprzętu lub Weryfikacja sprzętu i sterowników pod kątem zgodności 



































| Jeżeli podczas wysyłania czy 0d- ona z systemem 
bioru poczty pojawią się klopoty, za- ; STOP: 0x000000c2 BAD_POOL CALLER 307151 Możliwy problem z kartą ATI Graphics Konieczna aktualizacja sterownika 
zwyczaj zobaczymy komunikat po- i RAGE FURY MAXX 
dobny do ©. Widzimy w nim numer Stop: 0x0000007E Kbdclass.syS 313050 Problem z oprogramowaniem Logitech iTouch _ Zalecane uaktualnienie sterownika 
: błędu ©. W tym typie komunikatów w wersji 1.5 lub starszej dla klawiatur Logitech 
jest to najważniejsze słowo kluczo- STOP: 0x0000006B PROCESS1_INITIALIZATION 330134 Problem występuje podczas próby naprawy Możliwa przyczyna to zainstalowany program Roxio GoBack. 
we. Warto tee zwrócić uwagęna "R  oódsónaa © abw admina. 
pozostale Iniormacje. Gdy znajdzie- STOP 0x000000ED UNMOUNTABLE_B00T 297185 W komputerze jest zastosowany kontroler W pierwszym wypadku należy zastosować kabel 80-żyłowy, 
my kilka artykułów opisujących błąd | yoLuME UltraDMA i dysk jest podłączony kablem w drugim - naprawić system pików 
0 podanym przez nas numerze, do- 40-żyłowym zamiast 80-żyłowym lub poleceniem chkdsk /r 
datkowe informacje pomogą nam uszkodzony jest system plików 
wybrać optymalne rozwiązanie. Stop:0xc0000135 318159 System nie startuje. Uszkodzenie gałęzi rejestru _ Zalecane zainstalowanie Service Pack 1 dla Windows XP 
STOP 0x0000008e lub STOP 0x00000050 315335 Możliwe uszkodzenie pamięci RAM Należy sprawdzić moduły pamięci RAM 
powod Aoncj, UL 
Ekspert pokaże teraz, Jak użyć in- Błąd w module MS09.DLL podczas uruchamia- 313935 Problemy zgodności programu pakietu Należy wyłączyć ustawienia zgodności z systemem 
formacji z komunikatów o biędach nia programów pakietu MS Office 2000 Office 2000 z systemem Windows dla danego programu 
do wyszukiwania artykułów technicz- Błąd podczas próby otwarcia folderu 811266 Problem ze sterownikiem drukarki Canon Uaktualnienie sterownika drukarki 
nych z opisami przyczyn I możli- Moje miejsca sieciowe MultiPass F30 w systemie Windows XP 
wych rozwiązań problemów. Jest to Błąd w module Mfc42.dll podczas uruchomie- 813161 Kłopoty z uruchomieniem Internet Explorera __ Odinstalowanie programu Xupiter, zmiana ustawień 
szczególnie ważne dla użytkowników nia Internet Explorera R z SR M 
programów Microsoftu w wersji Błąd w module Vbe6.dll podczas uruchamiania 307410 Problemy podczas uruchamiania programów Uaktualnić pliki M rdnaker.ó | (8 ER 
| programów Word lub Excel 2000 lub 2002 Word i Excel w wersjach 2000 i 2002(XP) lub usunąć obecne. Ewentualnie wyłączyć 
OEM 5 praktycznie pozbawionych dodatki dla programu Norton AntyVirus 
telefonicznej pomocy technicznej. Podczas korzystania z dekodera PowerDVD 317455 Błędy w programie Power DVD Należy pobrać uaktualnienie do dekodera PowerDVD 
może pojawić się problem w Windows Media ze strony WWW producenta 


1. Pod adresem © znajduje się 
polskojęzyczna baza danych dla 
aplikacji Microsoftu (ang. Know- 


Player w module Glaud.ax 






0x8000CC18 325/37 Problem z logowaniem się do konta pocztowego Zainstalowanie najnowszego pakietu poprawek 











gdy serwer pocztowy wymaga protokołu SSL oraz modyiikacje rejestru systemowego 
oraz bezpiecznego uwierzytelniania hasta 

0x800CCC92 315963 Problem z logowaniem się do skrzynki Instalacja najnowszego Service Pack dla serwera 
POP3/SMTP na serwerze Exchange 2000 Exchange 2000 


ledge Base — KB). Zawiera ona także w programie Outlook XP Service Pack dla Office XP 
rozwiązania części problemów po- 0x800CCC19 813518 Problem z aplikacją Norton AntiVirus 2003 lub Wyłączenie skanowania poczty przez program antywirusowy 
wodowanych przez różne programy Norton AntiVirus 2002 skanującymi pocztę. 
instalowane w Windows. Otwieramy 0x8000CC78 298589 Problem z logowaniem się do serwera pocztowego W Outlook Express należy zaznaczyć opcję 
stronę. Klikamy na łącze ©. SEMMET Kummaga uwierzytelnienia 
ONE 0x800CCC79 290842 Blokowanie przekazywania protokołu SMTP Należy się skontaktować z usiugodawcą internetowym, 
I „4 s aby przestał blokować SMTP 
| a z Otworzyliśmy okno EO 0x800CGC0E 195458 Problem z uzyskaniem połączenia z serwerem _ W artykule 195458 podany jest link do strony 
I wanego mechanizmu wyszukujące- pocztowym. Przyczyną może być program anty- producenta antywirusa, na której jest omówiony sposób 
| go. Pozwala nam dokładnie zadać wirusowy Dr. Solomon's AntiVirus Deluxe NetGuard skonfigurowania odpowiedniego Outlook Expressa 
I pytania i ograniczyć liczbę otrzymy- 0x800GGC0D 2/4456 Konto pocztowe w programie Outlook Express _ Sprawdzenie poprawności informacji konfiguracyjnych 
! wanych w odpowiedzi artykułów. jest niepoprawnie skonfigurowane lub konta pocztowego oraz dostępności serwera 
I serwer pocztowy jest niedostępny 
I 0x800GGC0B 627349 Problem pojawia się w programie MS Outlook XP. Zalecane jest zainstalowanie Service Pack 2 dla Office XP 
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WINDOÓWS/WORDZRIPCAST 
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_/) CD-ROM Windows 98/Me 


Outlook 
Express 
freebie backup 
freeware 

Motion SWF 
freeware 
RipCast 
Streaming 
Audio Ripper 
freeware 





Szybciej i na 


skrót 5 











































Nie tylko 
niebieski 


e względu na swój kolor 
ekran z informacjami o nie- 
prawidłowym działaniu systemu I za- 
wieszeniu komputera nazywany jest 














iipu | Ep=sef il 
idpol cf=sirphi 
druicp"sintia 
krybaarid=="ukd 


ndows 98/Me/2000/XP 








wskazówki możemy do- 


displag="udd ,suyFlatd 


patch 263044 niebieskim 
Ma ekranem L 
śmierci (BSÓD 0 czamy 
— blue screen 1 niebieski 
of death). Mo- 2 ziełony 
żemy jednak "3. lm 
zmienić jego SWW 
5 różowy 
kolor. Wysła” | g- zgtobrązowy 
czy zmodyii- 7 biały 
d kować zawal- 8 szary 
Ę tość pliku 9 jasnoniebieski 
=  |EJsystemni| A jasnozielony 
r B jasny cyjan 
E 1. 2 DO- (h jasnoczerwony 
| 8 _ mocą Notat- EMC 
|" my u 5 . jasnożólty 
o co błądzić i po g  likaolwier- po pay 
macku szukać sposo =. NAk 
E, : ap L [IE] Spstemini | przechowywany w ka- 
ów na przyjemniejszą = _ talogu ET windows) Odnajdujemy 
racę z komputerem? ę sekcję [386Enh] ę 
ożna przecież skorzystać : eps MJ 
wskazówek Eksperta e pe woo, a 








































































































w oknie ESEFEEMENECZJ . Wiele 


funkcji autorzy programu ukryli 


w ramce e. Pamiętajmy przy tym, _. 
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okno EB». Zabezpieczy nas to przed 





segleari="iyici 
dizplag="vdHi, 
iii HrzszqjeBacHCn 


HetuzjeTFELCN 


że zadziałają one tylko, gdy umie- 








suflatd 
lor="1 ) 
Enrgs j” 


| 
r te funkcje rame == aa dawać do klucza 

| DRO  EYŚU aemam Miew Kame | [EM Resneters |kolejne 2» Wsekcji [[386Enh]| qopisu- 
(piorera DE |. wartości. Na przykład e 1 ef Gie TóWE TK ©. Polece- 
-------__i uniemożliwi zamknięcie — : nie ("essageBackColor| określa 
p rzeglądarkę Microsoftu mo- | kamy na nią dwukrotnie I wpisujemy | okna przeglądarki. Listę innych i kolor tła ekranu Śmierci, natomiast 

żemy konfigurować nie tylko | [i/w pole |Dane wartości, Klikamy na wartości modyfikujących działanie | MessageTextGolor| definiuje 

za pomocą opcji zgromadzonych OK]. Gdy rozpocznie się Ściąganie Internet Explorera Ekspert umieścił | barwę widocznego na nim tekstu. 








FRestrickionE 








przed użytkow- 
nikami. Ekspert 


automatycznym otwarciem filmu ścimy je w kluczu 


i wpiszemy w nie 














Fiel ira pół ren Gyć uóodiem da tormnAsca „aji pora 
nierodje i dkkij ryglyh NodeiTrec kid) Też FEST [ATE 


rmafiarzi cha rea. fer Grecy U "m EKNrTU Wyd U 





pliku, Internet Explorer wyświetli | 


2 3. Przy podanych 





























Ce cheacr nkawyyć pół. CE SĘGIAĆ jn nA twqaARTE ” 





torze rejestru 


























ustawieniach 


PANYIĘPENENEYM pokaże, gdzie | | Mae = Dara otrzymamy standardowy niebieski 
Typyaż "Kulluch ich szukać. 3 « W sposób podany! | g;zemr*« RE _5Z eastość nie tskra || ekran I białe napisy. Aby zmienić 
[Mt fp. rrencej rrr 3 , i sz okrwyiirpi iwierdwowinąj TEG DWORL [FLEKARKLI [15 , A A 
5 GG O iawieikiEi iz w punkcie 2 tej --Bnioerywzenckose REG_DWTAD UEeOODOOOCI (1) kolory, zamiast parametrów © wpi- 
owoc, 1. w Edy- sujemy inne dane, kierując się ta- 


belką Kolory. Na przykład po wpi- 






















































































































































































Nowej wartości nadajemy nazwę 
„Kli- 


Pocztą i grupy dyskusyjne | 

















[EE AlwaysPromptWhenDownlaad 
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rozwijamy [EE eer_CURRENT_UEER|| saniu e otrzymamy czerwone na- 
©] software | | 72] Policies | NoBrowserBars Blokuje przesuwanie pasków narzędzi w oknie przeglądarki. pisy na biatym tle. I 
>| Microsoft], | [2] Internet Explorer NoBrowserContextMenu  Wyłącza menu kontekstowe dla stron WWW. MeszagelackLoloFi?: i 
i (EG Restrietiars |. W kluczu NoBrowserOptions Uniemożliwia AJ do okna MLSEAE aa Messaq eTextcalor ia; me 
ZJ Restrctions | możemy umiesz- NoBrowserSaveAs Wyłącza polecenie apisz jako... z menu |Plik, | py 
| tości. któ dyf NoFavorites Blokuje dostęp do Ulubionych i ukrywa menu | Ulubinnej ie; 
CZaG NOWE WartOŚCI, KLOTE ZMOCYT NoNavButtons Wyłącza przyciski EJ [E) = WE 
kują działanie przeglądarki. NoOpeniniewWnd __ Blokuje polecenie Otwórz w nowym oknie] w menu kontekstowym. lgdy nie wiadomo, kiedy Win- 
NoPrinting Wyłącza polecenia |Drukuj...|i| Podgląd wydruku, ..| dows 2k nagle wyświetli RE” 
2. Na przykład chcąc, aby przed NoSelectDownloadDir _ Uniemożliwia wskazanie folderu docelowego dla ściąganych plików Ra a URE SACRA 
ściągnięciem danych przeglądarka (w praktyce uniemożliwia kopiowanie danych z siec a, ń OSR Aa ao 
zapytała nas o zgodę, klikamy pra- 1 NoTheaterMode o SE Internet Explorera do trybu pelnoekranowego ak Koobemca GE Gi 
wym przyciskiem myszy na © i wy- | (lawiszem u). (najlepiej o rozmiarze kilkuset kilo- 
| h z NoView$ource Dezaktywuje polecenie | źródło | bajtów). Gdy trwa kopiowanie, wy- 
bieramy | Maty | | | Wartość DWORD | M [EREESEF FAWYERE ajtówJ. udy trwa KOpiowanie, wy 
RestGoMenu Wyłącza polecenie [Poczta i grupy dyskusyjne 7 menu ciągamny dyskietkę ze stacji. Wy- 


świetlony zostaje niebieski ekran. 





Windows 98/Me/2000/XP 





r. Liyfar rejestru 





Szybkie uruchamianie nna 
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=] Currerkwermon 4 | fazywi Typ Ceara 
s 2 50p Haracerere alliporyżnaj FEG_5T bu 1 
n l] gp Patte (sk]bueh malp 12 ) 











orzystając z okna ©, mo- CZE |] HKEY_LOCAL_MACHINE | 
żemy szybko uruchamiać | [Ci software |, (EJ Microsoft | 
składniki systemu Windows oraz I windows | [£ 
niektóre programy. Wystarczy wpi- 
Sać |netepad | |UD | nero , q uruchomi 
się edytor tekstu czy program do 
wypalania płyt. W równie szybki 
sposób możemy włączać inne, czę- 
































_urrenkversior 

















| ńpp Paths , Widzimy listę alia- | uruchamiania programu (bez poda- 
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Ej werre.nr lal Eg cf Ciao Kia 
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k |] Appitu 




















z nich nadają się do wykorzystania 
— poprawny alias musi zawierać 
dwie wartości. W pierwszej z nich 

























3 z Klikamy dwukrotnie na utwo- | 
zony przez nas klucz l wamp.exe| | 























I 
I 
BF]path |. | "== Tp o lane 
































sto używane przez nas aplikacje. przechowywana jest Ścieżka do ka- ; Otwieramy znajdującą się w nim | | 
, p=a=a=ammamamamamamamam=i ; at] iDrrryilna! EEG_SE S1iProgram Fieuitirancl rar „sza 
__WaltOŚC € Otwieramy BB] path BEG_SZ CilProgram Fiesiwirargp 
strze aliasy do nich. ścieżka dostępu do pliku wykony- wpisujemy Ścieżkę do pliku progra- : wartość 











walnego wraz z jego nazwą Eb». i w pole [Dane wartaści: | wpisujemy 














1. Aliasy to zapisane w rejestrze 
nazwy powodujące uruchomienie 
aplikacji. Możemy stworzyć dowol- 
nie dużo aliasów. W tym celu 

w Edytorze rejestru rozwijamy klu- 


przykład ©. Klikając na|0Kk| zamy- _ ścieżkę dostępu do katalogu pro- | 
kamy okno EMOYZNECEM. gramu ©. Klikamy na [5K] | 














2. Ekspert stworzy alias do 
Winampa. Klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na [LQ] Ape Paths |, Wy- 
bieramy |Nawy | | | Klucz | 
Nowemu obiektowi 





pm m m m ma a ma znał 





44. Woknie Edytora rejestru wl- 
dzimy zmodyfikowane dane. 
Teraz dodamy drugą wartość do 

















zmian do rejestru ©. Zamykamy 
Edytor rejestru. Teraz wystarczy, że 


Wystarczy, że stworzymy w reje- | talogu aplikacji ©, a w drugiej wartość ©. W pole | Diane wartości: 







































































PODTORA nadajemy nazwę aliasu klucza =] *emp.exe | Klikamy pra-  : w oknie wpiszemy 
<hisz nazwę programu, folderu, dożumwechi kit zasobai z dodatkiem |.=xe | na wym przyciskiem myszy w polu ©---;:  *amr'| | kliknaiemy na OK], a uru- 


EJ nbesróttiesfn, 4 zostarer on otwarty PRZE Tystóra deddcwic 














Wybieramy |Nowy'| | | Wartość ciągu | 
Wartości nadajemy nazwę 


kosoosiaascw=az 


chomi się popularny odtwarzacz. 

















Ztwórz | retepad " | ibędziemy używali do 







Edylmeanie U RZE 























Hs eearkóci 
4 dk foóycja Midak Liuzona Pomoz | 
or ="ez y= ; ; "= ! Cd woRDFADEE% |  przwa T 
kno © możemy szybko wywołać, wciskając kombi- - BEZ NV E__. [rates wdrtości 
, , Isefi Dormana | REG_ST  |martość nię usti A boi 
Nację klawiszy (Fi. LPreram Fiacdwinany eatsng esz 
Winamp/RipCast 


ZETYE( BAklEEGE Tori 


Zapisywanie dźwięku |Goa OSZE 


|OORSRORN SAN RIRERIN AR ANRRNOAIRR RANA 3-| wą TEE Status Lergjk Sm Szead  Birte 
żń 
Ww tym numerze Ekspert 
pokazuje między | [EZ] Current Downloads | Następnie i Nagrywanie możemy zakończyć, 


; ; BĘ at karearia Duktjcic. fąp3 Darwfkycakcj .. (uj: 3B6.ZKB  Ll5kbga LEŃ 
programu wybieramy przycisk 
innymi, jak uruchomić własne ra- klikając na ©. Natomiast wciska- utwór jest umieszczony w osobnym 


I Buwiczi A 
| Current Downloads |. Następnie 
dio internetowe (patrz artykuł na | W pole © wpisujemy adres IP ©---; : jąc przycisk że, dodamy wybraną pliku MP3, oznaczonym tytułem 


Sierot EEC,  Tlei weta]... 






































klikamy na [File | | | Open Location... 



































stronach 38-41). Oczywiście wie-1! i Oraz port ©, z którego nadaje inte- | i stację do listy ulubionych. plosenki oraz nazwą wykonawcy ©. 

le osób ogranicza się tylko do i resująca nas I | Możemy nagrywać piosenki DORN NANA 

słuchania muzyki z sieci. W takim | stacja. Wybie- EP | i z kilku stacji jednocześnie — jeżeli Word XP/2003 

wypadku na pewno warto dowie- | : ramy [OK]. o —4 _Ji I pozwala na to przepustowość na- z 
dzieć się, jak zapisać nasze ulu- | "rzece nnnannn L K | szego łącza. Lepsze ŻdźliaCzaliie 4 
bione audycje czy piosenki na 3 « Po chwilowym buforowaniu  : | 
dysku w postaci plików MP3. strumienia danych (informuje 4. Rejestrowane audycje i plo- 

















N ajnowsze wersje edytora p 
Word są wyposażone * 











| 0 tym napis |Fre-Euffering... ) ozpo-  ! senki są zapisywane w katalogu wy- 
1. Instalujemy i uruchamiamy :  czynasię nagrywanie audycji ©------* branym przez nas w punkcie 1 w proste, ale bardzo przydatne 
program RipCast. Aplikacja jest _ !' Automatycznie uruchomione (w podfolderach odpowiadających ulepszenie. 
w stanie przechwytywać i nagrywać! zostaje również odtwarzanie stacji 4 a a sza 
dźwięk nadawany z Serwerów | k Winampie. Postępy PS AA scat . | IFronteCiż] [rare uf (Gdy kilka lat temu lawinowo zaczęła rosnąć li 
SHOUTcast. Wybieramy | view | grywania widzimy w oknie ©. Rdówam | ---j Moęaokia 


























| | Sptians..., Klikamy na ©, a na- 









my, w jakim katalogu mają zostać 
zapisane Ściągnięte utwory. Wybie- 
ramy przycisk |OK | 


ie M sroetre |) samnanee Ni ormtoens [' 


na © zosta- 














aLikjr="zE 


je wyświetlona lal czem 
wyszukiwarka GOJG 2 OE 
stacji interneto- 
wych ©. Za jej Czat, SOTej, Ariiet, Gewa 
pomocą na pew- [EB 

no uda się nam 
odnaleźć radio 

















2. Możemy już połączyć się ze 
stacją radiową i rozpocząć nagrywa- 
nie. W tym celu w głównym oknie 


na przykład aby je w ten sam spo- 
sób siormatować. W tym celu na- 
leży wcisnąć I przytrzymać klawisz 
































EEN SRA => | | i dopiero wtedy zaznaczyć 
Urmari | ikari „i Ecirry I i ulubiony rodzaj : ki , 
E|Dowi | lka fragmentów tekstu. Przeko- 
Art Spi Set coczdny |! muzyki. Aby rozpocząć nagrywanie czy odtwarzanie z takiego radia, klika- ! 0 JE ad6óWd ! 
Przy Dęte || brorm.. leg! i my na ©, a następnie na przycisk | Otwórz | ajmy SIĘ, 26 zdecydowanie przy- 
Guiwiicizm Sm spiesza to edycję dokumentu. EB» 
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SED00/XP Professional p-—-—-————-—— mm mm m0 000 a WWJIYJOWS ZOOU|/XP 


0 ntro | ą fr" Katalnę ghńwenmy konsulńFoldery udosieprione (lukalneOteearte pliki Jede n p roces 
ost mniej 


W systemach Windows 
2000 oraz XP znajdzie- 

















| 2] tstacg główny korsuł dwa z poł | Używany przez Lie... | Tryb otreerańia 
= gl Fośdesy udostępnione foksrejgf || |D:twyjand_fotyl777-200 Taka O(IKS1S7... GKORDMS Odczyt J_ 
uj bity [oteyjazi_fotyteytazd_foty.rae LOSMIALOWSKI Windows 0 Odczyt R 





a. Cwi I 
a Otwarta piki <K - I 
I I 




















Ł ącząc komputery w sieć lo- -nalok| W nowym oknie klikamy na | ! przez nas przystawkę. W nowym 






























































































































































kalną, często korzystamy Plik | || Dodajflsuń przystawkę... | | oknie klikamy na ©, a następnie | 
z możliwości dzielenia się danymi Otwiera się okno na ©. Widzimy listę plików | my wiele narzędzi znanych z syste- 
ze znajomymi i udostępniamy na- - [MMITTENNYTEYZEWZEA Klikamy w udostępnianych przez nas fol- ii! mów serwerowych (Windows 2000 
sze pliki. Warto jednak zachować ___na przycisk | Dodaj. . Zaznaczamy © — derach, którymi posługują Się z. i 2003 Server). Niektóre z nich nie- 
nad nimi kontrolę. Przystawka za- : I wybieramy Ladaj.... Zaznaczamy współużytkownicy sieci ©. Przy | potrzebnie obciążają nasz pecet — 
rządzania systemem umożliwia ii opcję © oraz e. Klikamy na każdym z dokumentów widoczna  ;ii tak praktycznie z nich nie korzysta- 
nam łatwe nadzorowanie udostęp- | i '|Zakończ| a następnie |Zamknii, jest nazwa użytkownika, a także | my. Jedną z takich funkcji jest ustu- 
i i Okno operacja, jaką wykonuje w udo- ii ga liczników wydajności dysków. 

Hoodawanie przystawki autonomicznej E | zamykamy, klikając na przyciskidk|. — stępnianym katalogu 6-7——————' | Ekspert pokaże, jak ją wyłączyć. 

I Uicgtępne przy mać BUDOEONECZTE I I = I 

| || Parowa Detlawea | | 2 z W oknie klikamy 44 „ Warto jeszcze kliknąć na e-——-i]. Klikamy na 

| -- Foka Mio Czę, Free | | [NA [BIK i | Zapisz, Nadajemy nowej Wyświetlone zostaną nazwy kom- i uruchem...| Wpisujemy 

I | |d$l Drzierrkawydzrości i słedy Hiersait Coporakion | ! puterów, z których korzy- command || klikamy na OK) aby 

I | | EFada Hierurtaii Ooąot alión I | |ilmapiat 2 udoziępniarm rc ky . . w e. 

| Tacy aoępowe Wioroeai Dogoraiun 0 mrananazaan r stają osoby łączące się uruchomić tryb poleceń. 

Lt] Fomańt Alec Hierotofi Copa alón i I ł - - Z naszymi udostępnionymi 


1 i przystawce nazwę © i zapisujemy folderami, oraz czas, jaki upłynął 2 m W oknie trybu poleceń wpi- 
« Woknie w pole  !ją na pulpicie ©---; 
Otwórz: | wpisujemy [mme, Klikamy i ka 
| wiakzk LÓsTnE TEZA I 3 El Aby Sprawdzić, 


NE [Eermenśe kika [rg na kórym uruchamia jest tą karzciaj i kto korzysta z udo- 

































przykład zminiaturyzowaną), zare- | 
jestrujemy wszystkie osoby, które : : ków przy starcie systemu zostało 


upy leaqaia  stępnianych przez nas plików, kli- _ korzystały z udostępnianych przez | ; wyłączone. Możemy zamknąć okno 


UE eeik umwizzank Kakk 0 a sam | I kamy dwukrotnie na stworzoną KESZOGI AOR ERAZRANN PACZCE i trybu poleceń. 


























I 
I r ZĘ * z : z 
ma ||kzytkownk | |Kampker _ |Typ _ |liczba. | Czaspełfczenia | Czasbezczymośc 
z” wieptto Ogere ||okoRDas | GKORDASME Windows 4 00:01-53 m: 
O) uskraky O) Dpaata piki || EDLosMIALOWSK PELJATAGG _ Wndows | 00:41:43 
——_——_——— — SEEWĘNENENENENSENENONENENENENSNEENENENENNENNNK 
'erPoint/MotionSWF Excel 2000/XP/2003 


 PowerPointa do flasha Ruchome wykresy kołowe 


7 darza się, że chcemy za- __ zwach: |5laidt.JPG | | Slajdz.JPG | | tak N jewiele osób wie, że ko- __ przycisk myszy. Poszczególne ele- 
mienić prezentację Power- _ dalej. Aby przekonwertować je do rzystając z kołowych wy- " menty wykresu zostały przez nas 























Point na animację flash (plik formatu SWF, uruchamiamy pro- kresów w arkuszu kalkulacyjnym 
SWF). Pozwoli to na przykład gram Motion5WF. Następnie cały Excel ©, możemy 

otrzymać elektowne wstawki na _ katalog © przeciągamy do okna ingerować w ich wy- 

strony WWW. Większość narzędzi __: aplikacji . Klikamy na 6---——-—----, gląd. Program umoż- 


służących konwersji jest doŚĆ 
kosztowna. Na szczęście Eks- 
pert zna sposób pozwalający 

za darmo zamienić PPS-y na 

plik flash. 


liwia nam wygodne 
przesuwanie zarówno 
pojedycznych, jak 

i wszystkich naraz 
elementów wykresu. 
sen 3 m W nowo otwartym oknie za- _ Dzięki temu możemy 
znaczamy ©. W pole © wpisuje- _ zaprezentować ważne dane w do- " Możemy także kliknąć na jedną 
My, jak szybko mają być wyświet- kladnie odpowiadający nam spo- _ z części składowych i po zazna- 
lane kolejne klatki — |1| oznacza sób. Ekspert pokaże, jak tego do- 
jedną klatkę na sekundę. Klikamy konać. 

na [OK Pliki zostają zapisane 
w postaci animacji SWF. 




















1. Najpierw musimy przerobić 
prezentację na pliki JPEG. Otwiera- 
my prezentację w oknie PowerPoin- 
ta. Z menu Elik| wybieramy 

zapisz jako... W nowym oknie 
wskazujemy folder, w którym mają : 





















nie od reszty wykresu. 





























1. Otwieramy arkusz 
Excela zawierający 

i graficzną prezentację 
' danych. Następnie 
klikamy raz na wykres, 


zostać zapisane dokumenty. Wybie-i 
__ [amy format ©, a potem |zepisz., 

Klikamy na | każdy slajd | (w Power- 

Point 2000 |Iak |), aby wyeksporto- 


1 wać wszystkie części prezentacji. | 
































 Indlude Alpha Channel 


























TORKAEETYPE i aby pojawiły się za- 
Macraą póku ku_ła. e -|>—* .Jpeg Compression i znaczenia ©----------: 
Żagatz jaki ky: (rome FEG i* py) h Lalor 90 I 
—_—__---- p======F i , 
oased u "RRS GOSESGRRE (| Lassless Cnmpressium I 2. Przytrzymując 


2. Elementy prezentacji zostają ; 
zapisane w pojedynczym ĆJ 
katalogu ©, w postaci pli- A y. 
ków JPEG o kolejnych na- LF" | | "Pe 
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wciśnięty przycisk 
Frame Rate (Per 1 «----.! myszy, przesuwamy 
kursor na zewnątrz 
wykresu. Puszczamy 























Windows 2000/XP 


Lecznicza komenda 


W systemy operacyjne 
Windows 2000 i XP zo- 
stał wbudowany mechanizm Win- 
dows File Protection (WEP). Jego 
zadaniem jest ochrona najważniej- 
szych plików systemu (tak zwanych 
critical files — między innymi doku- 
mentów SYS, DLL, EXE) przez nad- 
pisaniem przez zewnętrzne aplika- 
cje czy sterowniki. Jak pamiętamy, 
w Windows 9x prowadziło to wielo- 
krotnie do nieprawidłowej pracy 
systemu. 

Narzędzie Windows File Checker 
(stanowiące część systemu WEP) 
Sprawdza przy każdym uruchomie- 
niu, czy krytyczne pliki nie zostały 


podmienione I ewentualnie przy- 
wraca ich kopie. Co robić, gdy 
podczas pracy zainstalowaliśmy 
program lub sterownik, który powo- 
duje nieprawidłową pracę systemu 
lub jednej z aplikacji? Wcale nie 
musimy restartować komputera! 
Aby szybko odtworzyć krytyczne 
pliki Windows, uruchamiamy tryb po- 
leceń ©. Wpisujemy komendę 


Wciskamy klawisz (E*4. Win- 
dows wykonuje procedurę odtwo- 
rzenia poprawnych plików syste- 
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L EEE | BTL 11 | |olmaj Li 


pelne skanowanie wszystkich plików systemowych z wykorzystaniem plyty 


ustaw rozmiar buforu plików, w miejsce x podajemy odpowiednią wartość 


Iscannow 
GD z Windows 2000/XP 
Iscanonce skanuje pliki systemowe przy następnym uruchomieniu Windows 
lscanboot skanuje chronione pliki przy każdym uruchomieniu 
Jrevert przywraca domyślne ustawienia skanowania 
lcachesize=x 
Jcancel* anuluje aktualnie wykonywane operacji narzędzia 
Jenable* przywraca domyślne ustawienia narzędzia Windows File Checker 
Jquiet* 


*Parametr działa tylko w Windows 2000. 


Windows 98 


Większy fdisk 
p 


olecenie fdisk służące 

w Windows 98 do partycjo- 
nowania dysku używa szesnastko- 
wych wartości do obliczania pojem- 
ności napędów. Może to spowodo- 
wać błędy w obliczeniach w przy- 
padku dysków większych niż 64 GB. 
W efekcie fdisk obliczy, że napęd 
ma aż o 64 GB mniej od jego rze- 





Outlook Express Freebie Backup 


Kopia poczty 
zęsto tworzymy kopie usta- 


C wień Outlook Expressa — aby 


w razie awarii systemu czy reinstala- 
cji móc odzyskać książkę adresową, 
konta, listę subskrybowanych grup 


automatyczne zastępowanie niepoprawnych plików, bez pytania użytkownika 


czywistej wielkości. Aby temu zapo- 
biec, musimy zainstalować łatkę 


oznaczoną numerem 203044 ©----- 


(znajdziemy ją na krążku Eksperta). 
Po zrestartowaniu systemu fdisk 
będzie radzi! sobie z dyskami o po- 
jemności do 128 GB (powyżej tej 
wartości mogą występować proble- 
my z tworzeniem dużych partycji). 
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dyskusyjnych czy odebrane e-maile. 
Zabiera to dość dużo czasu. Ekspert 
przedstawi program, który wykona tę 
samą pracę w kilka chwil. 


1. Instalujemy I uruchamiamy 
Outlook Express Freebie Backup. 
Teraz wskażemy katalog, w którym 
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Outlook Express 


Domena spamerów 


S 


pamerzy wynajdują coraz to 
nowe techniki atakowania 
naszych skrzynek pocztowych. Po- 
wszechną praktyką stało się dyna- 
miczne generowanie kont, z których 
wysyłany jest spam. Każdy nie- 
chciany e-mail zostaje nadany z in- 
nego adresu (choć z tej samej do- 
meny). Aby się przed tym zabezpie- 
czyć, należy zablokować całą dome- 
nę. Ekspert pokaże, jak tego doko- 
nać w Outlook Expressie. 





1. Uruchamiamy Outlook Express. 
Klikamy na , potem na 

Feguły wiadorności | | Poczta... 
W oknie klika- 


my na przycisk | Mowa...) 





Narzędzia 















































2. Przystępujemy do tworzenia 
nowej reguty poczty, która zabloku- 


Windows XP Professional 
W 
Sprawdź 


adres MAC 
D 


0 sprawdzania adresów 
MAC kart sieciowych użyt- 
kownicy Windows korzystali dotąd 

z programu ipcig lub polecenia 
ipconfig. W Windows XP znaj- 
dziemy wyspecjalizowane polecenie 
getmac. Za jego pomocą możemy 








brak parametru 
ls „adres IP” 
ju „domena”|„użytkownik” 


am m m a m a m maa ma ma mm 





adresy MAC kart sieciowych w naszym pececie 
adresy MAC kart sieciowych we wskazanym komputerze © 
do sprawdzania adresów MAC zdalnego komputera, gdy 


Fimez repiiln prcztę 


I. wyb: spora (Pa b IEUP 
| r KiGdy a polu Ud ruądzj B= caoty 
JE Spam I D Kis e póki Tarui Inaglujś tg OKLEESOTW okAUIR 
przychodzą- : Di pady a baso wmadararici śrwądują zę Skint wani 
d I D Kizdy a połuin rraghzą zę szob 
Cy 00 sA | I 2 wybaerz gł cje dlate teguky 
7a określonej ; Ckprnmeir z susrierncirią 
I Freda piyirasrzeć LEE SAT 
domeny. i „—_Ne pobszty jej 7 GZiwK 
Zaznaczamy :| sEESSEEL 
opcję © ! | 3 (pu reguły lkrąrodwedorą matnić. stę jąsdnoweć| 





Haperw sgteary usazki | sle, 3 nadępe olaeii ragtodci Fe ppae 











3. Wno- 


afparz nacz | klną przenika abw eqbaerr oaofy 7 książki 











wym oknie sea zansd —Ę= LES] 
wpisujemy I k 
domenę spamera, na przykład ©. | _____ | 
Klikamy na ©, a potem na[0K]. Za- 











znaczamy ©. Poczta z podanej przez 


nas domeny będzie kasowana od razu 
na serwerze, CO oszczędzi nam ŚCią- 

gania Śmieci na dysk twardy. Klikamy 
na |OK|. W ten sam sposób zamyka- 


my okno EERTZZEMNUEEJ 






















szybko sprawdzić adresy MAC także 
kart w innych komputerach w naszej 
sieci, co przydaje się na przykład 
przy konfigurowaniu serwera DHCP 
Uruchamiamy tryb poleceń 

Wciskamy (4. Po chwili widzi- 
my adresy MAC wszystkich kart 
sieciowych ę 


działa on w domenie. Musimy mieć uprawnienia administratora 


Jfo „table” lub „Jist” lub „csy” 


określa format wyświetlania danych 





będą przechowywane archiwizowane 


elementy Outlook Expressa. Klikamy 
na Backup Folder 


| |Make A New Backup Folder 

















Tools 














„ Wybiera- : 





folder na archiwizowane pliki. Klika- 
my jeszcze na <M i 











Lloze | 





2. głównym oknie programu 


nr Eiur|Fuh 





zarfdsk Fartdu 





tycznie wykonuje kompletną kopię 
ustawień Outlook Expressa dla wy- 


branej przez nas tożsamości ©. 
Dane zostają zapisane w wybranym 
przez nas katalogu <A. 


3 = Aby przy- 











wrócić ustawienia: "V Drew 
klienta poczty, i 
wystarczy wska- i 
chowywania da- 
nych (w sposób 
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Fukómi Lisi 





| Zj resiensp 
| Zdpkii_wikatiseć 
| =] urieegeria 
| zl «dz 








pokazany SA 
w punkcie 1) | 
i kliknąć na ę.B> [F==>E* 


a_a A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A m a 
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PORADY 
USTAWIENIA KART GRAFICZNYCH/PROGRAMY DLA NEOSTRADY 







arty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x Karty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x 
| wybieramy zakładkę [Fl Naktadka | D bl h LCD 
| | yb teatra ny a następnie klikamy na przycisk ro emy 74 0 ra żem nia 


lic AENEON Upeje trybu klonowania... | 









































W iele osób podłącza tele- Z darza się, że gdy podłączy- nia obrazu. Warto zaznaczyć ©------; 
wizor do komputera po- ! 2... Teraz na zakładce my monitor LGD do karty Również ta funkcja zapobiega znie- 

i przez wyjście S-video na karcie r. | Opcje trybu klonowania] zaznaczamy gralicznej za pomocą cyfrowego kształceniom obrazu na panelach 
graiicznej, aby oglądać filmy DivX E opcję ©. Następnie wybieramy ro- złącza DVI ©, obraz na ekranie jest _ ciekłokrystalicznych, podłączonych 














i DVD na dużym ekranie. Warto dzaj odbiornika, na którym będzie zniekształcony lub też w ogóle za- 
wiedzieć, że możemy transmitować _ wyświetlany film ©. Klikamy nalok. nika. Dotyczy to monito- 


przez wyjście DVI, Klikamy na GK], 





















































tekst w Wordzie. len efekt uzyska- 





Ww." opcji ED sprawia, Klikamy na zakiadkę 











obraz do telewizora i wtym samym | _ Dzięki temu obraz wideo będzie rów pracujących w wyso- 
Tybowwiwiaia rac czasie _ ; wyświetlany na odbiorniku TVwiry- kich rozdzielczościach, na 
„4 = Trzem ś normal-  : bie pelnoekranowym, a w kompute- _ przykład 1260x1024. Za- 
- Blandardowy © Tylna © oatkich . I ! ai ; » 
SL nie pra- : rze obraz możemy zminimalizować zwyczaj jest to efektem 

Ustawerka być. Ieatralnegu COwać na | I normalnie pracować. Ustawienie to _ ustawienia zbyt wysokiego 

1 Fiesta ED wasosstnosiisw | KOMPUłE- | obowiązuje tylko wówczas, gdy od- odświeżania ekranu 

ESP OĄ A rze — na | twarzany jest film. 1 | 

FG kaltandwdwyTyj ( IEdlszeskoskranowi | Przyklad : :$: = W panelu sterowania 

h pisząc |! BE wybieramy |5=Ekran | 
























































my, korzystając z tak zwanego trybu że proporcje obrazu odtwa- Ustawienia | | przycisk r= Pakt mrp karmy ak 
j teatralnego. rzanego filmu są zachowywane Zaawansowane . Wybiera- 7 Uakiyeaą kon zpłkacj AT] na pasku zadań 
a a A na telewizorze w trybie pełno- my zakładkę mał p 
1. W panelu sterowania wybie- OE a a r- RA am 
„A! maki ID) obraz wideo jest skalowany 2. wytączzarnądna zyk) wióry macziałezaci 
ramy |S*Ekran , Potem klikamy na tak, aby ekran został całkowicie Zaznaczamy pole ©;-------- 3-5 niż częstoikwość Bf ea ekuaniach yach 
zakładkę [Ustawienia | i przycisk. wypełniony (znikają czarne pasy aby wyeliminować problem 2 PanyzEREA 
Zaswansowane |, W nowym oknie u góry i u dołu ekranu]. niepoprawnego wyświetla- 

















ty Radeon/sterowniki ów > Ę 


al d czeniową karty i powoduje spowol- _ prawiająca ja- MOTIS | -- 
na wy aj ność nienie wyświetlania obrazu. Gdy kość obrazu Briyakawney A sue 22 Lie" 



















































































| RARE | --| EPA zka s 
więc zauważymy, że obraz w grach _ zostanie dez- | | Fońiekanit mas  1etnsi2nn śą Bł 
N owoczesne karty graficzne _ nie jest płynny, sprawdźmy, czyan-  aktywowana. | | ramsane - Zaęiniwod _ Prkkt z YPEŻ ka osci 
wyposażone są w funkcje __ tyaliasing oraz Dziękitemu | || eewe w" Ko m m W 1 
antyaliasingu oraz filtrowania anizo- filtrowanie nie | © yes w grach liczba: z s-wydanaść: | Jakość > 
tropowego, które poprawiają jakość _ są włączone. [a wyświetlanych; Letąwneróą tek str wikoka akodć i J 
obrazu D w grach. Ich stosowanie — | klatek obrazu i foteczki 1 Wiptoka jakość —————| 
angażuje jednak znaczną moc obli- 1. w panelu | | | | wzrośnie | Ceskajna |psia za akcj | | 
= sterowania wybieramy |ś*Ekran. Kli-i 0 30-50 pro- | | 77077474 | 
'(7: kamy na zakładkę [Ustawienia || przy- ! cent. Jo wa Ri 
imo wyłączenia funkcji popra- CISK| Zaawansowane | Wybieramy za- | | KI , , | m A 
WI welaosh Elegy kładkę |Kul_ 3D, a potem ©---------* 5. Warto także dezaktywować i: w mniejszym stopniu niż w przy- 
sterowniku możemy je uruchmiać funkcję filtrowania anizotropowe- '! padku antyaliasingu). Po zazna- 
w poszczególnych grach -zapomo- — u Aby wyłączyć antyaliasing, _ |go. Dzięki temu również wzrośnie / czeniu © filtrowanie zostaje wytą- 
cą ustawień w tych aplikacjach. zaznaczamy pole 6. Funkcja po- i płynność obrazu w grach (choć czone. 


1 , Radeon i GeForce/RivaTuner 


Dr uu. u funkcji umożliwiającej zwiększe- i RZY | 
d h niej umcżlwajcajznięze” "3. Kllay rasy EE 
aswiezanie ODradzil nie odświeżania w trybie 3D. Eks- pol 6-7 listy trybów ei wana aj 
pert pokaże, jak dokonać tego za _ graficznych wybieramy] ee le= lakhałam  BREJI | 
W nowych sterownikach pomocą bezpłatnej aplikacji Riva- _ rozdzielczość ustawio- |;2* = sHgja' ne gą free sBla = 
często częstotliwości Tuner. ną dla ekranu naszego 

odświeżania obrazu w trybie 3D są monitora, na przykład 
Tar wiąci ustawione 1. Uruchamiamy program Riva- 1024x768, przy 32-bi- m” sHer 


1 go hrsg moe Hyani ore dezley wdepie reiekeć osm | Na Minimal- _ Tuner. Na zakładce |Fain| klikamy towej głębi obrazu 
uEłóch |vGsk Lżjgi (io he kil tółoea 

















Ca zępóh (bitu pa pasi malch misia 














- Hiliazh iaża [Hz] mateo oramia 







































































| | nympozio- na ©. Następnie wybieramy ©. i 75 Hz odświeżania. —- A= 
| Ewaie E  mami| mie, czyli = OE E EE EŃE Potwierdzamy, klikając |: Falle" 
60H |*M M PE mapryciskokl Na liście usła- || musi być cały czas uruchomiony. 
ustawienie męczy nasze Oczy. EA wień pojawi się wybrany przez nas ! | Przechodzimy na zakładkę |Settings 
Ekspert zaleca zwiększenie tej '2. Zaznaczamy opcję ©. Na- tryb © oraz częstotliwość odświe- | i zaznaczamy e. Klikamy na przy- 
wartości do maksymalnego pozio- | stępnie klikamy na przycisk ©. żania ekranu, z którą będzie uru- | cisk [OK | pomste 
mu oferowanego przez nasz moni- ! PEazzzawk ua aaa ? chamiany 0----------* EEENENEEEEEEEEEEEM| | 
tor, na przykład 75, 85 lub 100 Hz !-l> megwwwnasew rs" Mai Seltwoś | Pomeruie | Luncter | śżo | LJ 
(dokładne informacje znajdziemy zz : 4. Należy pamię- HikaTunat im irtatace pisderenówa: |łaned zn I 
w instrukcji urządzenia). | I tać, że aby nasze tą WE odka I 
Niestety, zazwyczaj w oryginal- ustawienia zadziałały, | | EE | 
nych sterownikach nie znajdziemy +. okikoki skaza oi program RivaTuner [Z wam 
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Neostrada/Windows XP 


Bez pośrednika 


K 


upując Neostradę, użytkow- 
nik otrzymuje między inny- 
mi specjalne oprogramowanie 
umożliwiające uzyskanie połączenia 
z ruterami dostępowymi TP SA. Nie- 
stety, po zainstalowaniu otrzymane- 
go na płycie dialera szybko okazuje 
się, że nie jest on zbyt funkcjonalny. 
Najpoważniejsze z wad programu to 
brak możliwości zminimalizowania 
do zasobnika systemowego oraz 
wznawiania połączenia. 





Wiele osób uważa więc, że dialer 


tylko niepotrzebnie zajmuje pa- 
mięć. W Windows XP po odpo- 
wiednim skonfigurowaniu systemu 
możemy obejść się bez niego. 


Neostrada/CiDial 2.3 
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„ak 


Połączenia 
SiECIOWE 











dwa razy na ikonę ©. Wybieramy 
Plik || Howe połączenie... | 




















2. Na ekranie zostaje wyŚświet- 
lone okno dialogowe kreatora po- 
łączeń. Podczas konfiguracji Ko- 
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hasło do usługi Neostrada Plus. 
W ostatnim oknie kreatora zaznacza- 
my © i klikamy na|_0K |. 




















lodaj skrół da tego połączenia ha molm pulpicie 








Połącz a E lsfiniraten. absy brórć pizagkąciać ieeć web i rzpakć rakdonoić ó Fuki 











3. Otwiera | (* zer 

fa q0z z Interretem 
się nowe okno.i 
Pole © zosta” | 
wiamy puste. Ta jt badzo 
Następnie wpi- 270 


u a | a 


igpok połączeńsć, miks dluygcE zeć DSL kb nader kabłarai 
róserialoez! róraąc 2 bum bycie pożycranńia racżw LŻYAĆ : 








Zamienię na lepszy dialer 


U 


z Neostradą programu CiDial za- 
miast dialera TP SA. CiDial to mały, 
lecz wygodny w obsłudze program. 
Aplikacja potrafi automatycznie tą- 
czyć się z Neostradą podczas startu 
systemu, a także wznawiać połącze- 
nie. Dodatkowo, CiDial umieszcza 
swój panel kontrolny w zasobniku 
systemowym, nie zajmując tym sa- 
mym miejsca na pasku zadań. 


1. Po zainstalowaniu aplikacji kli- 
kamy na ikonę znajdującą się na 


pulpicie. W wywołanym oknie kli- ! 
kamy na [Fe] j [5etlings... | I 




















Neostrada 


Lepszy DNS 
W łaściciele Neostrady Plus 
standardowo korzystają 


Z serwerów DNS należących do TP 
SA. W związku z dużą liczbą użyt- 
kowników usług Telekomunikacji są 
one często mocno obciążone. Aby 
przyspieszyć otwieranie stron 
WWW, warto skorzystać z innych 
serwerów DNS. Dobrym pomysłem 
jest użycie serwerów dwóch róż- 
nych usługodawców. W razie awarii 
jednego z nich będziemy mogli na- 


pm m mmm m m maa m 


wznawiania połączenia i minimali- 

zowania programu do zasobnika 

systemowego po uzyskaniu połą- 
zenia. Klikamy na | OK | aby za- 














C 
kończyć konfigurację. 


pomum mamami 





4. Dodajemy skrót programu 
CiDial znajdujący się na pulpicie 
do folderu Autostart, aby nasz sys- 
tem automatycznie nawiązywał po- 
łączenie bezpośrednio po starcie 
Windows. W tym celu klikamy na 
pulpicie na skrót © i przytrzymując 


wciśnięty klawisz myszy, przeciąga- 
my go do folderu Autostart 
w menu E£SEŻFTH|. Od teraz przy 
każdorazowym starcie systemu z0- 
stanie samoczynnie nawiązane po- 
łączenie z usługą Neo- , 
strada Plus, sygnalizowa- 
ne przez ikonę aplikacji 
CiDial w zasobniku syste- 














CiDial 2,3 








Pnkączerwe uz840k 0Eewimowie na | leaSrupia małuamacgajaz | p"———: 
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kim narńm Pazimcid I zę _wiien ozntwciośi gh - 11:06 
osd4tifZnatcka zpaaaaau (Ego : Aya, p 4 BK 








Następnie klikamy prawym | 
przyciskiem myszy na ©---: 
Wybieramy | *łaźciwości | 


























2. W wywołanym oknie 
przechodzimy na zakładkę 





SIEĆ 


„Kli- 











internetowy TCP/IP Następnie wy- 
bieramy przycisk | właściwnści | 














3. Zaznaczamy © aby móc wpl- 
sać adresy serwerów DNS, z których 
ma korzystać nasz komputer pod- 





Ekspert pokaże, jak to | 
zrobić. 


1. W Panelu sterowa- 


nia otwieramy 
© Połączenia sieciowe) 














Praferowwańy Etirazr DG 


Alheanstyewery: petwem LIM 


[ Uzaka adres wswaii HS automatyce 
1-31) Ugą nadąpującpch ażacówi zmiranów [HE 


MI.173.A8 TM |<[-—- 
M1.113.58 M 4 
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8 Połączenie szerokopasmowe Tele2 213.173.209.70 — wwwiele2.pl 
a © rpa: wa (perci 213.173.209.71 
Dialog 217.30.129.149 — www.dialog.pl 
217.30.137.200 
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stławców usług internetowych. 
W pola © wpisujemy adresy pary 


udostępnianych przez niego serwe- 
rów DNS (możemy także podać po 
jednym serwerze DNS dwóch róż- 
nych dostawców usług interneto- 
wych). Klikamy na | Sk, aby 
wprowadzić zmiany. 














44 „ Po zakończeniu pracy kreato- 
ra na naszym ekranie zostanie wy- 
świetlone okno łączenia. Klikamy 








na przycisk | Połącz | 
nają HAPrabfbnenalnada. pl 

OS. Wza- |" 

, Haiżhu + Imi! TA Mda, ióktoy ful! 
sobniku sys- 
temowym po- FPlZagie tą nazwę uży owca hack da pantętuących 
jawia się Iko- OTsa | 
na ©, Sygna- 1] Dow użytkownik 1590 korraśsia 











lizująca nam połączenie szeroko- 
pasmowe z usługą Neostrada Plus. 


6. Odteraz połączenie z 
usługą Neostrada Plus nawią- 
zujemy, klikając na ikonę ©. 


LUD: 
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Góó czwartek 








Neostrada/Windows XP 


Odzyskiwanie 
połączenia 


S 


tandardowemu dialerowi 
Neostrady brakuje możliwo- 
ści automatycznego wznawiania 
połączenia. Jeżeli wykonaliśmy 
wskazówkę Bez pośrednika i lączy- 
my się z siecią za pomocą Win- 
dows XP nie mamy tego problemu. 
Ekspert dokładnie wyjaśni, w jaki 
sposób włączyć opcję automatycz- 
nego wznawiania połączenia po je- 
go utracie. 

5 Bołączerme sze nkOpSETNCA M 
1. w panelu sterowania %, OE dwa 
klikamy prawym przycis- = ———— 
kiem myszy na ikonę naszego połą- 
« czenia internetowego ©. Wybiera- 
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właściwości | 











my 
2. Woknie © przechodzimy na 
zakładkę „ Usuwamy zazna- 





Upeje 
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góra Upeje abacpaarcerna Żar  CAFYMIECACE 
Han l a BETI 
El wyleci wskażnik: posiętnu w aoc Jyt Bereu 
1-2|_ | Hordią D nanaę prerii x haso, cerdł sł io 
[ Eulącz donsrę grac zdłENU kwi 


FT 1 











1 utracie połączenia system opera- 

| cyjny będzie próbował je odzyskać. 

1 Ustawiamy jeszcze parametry czaso- 
| we i liczbę prób nawiązania połącze- 
i OK 











, aby zakoń- 








lęcje ponownego wqgEErANEA rAETELU 
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PORADY 
PROBLEMY Z DŹWIĘKIEM W FILMACH DIVX 



































darza się, że stworzone 
Synchronizer lub oglądane przez nas 
ireeware filmy DivX zawierają 
CinemaPlayer błędy. Jednym z bardziej uciążli- 
ki wych problemów jest brak synchro- 
ma nizacji obrazu ze ścieżką dźwięko- 
AC3 Filter wą. Gdy na przykład słyszymy po- 
GPL czątek dialogu, nim aktor otworzy 
MatrixMixer usta, oglądanie filmu przestaje być 
ireeware przyjemnością. 

Istnieją dwa podstawowe rodzaje 
desynchronizacji. Przy pierwszym 
dźwięk na całej długości filmu jest 
przesunięty o taką samą wartoŚć ©---; 
Natomiast drugi rodzaj desynchroni- 
zacji (progresywna) polega na tym, 
że im bliżej końca, tym różnica po- 
między dźwiękiem a obrazem jest 
większa ©. Ekspert pokaże, jak wy- 


eliminować obywa rodzaje błędów. 
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desynchronizacja stała dźwiek 
M—D—O—O— 
desynchronizacja progresywna 


Q 2——0 









obraz "Ja NNEF-- zk 
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Osoby, które tworzą filmy DivX AU 
(na przykład kompresując materiał Powszech ną uste 


z kamery), powinny także zajrzeć brak synchronizacji a 


NU ! AU: Ę 


zyszącą filmom DivX jest 
u z obrazem. Ekspert 


ir 
| 4 


LJ ł wr 

















do ramki ©, aby dowiedzieć się, : k po 3 "ZG E 
"ri jak uniknąć desynchronizacji. pokaże, jak naprawic USZKOGZONY film 
5 nchronizacja podczas  imówz desynchronizacją stałą, Auckof videa yn Y kamy na zakładkę 
odtwarzania a nie progresywną. Pn ę "5: | | Evstam |. Synchroniza- 
Ekspert zacznie od najprostszego Time shitymsj: |" A cję dźwięku reguluje- 

sposobu radzenia sobie z desyn- 1. Najpierw musimy sprawdzić, ja- Po my suwakiem ©. 

chronizacją filmu AVI. Specjalne ka Ścieżka dźwiękowa znajduje się gramu odtwarzającego filmy. Prze- _ Przesuwamy go w lewo, jeśli 

filtry pozwolą zniwelować błąd pod- w pliku AVI — w formacie MP3 czy chodzimy do właściwości pliku AVI - dźwięk jest opóźniony, lub w prawo, 

czas odtwarzania pliku — bez mo- AC3. Uruchamiamy aplikację GSpot. _ — odpowiednia opcja jest dostępna _ gdy Ścieżka dźwiękowa jest odtwa- 

dyfikacji samego filmu. Ta metoda | W oknie programu klikamy na © w każdym odtwarzaczu. Na przykład  rzana zbyt wcześnie. Niestety, sami 

zadziała jednak tylko w przypadku i otwieramy plik AVI. W polu e od- _ w programie Cinemaplayer klikamy / musimy dobrać odpowiednie usta- 
czytujemy, jakim kodekiem skompre- : prawym przyciskiem myszy na wienie — powtarzając regulację aż 
sowany jest dźwięk. Na przykład ©---; : okno z filmem i wybieramy do skutku. Maksymalne przesunię- 














oznacza Ścieżkę w formacie AC3. używane fitry, Rozwija się kolejne cie wynosi pół sekundy. 


W takim wypadku przechodzimy do | 
punktu 2. Gdy film ma ścieżkę MP3, i 
zaczynamy od punktu 4. | 


p m m m EE EE EE EA A EE A A A A A A A A A A O 


I 

l 

ł 

tałe przesunięcia są spowodowane najczęściej złym po- I 
łączeniem obrazu z dźwiękiem. W filmach DVD dźwięk I 
jest często przesunięty względem obrazu, ale w czasie od- I 
twarzania jest to korygowane. Podczas tworzenia kopii i łą- I 
I 

I 

I 

I 











my na |A=FFiter przygotowaną Ścieżkę MP3, skorzy- 
stamy z filtra MatrixMixer. Instaluje- 
my wtyczkę i uruchamiamy odtwa- 















czenia dźwięku z obrazem musimy to poprawić ręcznie. 
Desynchronizacja progresywna powstaje w inny sposób. 
Jeśli występuje w filmie zgranym ze żródła analogowego 
(magnetowid, kamera), najczęstszą przyczyną są tak zwa- 
ne opuszczone klatki. Podczas zgrywania materiału kom- 


2. Do poprawy synchronizacji 3. Woknie PS et woDode 
Ścieżki AC3 użyjemy kodeka WlaściWOŚCI RZ rzacz. Wywołujemy okno ustawień 
AGSFilter. Wczytujemy film do pro- i ; filtra AC3 kll-- |ceratowecsownócen= | filtra — w Cinemaplayerze, klikając 
yy aoc prawym przyciskiem 


myszy w oknie odtwa- 


i zainstalowanych w systemie. Klika- 4 = Aby zsynchronizować źle 








puter nie nadąża z zapisaniem wszystkich klatek. Opusz- 





. | | we 5 GSpat w2 21: dad 
czane są niektóre klatki obrazu, natomiast dźwięk jest za- - ati E 
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pisywany w całości. Ścieżka dźwiękowa ma wtedy inną EPA EPE PR | rzania. Wybieramy 
długość niż obraz. | i. I . 
Z podobnych | Pań |od aa i polecenie 
i | Lżvwane fitry 
przyczyn desyn- l I = Jaczbadlujhi 
chronizacja wystę- | Jeł | A cqamhalbe codeca neiślled Imóreińfco i I | Matrtdycce | Prze- 
puje przy wykony- | iżR= = RIDE papa 1 chodzimy na zakładkę 
waniu kopii filmów e Ewa Type and AJ lsturiaóra Funima)|0G 41 02 (61,6B3+)  myjeżdei 63 [1 40.1) [71:10 || 
ula trzecia tzttoctoć l Ra DARO „BE ANN m = I zysiam |, 
NTSC ©. Wtym Tygiu [OponOMt AM MAR [100 = Utrnge — TNLR  rigowcc=zanmł 
formacie stosowana jest prędkość odtwarzania filmu 29,97 | pyrepwiesgynpzeyantw I 5 ma 
fps (spotkamy także filmy z 23,976 fps). Przy kompresji ta- „> teki katew łazi ZI Aeg 1 mi synchronizację 
kiego obrazu do DivX może wystąpić problem z synchroni- ZEMERYPAEAETE saremm M z E li przeprowadzamy iden- 
zacją obrazu z dźwiękiem. Jeżeli podczas konwersji prędkość TE ÓCE = Mama |ac? [is£000] Oielby Lakaratanaa les-1! tycznie, jak w przypad- 
filmu ustalimy na 25 klatek na sekunde, niektóre klatki zo- GET Bobwsro witusDubhiod | 4/4 1 | k 
ś CH i af GEM ! żę bie ra INE: U AC3Filter. Suwak ©-: 
staną dodawane lub usunięte i powstanie desynchronizacja. NK [ASOllinjim VirtralDiybshdod bwiki 20 rI | 2 compańbie coieca installeti 
JUHE  [AECllinjum_ ralcasa 1 przesuwamy w leWO, 
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| PRA LJ Trudne terminy 


jest Spóźniony 
w stosunku do 


» AC3- cyfrowy format kompresji dźwięku. Umożliwia 


obrazu, skompresowanie dźwięku sześciokanałowego (pięć kanałów 


a W prawo, kie- i subwoofer). 
dy jest odtwa- 


» filtr — program określający procedurę kompresji lub 


rzany zbyt dekompresji obrazu i dźwięku. 


wcześnie. 


Poprawiamy film AVI 
Możemy także naprawić źle przy- 
gotowany plik AVI, przywracając 
synchronizację obrazu oraz dźwięku 
i zapisując poprawiony film w no- 
wym pliku. Posłużymy się w tym 





celu programem A 
Synchronizer 8, 
0.08b. ZĘTArOeT sw 











1. Aplikację uru- — 











zwę. Wybieramy przycisk | u= |, aby 
Synchronizer stworzył poprawioną 
wersję filmu DivX. 





5 = W razie desynchronizacji 
progresywnej pomoże ustawienie 
nowej wartości fps (szybkości od- 
twarzania filmu). Po wczytaniu pliku 
AVI Synchronizer odczytuje długość 
filmu DivX ©, Ścieżki audio 
oraz szybkość odtwarzania 





chamiamy, klikając ena 


dwukrotnie na plik ©. | newnuicdsarjnóesi ||=]h 


Następnie, na za- 


kładce [File], kli- |  "se"TemePaeon 








File Prersiew Synck | dutotesi | Spi wizerd | Bemurświ | Jon Av 


A |215rEH 


kamy na przycisk SwagnewaiwnaRam | ZASTER Czy | 








i wskazujemy plik 
AVI. Jeżeli w filmie występuje de- 
synchronizacja stała, przechodzimy 


Program oblicza wartość szybkości 
odtwarzania, która zapewni synchro- 





Choose £vllis 





[Fide | Prze | Synch | Aańotast | Spit wirani| ReamicAvl | JanAvi| nizację 


1. 6. Prze- 


—- | i chodzimy 








do punktu 2. Natomiast w wypadku 
progresywnej — przenosimy się od 
razu do punktu 5. 








New nadia dełny (mSecj | w | T *. 

















2. Na zakładce | E»neh| w pole 
wpisujemy wartość przesunięcia 
dźwięku względem obrazu. Podaje- 
my ją w milisekundach (1 sekunda 
to 1000 milisekund). Jeśli dźwięk 
w filmie AVI spóźnia 





teraz na zakładkę ©: Sugerowana 
szybkość odtwarzania została auto- 
matycznie wpisana w pole 
Synchronizer jest już gotów do na- 
prawienia filmu. Klikamy na 
przycisk | Test | | sprawdzamy, czy 
dźwięk oraz obraz odtwarzane są 
jednocześnie. Na zakładce 

Preview | Możemy suwakiem 
przesunąć odtwarzanie na koniec 
filmu, aby sprawdzić, czy i tam 





























się względem obrazu, Fis Fieaew  Tunch | żaródma| | Sa Afrmrd | Fam Av] | an A] | 


wybieramy © — Pnnżaw 


w przeciwnym wypad- tie. 
ku ustawiamy =] 


świ kaniqpili MI 47 TT 
Prupeeheg | 
Fumi MEZLT4 DN DZE LĄ 








3. Klikamy na 

przycisk | Test | | sprawdzamy, czy 
przy wprowadzonych przez nas 
ustawieniach dźwięk jest zsynchro- 
nizowany z obrazem. Próby pona- 
wiamy aż do uzyskania pełnej syn- 
chronizacji. 

Besimalon Zw] fla 


NAWNEENENNNOENNEE | 


4. Gdy już optymalnie dopasuje- 
my Ścieżkę dźwiękową do obrazu, 


























dźwięk został poprawnie dobrany. 
Jeżeli film jest odtwarzany właści- 
wie, zamykamy Synchronizer — 
zmiany zostaną wprowadzone do 


pliku AVI. Zż m 
na Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.divx.pl 
© http://forum.divx.pl 
© www.doom93.org 





na zakładce 














5 megi al tan= 
Rarnue ANI klikamy po pI ii 
na przycisk ©. Vidan Frama Fina [kaj 25 NEOD 
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SCe zapisu nowego Aurdeż ctraam |orezth [Gi z4g7 ] 4 
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PORADY 
OMIJAMY ZABEZPIECZENIA PŁYT AUDIO 





















fuzyka_ 7 - 
l dbdzpieczona - 


luchanie muzyki na komputerze, odtwarza- 
zu DVD czy discmanie może być utrudnione 
zez nowe systemy zabezpieczeń płyt. 
'spert pokaże, jak ten problem obejść 





dwiecznym utrapie- 
niem firm fonogra- 
ficznych jest pirac- 
two. Wydawcy plyty stosują Coraz 
bardziej wymyślne zabezpieczenia 
antypirackie. Walka ta uderza także 
w uczciwych nabywców, wydają- 
cych duże sumy na oryginalne płyty. 
Kupione przez nas krążki mogą 
okazać się tak zabezpieczone, że 






























próba odtworzenia ich na domo- 
wym komputerze czy przenośnym 
odtwarzaczu zakończy się niepowo- 
dzeniem (zazwyczaj ostrzega przed 


przykład Winampa. 

Ekspert pokaże, jak zgrać muzy- 
kę z zabezpieczonych płyt na dysk. 
Będziemy ją mogli przekonwerto- 
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_] szczegóły działania mechanizmu 


ochronnego. W Części al- 


Sprawdzamy sprzęt 

Do ominięcia zabezpieczeń po- 
trzebny jest nam napęd pozwalają- 
cy odczytywać zabezpieczone pły- 
ty (oferujący tryb pracy DAO- 
-RAW). Taką funkcję posiadają 
najczęściej tylko nagrywarki. Moż- 
liwości naszego napędu możemy 
sprawdzić za pomocą programu 
Nero. W tym celu rozpoczynamy 
tworzenie nowej kompilacji. 


W oknie MEEŻKONNIELENH wybie- 


ramy zakiadkę Pona 











Burn |. 





tak jest, nasz sprzęt jest brzysto- 
sowany do odczytu zabezpieczo- 
nych płyt CD. 





Ta [1 SJ EH/G| 


aim ipzacl 
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Omijamy Key2Audio 

i Cactus Data Shield 
Zabezpieczenia Key2Audio oraz 

Cactus Data Shield możemy poko- 

nać za pomocą programu EAC 


wać do plików muzycznych (na 
przykład MP3) lub wypalić na zwy- 
kłej, niezabezpieczonej płycie I słu- 
chać, jak i kiedy tylko chcemy. 


(Exact Audio Copy). 












czas odtwarzania stychać trzaski. 
Wiele krążków jest tak przygotowa- 
nych, że nie możemy zgrać ich na 
dysk twardy w postaci plików MP3. 
Nie mamy bowiem dostępu do 
Ścieżek i możemy odtwarzać płytę 


Wykrycie zabezpieczenia 
Na początku sprawdzamy, w jaki 
sposób płyta została zabezpieczona. 


1. Wkładamy płytę audio do na- 
; baba Uruchamiamy program 

i A-Ray oCaniier. VvyDIETaMy | nych za pomocą Key2Audio. 
zawierający olytę z muzyką ©. Kli- 
kamy na przycisk [EEMM 
2. polu © zostaje wyświetlo- 
na nazwa zabezpieczenia zastosowa- 
nego na płycie. Gdy ; już poznamy, 
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ie muzyki z płyty na dysk 
twardy do plików WAVE. W nowym 
oknie wybieramy folder, w którym 
mają zostać zapisane pliki. Klikamy 
„ Po zakończeniu zapisu 
otrzymujemy pliki WAVE. 











a| <apisz 


pm) 





Odbezpieczona muzyka 


Zgrane pliki WAVE możemy prze- 
konwertować do innego formatu 
(patrz Ekspert 2/2004 strona 67) lub 
nagrać na niezabezpieczoną plytę, 
na przykład za pomocą Nero. 


» DAO-RAW - rodzaj trybu 


RAW umożliwiający bezpośredni od- 
czyt płyty w jednym ciągu od same- 
go jej początku (Lead-In) do końca 
(Lead-Out). Dodatkowo odczytywa- 
ne są także dane subkanałowe (są 
one wykorzystywane przez większość 
nowych zabezpieczeń płyt CD). 


» RAW - tryb pracy napędu po- 
zwalający na transfer danych bezpo- 
średnio z jednego urządzenia do dru- 
giego. W praktyce umożliwia to sko- 
piowanie większości płyt zabezpie- 
czonych przed kopiowaniem. 


„zl Zabezpieczenia płytaudło | 


Cactus Data Shield — popularne zabezpieczenie występujące w kilku 
wersjach. Płyta składa się z dwóch sesji — ścieżka audio jako pierwsza se- 
sja (ją właśnie odczytuje stacjonarny odtwarzacz CD) oraz sesja druga, 

w której znajduje się odtwarzacz oraz plik, w którym zawarto wszystkie 
ścieżki audio w specjalnym formacie kompresji. 


| Key2Audio — zabezpieczona płyta składa się z dwóch sesji. Jedna zawie- 
1! ra ścieżki audio, druga zwykłe dane. Całość dopełnia specjalnie spreparo- 
I wany TOC (tablica zawartości). Jest on na tyle sprytnie utworzony, że spo- 
|! ra część nagrywarek nie jest w stanie w ogóle odczytać płyt zabezpieczo- 


Safe Audio — tak zabezpieczony nośnik zawiera próbki dźwięku brzmią- 
cego jak nagłe zakłócenia. Stacjonarne odtwarzacze interpolują je podczas 
odtwarzania — dzięki temu nie słyszymy szumów. Odtwarzanie w CD-ROM 
-ie takiej płyty również odbywa się bez problemu, jednak cyfrowe kopiowa- 
nie na starszych nagrywarkach CD-RW bywa niemożliwe — duplikat zawiera 
błędy (słychać trzaski). Nowoczesne nagrywarki CD-RW bez problemu ra- 
dzą sobie z Safe Audio i możemy takie krążki po prostu kopiować. 
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WICZEWISTZACUMAJFAZJEJEE 
z programów i zestawów 
eJdnato Zejaksydefej ojej (o) ARLRALAE 
Microangelo 5.5, CursorXP 1.3, 
OWCY (WALKI NIS: 3.02 


oraz mnóstwa tapet, stylów, 
wygaszaczy, kursorów, ikon 









AŚ Niezbędnik 
PIĘKNY WINDOWS 


Ki im fiputer 


ię dacie 


alislalj oluę 2.0 
- stwórz włada podkład 
hiphopowy. 
CUEEPZUNWIKEANELUKZAU 
— obroń się przed wirusami, 
MOPAZICEJE FACT IZETETp-J 
dacie aktualizacji 
OCZAMIAUCJY 
KTELNESNA A AJCEUSZYA 
Fo ne A 0 

a początkujących 
Pontifex 10. 19 j 
— wciągająca gra logiczna 






kampresujące internelnwe multimedialne inne 
4. 00 UPIĘKSZAKIA | programy graficzne | ikony | maskotki 
| | iżwięki systemowe | kursary | tematy Windows © 
WWJESEIA GE | tapety | wygaszacze | naktadki skiny 
- zripuj płytę DVD | zręcznościowe lagiezne _4 
do formatu Video CD | 


Wyposaż swój komputer w kilkadziesiąt programów, 
które uczynią go bardziej niezawodnym i przydatnym! 





PORADY | 2 
WOLUMIN DYNAMICZNY ROZŁOŻONY W WINDOWS XP PROFESSIONAL 











CLAW LELIIAVA LC 4 LTE ao 
NI ajlepsze efekty uzyskamy, korzystając z trzech dysków. Jeden z zain- 
stalowanym systemem pozostawiamy bez zmian, a na dwóch pozo- 
F] stałych zakładamy wolumin rozłożony. Idealnym rozwiązaniem jest wyko- 
1 rzystanie do tego celu dwóch identycznych napędów. 
Wa W e I n m marny dwa napędy o różnym rozmia- © « Po usunięciu woluminów 
1 rze, nic straconego. Gdy w naszym prostych na ekranie widzimy nasze 
Windows XP komputerze znajdują się dyski o po- ___dwa dyski ©. Klikamy prawym © 
| amgh — jemności 40 GB i 60 GB, możemy : przyciskiem myszy na © iz rozwi- 
)TaSGiC al e : utworzyć wolumin rozłożony 0 po- niętego menu wybieramy 








jemności 80 GB (łącząc cały dysk 
40 GB z jedną partycją o rozmiarze 
40 GB utworzoną na dysku 60 GB). 


| I [[Nowy walumin...] Pojawia się nowe 
Pozostałe 20 GB możemy oczywi- i 


okno — klikamy myszą na 
Dalej > |, Z listy dostępnych rodza- 


























ście wykorzystać, utworzone w ten 
sposób partycje będą jednak praco- 
wały jako wolniejszy wolumin prosty. 








1. Klikamy kolejno myszką na 
EEEE, [EZ7 Panel sterowania |, ESEE Ta, 33 GH 
HONarzędzia administracyjnie RE kwa 

| [El zarządzanie komputerem | Na RZ GREC GRE 
ekranie pojawi się nowe okno — kli- (©) Ficaln 

kamy na zg zarządzanie dyskami |, Okay 

( Bestatsryj <q --------------——1 




































































2. Na ekranie pojawia się lista 

dostępnych dysków i partycji ©----. 6 m Na ekranie pojawia się lista 

Musimy wpierw przekonwertować !i dostępnych dysków « 

dyski z systemu plików NIFS na i: myszą na ©, następnie na ©, ana > 
dysk dynamiczny. Ekspert dokona końcu wybieramy | Dalej » . W na- 


i BAB 20Ł-0-,1 tego z dwoma napędami ©. Klika- | i stępnych dwóch oknach wybieramy 


























Szy I nieco szybszy. Jest to dobre i my prawym przyciskiem myszy na Dalej > , w ostatnim klikamy na 
rozwiązanie dla osób przetwarzają- ! pole © i z rozwiniętego menu wybie-! | | Zakończ | 

cych duże ilości danych — na przy- i 

kład zajmujących się obróbką wi- 
deo. Zasada działania woluminu 3 = Na ekranie pojawi się lista do- 
dynamicznego rozłożonego jest „stępnych dysków ©. Zaznaczamy na- 
prosta — dane, jakie chcemy zapi- pędy, które chcemy przekonwertować 
sać, dzielone Są na paklety. Paklety  ; na dyski dyna-_ freeware 
te (każdy o rozmiarze 64 KB) MICZNE ©>---; | ya ówna wącą dał 
umieszczane są raz na jednym, raz _ iklikamy | kadra M GW nia 
na drugim dysku. W trakcie odczy- — na| GE. I 
tu bądź zapisu danych komputer W następnych; s. 

korzysta z dwóch dysków naprze- trzech oknach — 











ołączenie dwóch I 
dysków w jeden jest i 
zazwyczaj kojarzone  ! 
z kontrolerami RAID (dokładny opis : 
w Ekspercie 1/2003). Obecnie każ- i 
dy użytkownik systemu Windows  : 
XP Professional może stworzyć wo- i 
lumin dynamiczny rozłożony. Zatą : 
skomplikowaną nazwą stoi połącze- | 
nie dwóch dysków o tej samej po- ! 




















7. Wolumin połączony jest go- 


dynczy dysk. Możemy z niego bez 
przeszkód korzystać. 

Pozostałe miejsce na dysku © 
możemy wykorzystać, tworząc 
jeszcze jeden wolumin prosty 

rozmiarze 40 GB. GK BE 














jemności w jeden dwukrotnie więk- 
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I miennie. Niestety, rozwiązanie to klikamy kolejno na przyciski Narey (FE) I 
Dysk 40 GB | 37630 KB ma nie tylko zalety! Dane rozdzie- _ | Konwertuj „| Tak || Tak | Ie | 
Dysk 80 GB 38452 KB/s lane Są na dwa dyski, więc awaria 4 | CH 
Wolumin rozłożony 44614kBJs 13 ms jednego z nich powoduje utratę z Zobaczymy dwa nowe dyski TZ GD naa | 
Wolumin prosty (na dysku 80 GB) 33407 KB/S 7ms zapisanych danych. Dodatkowo,  __ dynamiczne ©. Aby przekonwerto- | = 
"Test SiSoft Sandra Standard dyski takie odczytywane będą jedy- : wać je na wolumi- p z DAR ROZA i 
5 W ozn cp MIG W SySłEMIe 1 ny rozłożone, Kli- EET: | „W | SZLA | 
=fÓ "leca pasy Mrs zdey(ójwam) Sasi wusam oś. | WindowsXP Pro- |. kamy prawym A ===. | 
maz Ka zj azja zdany astro tessional, Windows ; przyciskiem myszy | ma | 
wawa [E11 cja  Przietoewoayej TFS Trirowsy F.ET GE F,ED (2 : <a: I Nat I I 
—liigesg (Fi wio Puzetzawcwej NIFS Tiry TE. JA GE re. Dh (z XP 64-Bit Edition, I „na ©. h [OzwinIię- I I 
* | Windows 2000 i i tego menu wybie- ES da 2) 
nyski B Professional I WIn- i | ramy następującą opcję 
LTSRE dows Server 2003. ! i| Usuń wolumin... | | następnie klikamy 
rka Ograniczeniem i ina[_Tek_| Identycznie usuwamy wo- Książka: 
= ——— — , śniwo- |! t iaqa dvskii g-------———, i 8 : 
gto y Mary Ex) funkcjonalności wo I | lumin z drugiego dysku ©: © Windows XP Resorce Kit 
ei EZ luminów rozłożo- | W i - Wydawnictwo Promise, 
nych jest koniecz- ti. | bynarezmy pi (E:) Warszawa 2001, cena 1/9 zł 
<Htrysk Z ek ! kg Gh 17,27 GH HIFA 
podstawómy  |Nemy (R) ność korzystania | Zdromy Adresy WWW: 
Orkrą a => z dwóch dysków | | Glbyskz EEK © www.microsoft.com/support 
orelii ! AE 1 | Bynariemy Mrrery (F:] a: if-f | 
= E o tej samej pojem- kg; 76,34 GI NTFS © www.if-faq.p 
PORE CNN ORC ności. Jeżeli jednak z pala 
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_/ CD-ROM 
! rr. 
BTExperimental _ 
freeware 3 





Bit Torrent, czyli rwący potok 
bitów, to nowy system p2p. 
Ekspert sprawdził - dane 
rzeczywiście spływają do nas 


ekspresowo 


itlorrent to jeden 

z wielu nowych pro- 
gramów p2p. Jego 
największą zaletą jest wyjątkowo 
szybkie przesyłanie plików między 
użytkownikami. 





Koncepcja BitTorrent 


Idea programu jest prosta. Im 
więcej osób pobiera dany plik, tym 
większe zapotrzebowanie na łącza. 
Dlatego każdy, pobierając plik, auto- 
matycznie staje się serwerem dla in- 
nych osób, które także chcą pobrać 





FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaż KOMPUTER SW 


Obsługa podstawowego klienta 
jest uproszczona do granic możliwo- 
ści. Nie możemy nawet kontrolować, 
jaka część łącza ma być wykorzysty- 
wana przez program p2p. Dlatego 
Ekspert poleca moda (wersję) pro- 
gramu o nazwie BT Experimental — 
znajdziemy w nim opcję limitowania 
transferów. 


Rozpoczynamy Ściąganie 
Po zainstalowaniu programu p2p 

z płyty Eksperta I połączeniu się 

z internetem rozpoczęcie pobiera- 

nia plików jest proste. 
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1. Wchodzimy na jedną ze stron 
WWW z ramki Warto zajrzeć, na 

przykład ©. Odnajdujemy na niej 
hiperłącze do interesującego nas 


a m a a A a a nn na na a na a a na za za za za znał 


na niego. Niestety, duża część 
danych wymienianych poprzez 
BitTorrent to nielegalne kopie aplika- 
cji oraz filmów. Pamiętajmy, że ich 
posiadanie jest karalne. 


2. Bitlorrent przechwytuje klik- 
nięcie na stronach internetowych 
na linki prowadzące do plików 

z rozszerzeniem .torrent | rozpoczy- 
na pobieranie szukanych danych. 
Wskazujemy lokalizację dla Ściąga- 
nego pliku © i klikamy na 5x |. 

















3 « Program łączy się z trackerem 
I rozpoczyna pobieranie. Nam zo- 
staje tylko zaczekać na Ściągnięcie 


Zapisujemy pliki 

W wypadku przerwania pobierania 
danych wznowienie transteru będzie 
się wiązać z koniecznością ponow- 
nego wyszukania pliku na stronach 
internetowych. Aby tego uniknąć, le- 
plej zawczasu zapisać zbiór .„£orrent 
z odniesieniem do właściwego pliku. 


1. Klikamy prawym przyciskiem 

















, | AE. LM | W gn NN NN n———I 
bierania plików I RU 10-03 | Mandrzeg IQ zk | 2085 Mb | 
Niczamy powstawanie | 03-45 | A Mandrake Lirmir 10.0 Betn £ | ió49Wk | 
zatorów na łączach. | 16-07 [R Mzndrzeg | uu 10,0 RCL [3 CDię | 106 Hb | 
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niem torrent zgłasza- 
ne są do trackerów, 


Pliki z rozszerze- i 
czyli serwerów, które : 


Podczas pobierania plików użytkownicy BitTorrenta po- 
magają sobie wzajemnie, przesyłając brakujące im dane 

















koordynują wymianę 
danych. Użytkownik 
pobiera taki plik 

I otwiera w kliencie 
Bitlorrent. Następnie 
program łączy się 

z trackerem. Uzyskuje 
połączenia z innymi 
klientami mającymi 
dany plik i zaczyna 
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pobierać dane. 





p oza oficjalnym klientem Bit Torrenta powstają liczne programy, które umożliwiają korzystanie 
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irma Valve, znana między innymi jako producent 
kultowej gry Half Life, zatrudniła twórcę sieci Bit [or- 
rent — Brama Cohena. Autor ma pracować nad uspraw- 


oraz wymianę plikami map i dodatków do gier. W obecnej 
wersji Steam powoduje poważne problemy podczas gry 
w modyfikację Half Life — Counter Strike'a. 
Doświadczenia Cohena przydadzą się, gdy ukaże się Half 
Life 2. Wiele osób na całym świecie ma specjalne kupony 
wystawione przez firmę ATI, uprawniające do pobrania 
pełnej wersji Half Life 2 w momencie jego premiery. 


(R. STEAM 
RICZET FEET MF THE ETLRM COUMNURICY _ 


c_MZEIFTLOMA EF M; 


Jezeli będziemy musieli przerwać 
transfer, to potem wystarczy dwukrot- 
nie kliknąć na ikonę pliku torrent, 
aby wznowić Ściąganie danych. 
Musimy tylko za każdym razem wy- 
brać tę samą lokalizację dla pobiera- 
nych danych. Kobimy to w sposób 
opisany w punkcie 2 poprzedniej po- 
rady. Jest to niezbędne, aby Bitlorrent 
nie pobierał danych od nowa. RKam 


aElsla[E=|A=|[[R[SF= 
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Adresy WWW: 


© www.suprnova.org 


© www.torrentz.com 

© www.torrent.org.pl 

© www.torrentreactor.net 
© www.torrentbits.org 





z tej sieci. Szczegółowy wykaz klientów BT znajdziemy pod adresem: 


|| | 
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| W WN WI 
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BTExperimental 

Azureus hitp://azureus.sourceforge.net 
Torrent$torm __ www.torrentstorm.com 

BT Burst! http://krypt.dyndns.org:81/torrent 
Torrentopia www.filetopia.org/torrentopia 


www.searchengines.pl/phpbb203/index.php?showforum=32 


hittp://ei.kefro.st/projects/btelient 


umożliwia kontrolę zajmowanego przez BT iącza 
klient BT napisany w Javie ma wbudowany tracker i generator plików 
„torrent Program jest w polskiej wersji językowej 

zapamiętuje stan ściągania I skraca Czas potrzebny na odtworzenie 
stanu pobierania 

zaletą tego klienta jest niewielkie obciążenie procesora 

ma wbudowaną wyszukiwarkę plików z rozszerzeniem .torrent 
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PORADY 
WYCISZANIE ZASILACZA 





Ś. 





Hardware w praktyce 


"SH II 

"gz W aj 
%, ka | 
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ement peceta 


ałas jest prawdziwym 
utrapieniem użytkow- 
ników komputerów. 

Szumiące wiatraki i inne _ 
podzespoły, na = 
przykład | 


dyski twarde czy napędy CD-ROM, 
utrudniają skupienie się na pracy 
lub przeszkadzają podczas grania 
czy oglądania filmów. Jednym 
Z pomijanych przy wyciszaniu pe- 
ceta podzespołów jest zasilacz. 
Tymczasem jeśli nasz model ma 
" Wał więcej niż dwa lata, niemal na 

! pewno jest źródłem znacznego ha- 
























dostać 
się do wen- 
tylatora, należy 
— zdjąć obudowę zasilacza. 
Zwykle jest ona przymocowana czterema śrubami. 

—__ Niektóre z nich mogą być przykryte naklejkami. 
"ich zerwanie oznacza utratę gwarancji na urządzenie 





4 
(| łasu. Dotyczy to zwłaszcza talń- 
ŁY e — Szych urzą- 
m SE. © dzeń, ku- 
Ko "> WED pionych 
3 5h = razem 
"| Z popular- 
| | nymi obudo- 
| | | wami. 
| | Oczywiście — 
możemy kupić no- 
wy zasilacz, najlepiej 
korzystając ze wskazówek za- 
fo wartych w teście zasilaczy publi- 
kowanym w bieżącym numerze 
Eksperta. Zakup nowego, cichego 
urządzenia zuboży jednak nasz 
portfel o co najmniej 150 złotych. 
Tymczasem jeżeli nasz zasilacz 
działa poprawnie, lecz głośno, nie 
ma sensu wydawać niepotrzebnie 
pieniędzy. Przecież możemy wyci- 
szyć go niewielkim nakładem pra- 
cy I kosztów. Ekspert pokaże, jak 
tego dokonać. 
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Żasilacz w komputerze być musi. Okazuje się jednak, że wcale 
a musi bardzo hałasować. Ekspert pokaże, jak wyciszyć ten 


(o w zasilaczu piszczy? 
Są trzy główne przyczyny głośnej 
pracy zasilacza. 

e Wentylator. Może to być po 
prostu hałaŚśliwy model lub 
oznaka zacierającego się łożys- 
ka. Z tym drugim przypadkiem 
mamy niemal na pewno do 
czynienia, gdy zasilacz hałasuje 
po uruchomieniu komputera 
i przestaje po kilku minutach 
pracy, gdy łożysko się rozgrzeje. 
Jeśli po latach pracy zasilacz 
zaczął nagle hałasować, to też 
jest oznaką zużycia wentylatora. 

e Powietrze. Wydajny wentylator 
tworzy silny strumień powietrza 
we wnętrzu zasilacza. Jeżeli 
obudowa jest źle zaprojektowa- 


J eżeli nowy wentylator ma oprócz zasilania trzeci kabelek (do monito- 
rowania obrotów), możemy prze- 


łożyć go przez szczelinę w obudowie 
zasilacza i podłączyć do gniazdka 


wentylatora na płycie głównej. W ten 


sposób będziemy mogli z poziomu 
BIOS-u lub specjalnego programu 
(na przykład Motherboard Monitor 
czy AIDA32) sprawdzić prędkość ob- 
rotową wentylatora. Wtyczka nie 


przejdzie jednak przez szczeliny obudowy zasilacza. Dlatego należy prze- 
ciąć kabel i przedłużyć go kawałkiem przewodu, do którego dołączymy 


na i ma wąskie szczeliny, powie- 
trze, przeciskając się między ni- 
mi, powoduje głośny szum. 

e Luźne elementy wpadające 
w wibracje. Mogą to być ob- 
luzowane Śrubki we wnętrzu za- 
silacza, brudy lub luźne kabelki. 
Drgać może też zasilacz zbyt 
słabo przykręcony do obudowy. 


Na szczęście z kazdym z opisa- 
nych problemów możemy sobie po- 
radzić. Rozpoczynamy od odłącze- 
nia komputera od prądu. Następnie 
wyjmujemy zasilacz z peceta 
(w tym celu odkręcamy cztery śruby 
mocujące go do obudowy) I zdej- 
mujemy osłonę urządzenia. Wygod- 
nie też będzie odpiąć wszystkie 
wtyczki zasilania od płyty głównej 
I napędów. 


Ulepszanie wentylatora 


Rozpoczynamy od kontroli stanu 
wiatraka, który jest największym 
źródłem hałasu. Na początek wy- 
starczy Sprawdzić, czy oczyszczenie 
urządzenia z kurzu nie spowoduje, 
że zacznie pracować znacznie Ci- 
szej. Brud sprawia, że wirnik staje 
się niewyważony I zaczyna wibro- 
wać podczas pracy. 

Odkręcamy urządzenie od obu- 
dowy. Wiatrak jest przymocowany 
czterema śrubami, które bez kłopo- 
tu wykręcimy. Uważajmy, aby nie 


stępnie oczyszczamy wiatrak sprę- 

żonym powietrzem, pędzelkiem lub 
po prostu odkurzaczem. Ponownie 

mocujemy wiatrak w zasilaczu 

i składamy pecet. 


























Jeżeli oczyszczenie wiatraka nie 
przyniosło rezultatów, konieczna 
jest jego wymiana na cichszy mo- 
del. Nowy wentylator kosztuje od 
20 do 70 złotych. 


1. Odkręcamy wiatrak od obudowy 
i przecinamy kable łączące go z płyt- 
ką drukowaną, gdyż najczęściej są 
one w nią wlutowane ©. 





z płyty zasilacza wystaje dość długi 
kabel ułatwiający dalszą pracę. 














2. Montujemy nowy wiatrak 
(z ramki Wybieramy wentylator do- 
wiemy się, jak dobrać dobry mo- 
del). Większość wiatraków do wen- 
tylatorów ma dwa przewody zasila- 
jące — czerwony i czarny. Jeżeli 
nasz model ma jeszcze trzeci, mo- 
żemy go wykorzystać w sposób po- 
dany w ramce na stronie 62. 

Kable nowego wentylatora prze- 
cinamy, Ściągamy (na przykład no- 
żykiem) izolację z końcówek. Na- 
stępnie skręcamy ze sobą kabelki 
w tym samym kolorze (lutowanie 
nie jest potrzebne). Miejsce łącze- 
nia zabezpieczamy izolacją termo- 














3 « Nowy wentylator przykręcamy 
do obudowy, wykorzystując gumo- 
we podkładki ©. Dzięki temu 


zmniejszymy wibracje. Podkładki 
takie kupimy na przykład w sklepie 
Z częściami samochodowymi lub 
hydraulicznymi. 





Tańsze Oraz 
starsze zasilacze 
mają zazwyczaj 
osłonę wia- 
traka (tak 
zwany grill) 
wykonaną 
z grubych 
pasków bla- 


Opływające je powietrze powoduje 
irytujący szum. Jeżeli tylko dyspo- 
nujemy odrobiną zdolności manu- 
alnych, możemy się z tym uporać. 


1. Aby zmniejszyć hałas, 
ostroznie wycinamy kombinerkami 


krawędzie, o które łatwo się skale- 

! czyć. Można je spiłować pilnikiem 
do metalu, jednak znacznie prościej 
będzie zamontować grill stawiający 
mały opór. Można go po prostu 






















| 2. Tak wycięty otwór ma ostre 






























często kom- 

putera, a otwór jest zwrócony tyłem 
do Ściany i mamy pewność, że nic 
nie wpadnie przypadkiem do wnę- 
trza zasilacza (lub domowe zwie- 
rzątko czy młodsze rodzeństwo nie 
uszkodzi go), możemy pozostawić 
otwór niezabezpieczony. 


| 3. Nic nie stoi na przeszkodzie, 

i aby pozbyć się także kratek zasta- 

i Niających pozostałe szczeliny 

I w obudowie zasilacza. Zmniejszy to 
i Odrobinę poziom szumów wydoby- 
! wających się z obudowy. 


44.W wypadku 
dodatkowych szcze- 
lin nie musi- 
my troszczyć 
SIę 0 zabezpie- 
czenie ostrych brze- 
gów otworów, gdyż 
będą one schowane 
wewnątrz peceta. 
Możemy jednak tak- 
że I tu zamontować 


Drgające 
elementy 
Pracujący wenty- 
lator wytwarza drga- 
nia. Przenoszą się 
one na obudowę pe- 
ceta. Luźno przymo- 
cowane elementy 
będą w takim wy- 
padku wytwarzać de- 
nerwujący stukot. 


1. Rozkręcamy 

i strumieniem po- 
wietrza czyścimy 
wnętrze zasilacza. 
Upewniamy się, czy nie ma tam 
żadnych luźnych elementów — 

w praktyce może to być jedynie ka- 
bel od zasilania wentylatora. Jeżeli 
takie znajdziemy, mocujemy je na 
przykład dwustronną taśmą klejącą. 


2. Przykręcamy zasilacz do obu- 
dowy za pośrednictwem gumowych 
podkladek ©. 





MKo 


























O zasilacza pasuje najczęściej wentylator o rozmiarze 

80 mm (długość boku). Czasem jednak montowany 
jest większy — 92 mm. Zanim wybierzemy się więc po 
zakupy, sprawdźmy linijką rozmiar urządzenia. 
Przy zakupie idealnym rozwiązaniem byłoby posłuchanie 
w cichym pomieszczeniu kilku wentylatorów i wybranie 
najcichszego. Niestety, zazwyczaj nie mamy takiej możli- 
wości i kupujemy wentylator w hałaśliwych miejscach, na 
przykład na giełdzie komputerowej. Pozostaje więc 
uważne przeczytanie tego, co na opakowaniu urządzenia 
pisze producent. Głośność pracy wyrażana jest w decy- 
belach (dBA). Im jest ich mniej, tym lepiej. Należy pamię- 
tać, że różnica 5 dBA oznacza dwukrotny wzrost hałasu 
— urządzenie wytwarzające dźwięk o natężeniu 30 dBA 
jest dwa razy głośniejsze od wytwarzającego 2/ dBA. 


KURIE 
IFA) 

6 V 

0D1GA 
EFA 

2000 + 10% RPM 
TABA 
1.38MM-=H.0 
FEMel=F" 
S|IeGVA 

40,000 Hours 


sEMSEIUELNEJ=LIE 
Rated voltage 
STEAUA LJLGI" LEB 
KEEL MAU CZTALH 
Power Input 

Fan Speed 
LUEKSRALMALIE 
WCZESNIE EEJLE 
uIelEJ-F 

ELU MATE 


Life Expectation 


szość dobrych wentylatorów jest bardzo cicha przy pręd- 
kości 2000 obrotów na minutę. Pracując szybciej, są 
głośniejsze. Ważna jest też maksymalna prędkość obro- 
towa. Nie powinna być wyższa niż 5000 obr/min. Jeżeli 
wiatrak potrafi się kręcić nawet do 6000 obr/min, to pra- 
cując trzy razy wolniej, będzie głośny, gdyż nie będą to 
optymalne dla niego warunki pracy. 
Między bajki należy włożyć zapewnienia producentów, że 
produkt ma głośność 12 dBA. Większość ludzi nie słyszy 
dźwięków cichszych niż 20 dBA, jednak wiatrak wytwa- 
rzający rzekomo 12 dBA hałasu z pewnością usłyszymy. 
Należy wybierać wentylatory wyposażone w tożyskowa- 
i ALGUE (GE, Sl. SEEMIE, ME EEEBKEJANEL | | 
kiego modelu jest co najmniej o połowę krótsza. Popular- 
ne firmy produkujące akcesoria do wyciszania to Cooler- 
master, Thermaltake i Zalman. Za dobrej jakości wentyla- 
tor zapłacimy około 45 złotych. 
Jedne z najlepszych, ale i najdroższych (około /0 złotych), 
wentylatorów produkuje firma Papst. Mają one wirnik wy- 





Adresy WWW: 


© www.coolermaster.com 
© www.thermaltake.com. 
© www.tweak.pl 
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eta PROGRAMOWANIE 
ł WŁASNY PROGRAM POCZTOWY W DELPHI 


bel E%> TButton E>> TMemo 
Eb» TList Eb, TCheckBox 
[» | TStatusBar ED> (wszystkie 
znajdują się na zakładce |win3z)). 
Etykietom | przyciskom przypisu- 














[wój wt 
client 


InternetDirect 


zmieniamy w tym celu ich wiaści- 
wość Gaption. W każdym kompo- 
nencie TEdit usuwamy tekst znaj- 
dujący się przy właściwości Text 
i każdemu z nich nadajemy nazwę, 
którą tworzymy następująco: do lite- 
ry e dodajemy nazwę znajdującej 
się obok etykiety. Tak więc pole Edit 
przy etykiecie Od będzie się nazywa- 
ło eOd, pole przy etykiecie Do bę- 
mery 7 dzie się nazywało eDo, i tak dalej. 
źródłowy | (zał | | Pamiętamy, żeby w tych nazwach nie 
i pliki projektu na = > używać polskich znaków. Usuwamy 
| gig | | tekst znajdujący się na komponencie 


ARE 


A A A EM EA EM A KE KA A NA KA A A z a a i z m m w z m m z 





lemo1, modyfikując jego właści- 
ć Lines. Zmieniamy właściwo- 
implePanel komponentu 
isBar na true, dzięki temu 
my mogli zmieniać tekst w 
szu statusu aplikacji. 


lajpopularniejsze 
rogramy pocztowe 
D prawdziwe, wielo- = 
inkcyjne kombajny. Czasami 


=P R ER A" ZF EZ 7 


ednak przydałaby się n nam prosta, — ——, 1”. ZE 


yk, ez OSR p. 1 zpaszyęci SĘ 


iewielka aplikacja, która zmieści się nawet OESIE 


a dyskietce. Ekspert. pokaże, jak ją napisać . === 





'3. Przyciskom (TButton) nadaje- 
my nazwy (Text) tworzone podobnie 
jak w przypadku pól tekstowych. Do 
litery b dodajemy tekst znajdujący 
się na przycisku, pamiętając, by nie 
używać polskich liter. Przykładowo 
przycisk Wyślij będzie miał nazwę 
bWyslij, przycisk Wyjdź nazwę 
bWyjdz. Pole wyboru TCheckBox 
nazywamy chbLogin. Projekt zapi- 
sujemy, wciskając kombinację kla- 
wiszy (R (7) |. Plik z kodem 
nazywamy ©, a plik projektu 
email.dpr: 







FOT.: MAURITIUS/BE8W/mc 


r 


P=j e -£ I F?Ł ESTE — E 
d fei = p SE Uruchamiarny paki pakiet Delphi żadne napisy. Właściwości kompo- 
ju ujemy inter ejs i tworzymy nowy projekt. Na for- nentów zmieniamy za pomocą Ob- 
matkę dodajemy trzy komponenty ject Inspectora (patrz ramka Jak 
3 udowę aplikacji zaczniemy TPanel | -. Należy ich szukać na _ zmieniać właściwości obiektów). 
od jej interiejsu, czyli od zakładce |=tandard|. Umiejscawiamy 
rozmieszczenia na formatce wszyst- _ je tak, aby uzyskać wygląd ©. Wia- z Dodajemy do projektu kolej- 
kich niezbędnych komponentów.  : ściwość Align dla poszczególnych _ ne komponenty: TEdit KB», TLa- 
paneli powinna być 
ustawiona następu- 
jąco: panel dolny 
KP> alBottorn | pa- 
nel lewy £E> 
alLelt | panel prawy 
Eb |alClient | Usu- 
wamy także teksty 
znajdujące się we 
właściwości Gap» z rz "ia 
tion, tak aby na 
powierzchni paneli 
nie znajdowały się 
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o zmiany właściwości obiek- ! obiektów, drugi to wybranie na- PE 
tów służy okno Object In- 1 zwy komponentu z listy rozwijal- r?=="" ka 
I I Pupa | Prva | 
dardowo w nen dolnym rogu zmienić, na przykład, napis na Mowyó RE 
ekranu. Jeśli nie jest ono widocz- _ przycisku, należy zmodyfikować Nikka | beleklafupi 
5 g Ę p FI" ; Ba śą r u Larezi | za 

ne, należy wcisnąć klawisz (Fu, jego właściwość Caption ©;—:..„E Eee kami 
Wybór komponentu, którego za- wpisując tekst, który ma się na ków fpzstwicten 
chowanie lub wygląd chcemy nim znaleźć, w polu ©. Dei m Faza 
zmodyfikować, możliwy jest na Podobnie postępujemy wprzy” | BE żę 
dwa sposoby. Pierwszy to kliknię- padku modyfikacji nazwy kompo- *--===--=====—- maj 
cie na ten komponent, na przykład _ nentu. W tym wypadku musimy ka TT Emu! 
przycisk, i wywołanie inspektora zmodyfikować właściwość Name. |Gtesim= [isl anti 
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Wysyłamy poczte 


D 0 napisania procedur wy- 
syłających pocztę potrzeb- 
ne nam będą komponenty Internet 
Direct (patrz ramka Komponenty In- 
ternet Direct). Dzięki temu nasz kod 
będzie krótki i stosunkowo prosty. 
Do pracy potrzebne nam będą kon- 
trolki TIdSMTP /£| znajdujące się 
na zakładce oraz Tld- 
Message | "|z zakładki 
Cale nasze zadanie sprowadzi się 
do przypisywania odpowiednich 
właściwości do tych komponentów 
oraz wywoływania ich metod. 

















Indu Clientz 





























Indy Mizc | 








1. Zaczynamy od dodania do pro- 
jektu niezbędnych komponentów. 

Umieszczamy na formatce kontrolki 
TIdSMTP oraz TOpenDialog [| 


która znajduje się na zakladce 
Dialogz | 














2. Krok drugi to napisanie głów- 
nej procedury zajmującej się wysy- 
łaniem poczty, czyli kodu przypisa- 


nego do klawisza Wyślij ©. Kod 
ten zaczyna się od deklaracji dwóch 
niezbędnych zmiennych EB: wy- 
korzystywanej w pętlach zmiennej 
iteracyjnej i oraz zmiennej idMes- 
sage, do której przypiszemy obiekt 
opisujący list elektroniczny. 
Tworzymy następnie nowy obiekt 
klasy TldMessage, czyli obiekt, 
który pozwala na zdefiniowanie 
wszystkich niezbędnych właściwo- 
ŚCci e-maila, I przypisujemy go do 
zmiennej IdMessage E3>. Po 
wykonaniu tego przypisania trzeba 
ten obiekt wypełnić danymi Eb 
(patrz też ramki Właściwości TId- 
Message i Co to jest BCC): 
© we właściwości Body powinna 
znaleźć się treść listu zapisana 
w polu memo, 
© we właściwości From powi- 
nien znaleźć się adres nadawcy 
z pola tekstowego eOd, 
© we właściwości Recipients 
powinny znaleźć się adresy 


D elphi / w wersji Personal nie zawiera niestety wielu przydatnych kom- 
ponentów, które są dołączane do wersji komercyjnych tego pakietu. 
Na szczęście często istnieją ich darmowe odpowiedniki. Tak jest właśnie 

z komponentami internetowymi o nazwie Internet Direct. Rozwijane są 
one jako projekt Open Source, mamy więc dostęp do ich pełnego kodu źró- 
dłowego oraz możemy z nich korzystać bez wnoszenia opłat. 

Projekt Internet Direct, w skrócie Indy, jest rozwijany od wielu lat 
(wcześniej znany był pod nazwą Winshoes). Co ciekawe, powstały kod 
okazał się tak dobry, że począwszy od wersji szóstej Delphi firma Borland 
dołącza go do swojego produktu! Niestety, nie w wersji Personal. Jest to 
postępowanie nieco dziwne, gdyż nic przecież nie stoi na przeszkodzie, aby 
użytkownicy sami doinstalowali sobie brakującą część. 

Najnowszą wersję Internet Direct można znaleźć w internecie pod adre- 
sem http://www.nevrona.com/indy/, znajduje się ona również na 
płycie Eksperta dołączonej do bieżącego numeru. Jest to archiwum ZIP 
które należy rozpakować do dowolnego katalogu. Najlepiej jednak założyć 
w katalogu, w którym mamy zainstalowane Delphi, podkatalog o nazwie 
Indy. Następnie należy uruchomić (dla Delphi w wersji 7) plik fulld7.bat 
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D7, a w nim wszystkie skompilowane moduły oraz, co ważne, plik delln- 
dy70.bpl Plik ten służy do instalacji na palecie komponentów. Po uru- 





chomieniu pa- 
kietu Delphi na- 
leży wskazać ten 
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plik, wybierając 











kolejno menu | £zmponent | 


Install Packages,... 














i klikając na |£ 








Ostatni krok to upewnienie się, że katalog z komponentami znajduje się na 


liście ścieżek dostępu do bibliotek Delphi. Z menu 
Erwironment Options... | klikamy na zakładkę | Library | a następnie przycisk 








| | znajdujący się przy opisie 

Library path: | Sprawdzamy w oknie ©-- 
czy znajduje się ścieżka do katalogu, 
gdzie zainstalowaliśmy komponenty 
Indy ©. Jeśli nie, musimy ją sami ; 
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kdesej kit cd Litwnip paltri 





£LIELFHTAEn 

GD ELFHTmpnez 

EDELFHIRFzec" BE pl 

kfaogi ań (at holanf daj Bou sonif rek ZHR 











peccrednce TForki,busalijElicok(SBenderi TObjJSCT[I 

WIAT 

ED ' i integer; 
idh=n=npe = TIdHanzmge; 

EEJin 

idiecsizcugu -= |odRaazaja _raata |GELE| : 
„AARESZEZE .EGHJ.EKRSIJR]MEGSI. LIES" N 
I Ldlezzage , FEom. TExEE |!" Bid. TEKC] 

EV. idHegssge. pecipiencz.EHsailAddregses |" EDO. TEKTI 
iidH=sesgf=.CELISC .EBsilickhiEsssEs [= EC7, TEHCJ 
iidH=sesqp=.BOSLiSC.ENAilAddress=S i= EBCE, TEKTI 

dHasnesz=  SUDJEDĘ = Temat, TERCi 


a A A m A A m a aa 


zm [D EG 


amm 


idzntpl.Host s= ETeruer,TEXEF 


E> ideamtpl.Port 
ir ERELEgin. ChazEaĆ EGAaRG 
> E=qi1]ń 


Ldstetpi . USZE NOE 


ETd 
ElEE 


paneli .Ensibled 35 falaE:; 
Ery 
idemcpl.CONEECTJ 
statusBar 1. SimpleTekt 
idemtpl.Jend[idh=seaqge] 7 


pana 11. EnaE Led 
tdańepi .Diacon5EEL ; 


m Eriuk; 


, 1dBessage.FFEE! 


I 
a E 
zazosza= E 


=ExdJ 





nm m A NM NA M NA NA W NA O A w a w 


1listtoż 1. itema_.LGUGE — 1 da 


TIdATtackkenc „Cesare | LdHegsage, Hezagajefactz, 
EKCEBT OM Excepriok do endl 


4 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
l 
I 
l 
l 
I 
l 
l 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
l 
I 
l 
I 
l 
» 


= wEFtAIN=[EFFETE.TEEĘ| : 


Ldatmzpi.AULEGRTLGALICORTYBE = ALLOGIE: 


I= Elzyckownik, Texc! 
idswtpl.Passuord i= EHs=lo, TEXT] 


ifantpl.kuchenkiratianType = mtkonaez 


atatuzdar l. .imzlWIBxEE im 'LączenIEk 2 


ie 'Wysvłanie uimwdcroeni, 


"umtntuzimri.Jinpiefekg js "z 77 


strarusBari.SimpleTEEE |= 


zm zm nA KM A KA KA R NA A A NA A A O O O O O O 





liscEowi. Icems[£]j; 


kzrdwrAmiM._.'$ 


, 


Ne pomi R EB Go a az eh 











pocztowe odbiorców z pola 
tekstowego eDo, 
© we właściwości ccList powin- 
ny znaleźć się adresy odbior- 
ców z pola eGC, 
© we właściwości BecList po- 
winny znaleźć się adresy od- 
biorców z pola eBCC, 
© we właściwości Subject powi- 
nien znaleźć się temat listu 
z pola tekstowego eTemat. 
Kazdy list może zawierać załącz- 
niki, których nazwy znajdują się na 
liście listBox1 (dodawaniem pli- 
ków do tej listy zajmiemy Się za 
chwilę). Utworzenie załącznika wy- 
maga z kolei utworzenia obiektu 
klasy TIdAttachment, co odbywa 
się przez wywołanie konstruktora 
Create. Tworzymy zatem pętlę 
for EB> która przebiega przez 
wszystkie elementy znajdujące się 
na liście listBox1 i dla każdego 
z nich wywoluje konstruktor klasy 
TldAttachment. Pierwszym argu- 
mentem jest właściwość Messa- 
geParts listu, do którego ma tralić 
załącznik, drugim — nazwa pliku. 
Po utworzeniu wiadomości przy- 
stępujemy do przypisania odpowied- 
nich wartości właściwościom kom- 
ponentu TIdSmtp. Komponent ten 
odpowiedzialny będzie za wysłanie 
listu do serwera pocztowego. Pod- 
stawowe właściwości to host i port, 
przypisujemy im dane odczytane 
z pól tekstowych eSerwer i ePort 












omponent TldMessage zawiera szereg właściwości, 

które opisują list elektroniczny. W programie wykorzy- 
stujemy najważniejsze z nich. Treść listu musi zostać przy- 
pisana do właściwości Body. W tym celu wykorzystujemy 
procedurę Assign, która skopiuje wszystkie linie tekstu za- 
pisane w komponencie memol do Body. Adres nadawcy 
listu powinien znależć się we właściwości From, nie należy 
go jednak przypisywać bezpośrednio, ale skorzystać z kon- 
strukcji: From.Text = 'adresfemail". Podobnie postę- 
pujemy z właściwościami: Recipients, CCList 
i BCCList. W ich przypadku adresy odbiorców nie są przy- 
pisywane im bezpośrednio, ale za pomocą dodatkowego 
pola o nazwie EMailAddresses. Czyli stosujemy przykła- 
dową konstrukcję: 
Recipients.EMailAddresses = 'adresfemail' 
Jedyną właściwością, do której dane możemy przypisać 
bezpośrednio, jest Subject zawierająca temat naszego 
listu. 


IE) (więcej o adresach serwerów 
przeczytamy w ramce Serwery pocz- 
towe na stronie 66). 

Jeżeli serwer pocztowy wymaga 
dodatkowego zalogowania, należy 
zmienić właściwości: Authentica- 
tionType, Username oraz Pass- 
word. Właściwości Authentica- 
tionType należy wtedy przypisać B» 


W naszym programie wykorzystujemy w liście pola 

o nazwach CC i BCC. To standardowe opcje pro- 
gramów pocztowych. Skrót CC pochodzi od angielskiego 
zwrotu Carbon Copy i oznacza listę adresów poczto- 
wych, do których ma zostać wysłana kopia listu. W tym 
przypadku informacja o tym, do kogo zostały wysłane 
kopie, trafi również do adresata listu. Jeśli chcemy tego 
uniknąć, powinniśmy zastosować opcję BCC (ang. Blind 
Carbon Copy), która powoduje, że adresat nie jest in- 
formowany, do kogo wysłane zostały kopie. 
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by wysłać e-mail, musimy znać adres oraz numer 
portu serwera pocztowego, na którym mamy konto. 
Dane te wpisujemy w opcjach konfiguracyjnych używane- 
go przez nas programu pocztowego. Na przykład w pro- 
gramie Outlook Express dane te znajdziemy, wybierając 
kolejno  Marzędzia ||Konta... | |Poczła | właściwości, 
Serwery | | Poczta wychodząca ($MTP): | Numer portu ser- 
wera wynosi zwykle 25 i wartości tej nie musimy zmie- 
niać, chyba że korzystamy z niestandardowej skrzynki. 
Jeśli mamy wątpliwości, musimy spytać administratora. 
Serwery poczty wychodzącej dla popularnych kont to: 
Onet - smtp.poczta.onet.pl 

Wirtualna Polska - smtp.wp.pl 

Interia - smtp.poczta.interia.pl 

Hoga - smtp.hoga.pl 

Tlen - smtp.go2.pl 



































wartość atLogin, właściwości 
Username nazwę użytkownika, 

a właściwości Password — hasło. 
Takich przypisań dokonywać będzie 
jednak jedynie na wyraźne życzenie 
1 użytkownika, to znaczy kiedy wy- 

r pełni on odpowiednie pola teksto- 
we i zaznaczy pole wyboru Wyma- 
gany login. Instrukcje KB wyko- 
nywane zatem będą jedynie w sytu- 








wszystkich niezbędnych danych, ta- 
kich jak nazwa serwera, port, dane 
dotyczące logowania. Powoduje to 
zmniejszenie wygody jego użytko- 


ata PROGRAMOWANIE 
WŁASNY PROGRAM POCZTOWY W DELPHI 


r3R- Lialogz, 


Inspectora I zmieńmy je teraz. Wy- 
łączamy panel Panel3, przypisując 
jego właściwości Enabled wartość 
false IEB. Uniemożliwi to doko- 
nanie na nim zmian tuż przed na- 
wiązaniem połączenia. 

Łączymy się z serwerem poczto- 
wym, wywołując metodę Connect, 
oraz wysyłamy list, wywołując me- 
todę Send i przekazując jej jako ar- 
gument przygotowany we wcześ- 
niejszych instrukcjach obiekt idl- 
Message. Instrukcje te ujęte są 
w blok try...finally, aby w przy- 
padku ich niepowodzenia można 
było wykonać czynności porządko- 
we KB, uaktualnić tekst znajdują- 
cy się na pasku statusu, rozłączyć 
się z serwerem (idsmtp1.Discon- 





UEEE 

Uindówe, Messages, SysB0EilB, 
SEACLE lm, EXCCCELA, 
TATCPCORKEECELCH, TATCPCLIEKE, 


TAŃezzaGje ; 











nect) oraz zwolnić pamięć zarezer- 
wowaną dla obiektu 








"ze] Dodaj, to znaczy 
będzie usuwał z li- 
sty listhox1 zazna- 
czony element. Do 
zdarzenia OnGlik 
tego przycisku 
przypisujemy zatem 


— e | 








Wywołanie metody Execute 
komponentu OpenDialogi powo- 
duje pojawianie się standardowego 
okna dialogowego ©. Wskazanie 


rCja z listy jest zaznaczona. Taka sy- 
i tuacja zdarzy się, jeśli właściwość 


 Itemlndex będzie miała wartość 


wieksza od -1. Jeśli tak będzie, 
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LE listkaxi. IEEnIRGEH * 
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ENnF 


= Ex] 





pzareture Ifernl  blzum lick(seEndier:= TIOEJECE| z 
sj Ehen 


listkowi. Icese.Delereflisckoxi, IremIndex| 


usuwamy tę pozy- 
cję za pomocą me- 
tody Delete. 





6. Pozostał nam 





dowolnego pliku i kliknięcie na 
przycisk spowoduje, że 
metoda OK zwróci wartość true, 
a we właściwości FileName po- 
jawi się nazwa wskazanego pliku 
wraz z pełną Ścieżką dostępu. 
Wywolujemy zatem 


jeszcze do oprogramowania przy- 
cisk Wyjdź. Jego funkcja jest 
bardzo prosta, to zamknięcie apli- 
kacji. Do zdarzenia OnGlick przy- 
pisujemy zatem tylko jedną in- 
strukcję y 























o nazwie TlniFile. Zacznijmy od za- 
pisu danych. 












































muje ona trzy argumenty. Pierwszy to 

















acji, kiedy właściwość checked  : IdMessage (idMessage.Free). instrukcję © WCelu mega 777 E EC 
komponentu chbLogin będzie dodania nazwy i Close; 
miała wartość true. W przypadku, 3. Na liście Uses dopisujemy załącznika do listy | 
kiedy pole wyboru nie jest zazna- linię ©, inaczej Delphi nie rozpo- _ listbox1. i Możemy teraz przystąpić do 
czone i checked ma wartość fal-  — aa BEJE - i =. Przycisk _ pierwszych testów. Podstawowa 
Se, właściwości Authentication eee 0000000000 0aaBJ ' Usuń będzie część aplikacji została zbudowana 
Type przypisujemy wartość atNo- __ o esl Fkecare taa | miał działanie i jużwtej chwili potrafi ona wysy- 
ne Eb>. | listBow1. Items. Add(Openpialogi.FileNswej:* przeciwne do _ tać listy elektroniczne ©, choć to 
W tej chwili wszystkie kompo- | is przycisku jeszcze nie koniec pracy. i 
nenty zostały wypełnione danymi y 
niezbędnymi do wysłania listu, ' zna komponentu TIdMessage ELZNEEEEEEEEEEE «Mai 
można więc przystąpić do samej | i programu nie będzie można 4 GERE EMIR |--o EG - 
czynności wysyłania. Właściwości ! skompilować. | EEE 
SimpleText komponentu status- i 6 komcie SĘ 
Bar przypisujemy tekst Łączenie ' 44 _ Pozostały trzy przyciski: Do- A 
z serwerem”, napis ten pojawi się ; daj, Usuń i Wyjdź. Zaczniemy od e | = Latam | i 
zza -1_w pasku statusu aplikacji ©. Tekst | przycisku Dodaj. Po jego kliknięciu | "5 ma] ue] | Re  | 
pojawi się jednak jedynie wtedy, ' ! naekranie pojawi się okno wyboru | p r 
jeśli właściwość SimplePanel te- | pliku. Zaznaczony plik powinien zo- KsIIR "a el 
go komponentu jest ustawiona na ': stać dodany do listy listbox1. Do aiw 
true. Jeśli zapomnieliśmy o tym i zdarzenia OnGlick przycisku przy- 
ustawieniu, wykorzystajmy Object : pisujemy kod ©. Grólweć 
Z r r k fi m sujemy go do tej zmiennej. Argu- nazwa sekcji, [FM 
dp Isujemy on IJU ra cję mentem konstruktora Greate jest w której mają „PSZ w 
nazwa pliku z danymi konfiguracyj- _ zostać zapisa- | KAGRLAAA 
W obecnej postaci nasz podczas kończenia pracy aplikacji, nymi (patrz ramka Nazwa pliku inf), _ ne dane ©----* Nzytkownik= 
program wymaga, po natomiast odczyt przy jej starcie. Dane zapisujemy za pomocą serii drugi — Nazwa .-|-<Enai Tefrwstw 
każdym uruchomieniu, podawania Pomoże nam w tym komponent instrukcji WriteString EX> Przyj klucza 6------' iczaazii 8 


a trzeci — wartość klucza ©-* 





pEzceduce TFOrmi,Formc lose [Bendzel TObject) var kcrioni TologekctioE| I 


TAC 
1. Do zdarzenia OnClo- ED :nir11= : Tinirile: 











EETiT 
wani a. Dane te można, cO prawd a, se formy Form1 przypi> iniF 1a - = Fl RAF ile. France (ExtraceFi. lePar h (i App: licat ion. Erazma) + 'semmil.ini' iz 
A: : , ; posocooai= Jm / AFL Ta „WETEGSEE ine | ""entfig', "Sakvuz"”, mdaruwE_LGSE]) ; A 
na stałe zapisać w kodzie, to jednak _ sujemy kod ©. Rozpo- I tniFile.Wricedreing( Config, 'Port', ePore.textj: 
| iniFile.Wriredrring[' Config', 'Uzytkounik', ellzyrkownik.rexr] : 
I 


spowodowałoby, że byłby mało ela- _ Czyna się on od deklaracji 


| iniFile.WEicedtriny('Coniig', 'Easlo', sEssln.tekr| 
| | | icze! zmi | 1niFile.WriceBrringi SODfig2_EMBJl'2_SOdLTENTII_____onoooo> Ź 
styczny. Najlepszym rozwiązaniem pomocniczej zmiennej O c HuEPPEIEEEMJ 5 
jest więc stworzenie pliku konfigura- o nazwie iniFile KD>. | dnafile.Writelnteger |'comtig', 'Login', 1) 


Następnie tworzymy nowy EP | 
obiekt TiniFile i przypi- == 


cyjnego, w którym te dane będą za- 
pisane. Ich zapis będzie odbywał się 
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ik z danymi konfiguracyjnymi nazwany został 

email.ini. Nazwa ta musi wystąpić jako argument 
konstruktora obiektu TlniFile. Ponieważ jednak plik ten ma 
zostać zapisany w tym samym katalogu co plik wykonywal- 
ny programu, niezbędne jest dodanie do nazwy pełnej ścieżki 
dostępu. Musimy zatem w jakiś sposób dowiedzieć się, w ja- 


pliku wartoŚć 
jeden, a jeśli 
nie jest zazna- 
czone - zapi- 
sujemy do pli- 
ku wartoŚć 


zero ED 


kim katalogu aktualnie znajduje się program. Na szczęście 


nie jest to skomplikowane, nazwa pliku wykonywalnego apli- 
kacji wraz z pełną ścieżką dostępu jest zapisana we właści- 
wości ExeName obiektu Application. Do uzyskania sa- 
mej ścieżki dostępu służy z kolei funkcja ExtractFilePath. 
Nazwę pliku INI uzyskujemy zatem po wykonaniu instrukcji: 


ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'email.ini' 


Do zapisania stanu pola wyboru 
wykorzystujemy metodę Writelnte- 
ger. Za pomocą instrukcji if spraw- 
dzamy, czy pole to jest zaznaczone. 
Jeżeli jest zaznaczone, zapisujemy do 


2. Odczyt 
danych z pliku 
konfiguracy j- 
nego przepro- 
wadzać bę- 
dziemy 

w trakcie startu aplikacji. Do zdarze- 


nia OnShow formy głównej Form1_; 


pomocniczą zmienną iniFile KB 
i przypisujemy do niej nowo utwo- 


Poprawność danych 


p 





rogram działa już zgodnie 
Z założeniami, wysyła listy 


elektroniczne i zapisuje swoją konii- 
gurację. Nic nie stol jednak na prze- 
szkodzie, aby dalej go rozbudowy- 
wać I zwiększać funkcjonalność. Na 
pewno warto dodać procedury, które 
będą sprawdzały, czy na pewno zo- 
stał podany adres nadawcy, odbior- 
cy I temat listu. Tymi zdaniami zaj- 
mie się funkcja o nazwie sprawdz- 
Dane, którą za chwilę napiszemy. 
Zacząć trzeba od jej deklaracji. 


1. Na początku kodu programu od- 


L Z GUL I= 
PLEIE 
ca smprawizdane:kóciean: <[--- 


temu będzie ona widoczna dla po- 
zostałych procedur umieszczonych 


w kodzie. 








Em] 


TURZE 1 








2. Deklaracja gotowa — możemy 


napisać właściwy kod funkcji ©- 


Umieścić go można praktycznie 

w dowolnym miejscu, ale najprościej 
dopisać go za ostatnią procedurą. 
Działanie funkcji sprawdzDane jest 
bardzo proste. Ma ona Sprawdzić, czy 
wszystkie niezbędne dane zostały 


D o zapytania użytkownika, czy na pewno chce 
wysłać list elektroniczny bez tematu, wykorzy- 
stujemy funkcję MessageDlg. Wyświetla ono okno 
dialogowe zawierające tekst przekazany jej jako 
pierwszy argument. Drugi argument określa z kolei 
typ okna dialogowego. W naszym przypadku jest to 
mtConfirmation, czyli okno potwierdzające wyko- 
nanie operacji. Trzeci argument to lista przycisków, 
które mają pojawić się w oknie, wykorzystujemy 


przyciski: Wes oraz No. 








ÓB- procedure TForwl,ForrShow|5Sender: TOGJECEJ i 


wprowadzone do pól tekstowych. Je- 
żeli wszystkie dane są obecne, zwra- 
' cana będzie wartość true, jeśli nato- 
miast dane będą niekompletne, zwra- 
cana będzie wartość false. 

i Zaczynamy od przypisania do 
zmiennej result wartości false KD). 
i Wartość tej zmiennej stanie się war- 


ZMRE 


kp-riFiie : TIniFilE; 
begin 
1HLFile := TIRIFSle Cemare |ExccaccFileParh|lpplicariok ExraNanej + 'enmmil.ini']> 
/zBeruver.text t= iniFile.fend5tring| Coniig', 'Servec', 'WUpisz nazuę Secuerm']7 | 
| ePorE.EExE ;= ainiFile.,Feadstring|' Config', 'FocE', '25']s 
kb | zUzyckownik. Text := iniFile ReadScring|' Config', 'Uzyckowuik 4: 
| eHmslo. Text i= imniFile.EFemd5rcring|' Con£ig', 'Haelo', ''jE 
Wedd. Tex r AniFile.Feadscceing| Config ,_ Email „_ JF nnoenencenoncecocne=o 
i£ 1kAiFile .FeadlecegeE|' Config', 'Login Dj FD ckem 


chbLogin. Checked 


ELSE 





i= TmIEE 
















cEbLogik.Ckecekecd '" CEUEJ 
sę, 1N1F1IE,FEEES 
rzony obiekt klasy TlniFile £3> zwie nie będzie w pliku INI albo nie 
Dane odczytujemy serią instrukcji będzie pliku). Stan pola wyboru 
ReadString E3>. Metoda Read- _ chbLogin odczytujemy za pomocą 


String przyjmuje trzy argumenty — 
nazwę sekcji, nazwę klucza do od- 
czytania I wartość domyślną, która 
ma zostać zwrócona, jeśli odczyt się 
nie powiedzie (klucza o danej na- 


wtedy, kiedy zaznaczone jest pole 
wyboru chbLogin. Dlatego też sto- 
sujemy dodatkowy blok if, sprawdza- 
jący stan właściwości checked tego 
pola K3>. 

Na samym końcu sprawdzamy 
również, czy został wpisany tekst do 
pola eTemat zawierającego temat 
listu. Ponieważ jednak wysłanie listu 
elektronicznego bez tematu jest 
możliwe i nie jest biędem, po wy- 





Itością zwróconą 

i przez funkcję po 
wykonaniu instruk- 
i cji exit lub ostat- 
r niej instrukcji 
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'funkcji. Dzięki te- 
'mu unikamy powtarzania w każdym 

i bloku if instrukcji result := fal- 
' Se. 

:  Oprawdzamy po kolei, czy nie jest 
i przypadkiem puste pole eOd zawie- 
irające adres nadawcy listu IEB>, czy 
nie jest puste pole eDo zwierające 

| adres odbiorcy IEB>, a także czy nie 
Są puste pola Serwer E3> 

'| ePort IBB. W każdym z tych przy- 
i padków, jeżeli pole jest puste, wy- 





' Świetlany jest komunikat © oraz wy- 


konywana jest [EX = 
instrukcja exit, Brak, adresu odbiorcy! 
która powoduje 

zakończenie wy- 





konywania funkcji. Tym samym, ze 
względu na wcześniejsze przypisanie 
result := false, 
zwracana jest war- 
tość false. 

Nieco inaczej po- 
stępujemy w przy- 
padku pól teksto- 
wych eUzytkownik 
i eHaslo. Spraw- 
dzanie, Czy zawiera- 
ją one dane czy nie, 
ma sens jedynie 





kryciu, że pole eTemat jest puste, 
postępujemy odmiennie niż we 
wcześniejszych przypadkach. Zada- 
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jemy dodatkowe pytanie, czy użyt- 
kownik faktycznie chce wysłać list 


w tym celu funkcję MessageDlg. 
Jeśli odpowiedź brzmi nie, czyli 
wartość zwrócona przez funkcję jest 
równa mrNo, opuszczamy funkcję, 
wykonując instrukcję exit. 

Jeżeli jednak wszystkie dane z0- 
stały wprowadzone i nie nastąpiło 
opuszczenie funkcji w żadnej z in- 
strukcji If, oznacza to, że należy za- 
kończyć jej wykonywanie, zwraca- 
jąc wartość true. Dlatego też na 
samym końcu dokonujemy przypi- 
sania result := true Kb. 


LA Funkcję sprawdzDane nale- 
ży wywołać na samym początku 
procedury obsługi zdarzenia On- 
Click przypisanej do przycisku 


metody Readlnteger E3>, która 
odczytuje z pliku wartość całkowitą. 
Jeżeli jest to zero, właściwości 
checked pola przypisujemy false, 
jeśli jeden, wartość true. 
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Wyślij 


Dlatego też na początku 


kodu procedury bWyslijClick do- 
i pisujemy instrukcję e. Od tej 
chwili program oprócz samego wy- 
syłania e-maili będzie weryfikował, 


czy wprowadzone zostały wszystkie 
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niezbędne dane. 
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_ Aby uniknąć 

 denerwujących 

walk z błędami 
Ee w C++, warto 
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poznać przewodnik 
"Eksperta po najczęstszych 
bykach programistów 











Elementy listy 


M odczas tworzenia aplikacji 
- często stosujemy różnego 
rodzaju listy zawierające zestawy 
| | Builder za utworzenie prostej listy 
odpowiada komponent TListBox 
(sam mechanizm błędu, który zo- 
stanie za chwilę omówiony, dotyczy 
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jednak wszelkich 

środowisk progra- 

mistycznych). : 
Jednym z za- 
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eent z 
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dań programi- 

stycznych jest usuwanie z takiej li- 
sty elementów zaznaczonych przez 
użytkownika. Zaznaczone elementy 
można usunąć za pomocą metody 
DeleteSelected. Bywają jednak 
sytuacje, kiedy tę operację trzeba 
wykonać samodzielnie, stosujemy 
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W pierwszej chwili wydaje się, 
że kod jest prawidłowy, zaznaczmy 


zatem wszystkie elementy ©--------- 


i spróbujmy usunąć je za pomocą 
takiej procedury. Przekonamy się, 
że Coś jest nie tak. Lista wcale nie 
zostanie opróżniona. Część ele- 
mentów nie zostanie usunięta. Dla- 
czego? 





tej Ekspert radzi 


omponent TListBox może 

być listą jednokrotnego lub 
wielokrotnego wyboru. Za przełą- 
czanie trybów pracy odpowiada 
właściwość MultiSelect. Można 
ją zmienić za pomocą Object In- 
spectora. Ustawianie tej właści- 
wości na true umożliwia zazna- 
czanie wielu elementów, nato- 
miast ustawienie na false umoż- 
liwia zaznaczenie tylko jednego 
elementu. 


kod zawiera błąd. Pisząc pętlę for, 
nie uwzględniliśmy sposobu dzia- 
tania funkcji Delete. Argumentem 
tej funkcji jest numer elementu do 
usunięcia. Koniecznie należy jed- 
nak uwzględnić takt, że każde usu- 
nięcie powoduje zmianę numeracji 
elementów. Usunięcie pozycji 0 in- 
deksie zero spowoduje przesunię- 
cle wszystkich pozostałych w dół. 
Czyli po wykonaniu tej operacji 
elementem o indeksie zero staje 
się elemen, pe wcześniej miał 


wcześniej postaci nie zauważa 
zmiany numeracji elementów. W ja- 
ki sposób go poprawić? Najlepiej 
odwrócić kierunek pętli. To znaczy 
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LLL 
ELEL==ULK 











elementy listy powinny być przeglą- 
dane od ostatniego do pierwszego. 
Wtedy ewentualna zmiana numera- 
cji będzie dotyczyła jedynie tej czę- 
ści listy, którą pętla już przebiegła 
i nie będzie to miało wypływu na 
aktualnie usuwane elementy. 
Prawidłowy kod powinien mieć 
zatem postać ©---; 





Jak łatwo się 
domyślić, napi- 
Sany przez nas 


for [ine 


LiazBozi= 





4 = LizEBaxl->Counk — 1: 
iFiLimLEaxi->Jmlaskadf i] h 
sIEEmi=nhelate ij; 


i >= DD » 1A—-]4Ę 











- en przykład dotyczy inicjali- 
zacji tablic typu znakowego. 
Załóżmy, że ma powstać zmienna 
tablicowa o nazwie kolor, o wiel- 
kości sześciu komórek I ma się 
w niej znaleźć ciąg znaków czar- 
ny. Jednym ze sposobów deklara- 
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*Niekończące się napisy 








cji jest instrukcja ©. Jest ona jak 


najbardziej poprawna. 

Bardzo kuszące będzie teraz wy- 
korzystanie jej jako argumentu któ- 
rejś z funkcji operujących na cią- 
gach znaków. Może to być na przy- 
kład funkcja ShowMessage, wy- 
świetlająca okno dialogowe zawie- 
rające ciąg znaków przekazany jako 
parametr. Jednak połączenie funkcji 
ShowMessage i tablicy kolor to 
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mw zi bardzo zły pomysł. Wy- 


spowoduje taki efekt ©--- 
Do tekstu dołączony 
został zupełnie przypadkowy ciąg 
znaków. Czemu tak się dzieje? Otóż 
poprawny ciąg znaków w języku 
C+ + musi być zakończony zna- 
kiem zerowym, czyli bajtem 0 war- 
tości zero. Po tym bajcie wszystkie 
funkcje rozpoznają koniec ciągu. 


tego w znaki cudzysłowu, znak zero- 
wy dodawany jest automatycznie. 
Jednak nasza tablica zawiera tylko te 
znaki, które do niej wpisaliśmy. Jeśli 
zatem ma być ona wykorzystywana 
w jakichkolwiek funkcjach operują- 
cych na ciągach znaków, należy sa- 
modzielnie wpisać na końcu bajt ze- 
rowy ©. Koniecznie musimy w ta- 





wprowadzany jest 
do kodu w postaci 
ciągu znaków uję- U 
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olejny błąd często popel- 
niany przez początkujących 
programistów wiąże się z przekazy- 
waniem argumentów do funkcji. 
Zilustrujemy to na bardzo prostym 
przykladzie programu, którego za- 
daniem jest obliczenie drugiej po- 
tęgi wprowadzonej przez użytkowni- 
ka liczby. Za obliczenie odpowia- 
dać będzie funkcja o nazwie 





Argumenty funkcji 
K 


my więc, jaki będzie wynik działa- 
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Kolejna niespodzianka, program 
nie działa prawidłowo. Widzimy, że 
stan zmiennej liczba nie zmienił 
się, wygląda to tak, jakby funkcja 
drugaPotega nie została wykona- 








łinclude <iostream.h> 


t 


liczba *= liczba; 


, 


int main() 


i 


double liczba; 


cin >> liczba; 
drugaPotega(liczba); 
cout << 





void drugaPotega(double liczba) 


cout << „Podaj liczbę: '; 


'Druga potęga tej liczby to: 


' << liczba; 








funkcji drugaPotega został wykorzystany operator łączony wyko- 
nujący jednocześnie mnożenie i przypisanie. Operatory tego typu, 
umożliwiające skrótowy zapis niektórych instrukcji, zostały opisane 
w czwartej części kursu C++ (Ekspert 2/2004). Przypomnijmy jedynie, że 
zapis liczba *= liczba jest równoznaczny z zapisem liczka = liczba * 
liczba i oznacza: pomnóż wartość zmiennej liczba przez samą 
siebie i przypisz wynik tego mnożenia do zmiennej liczba. 


W programie zadeklarowana z0- 
stała zmienna liczba typu double. 
Do tej zmiennej wczytana została 
z klawiatury wartość wprowadzona 
przez użytkownika. Zmienna została 
następnie pomnożona przez samą 
siebie w funkcji drugaPotega, 

a następnie jej wartoŚć została wy- 
świetlona na ekranie. Nie ma tu za- 
tem nic skomplikowanego, spójrz- 


na. Błąd jest w sposobie przekazy- 
wania argumentu funkcji. W C+ + 
argumenty funkcji domyślnie prze- 
kazywane są przez wartość. Ozna- 
cza to, że podczas wywołania funk- 
cji tworzona jest kopia argumentu, 
w naszym przypadku kopia zmien- 
nej liczba, i funkcja działa jedynie 
na kopii zmiennej, a nie samej 
zmiennej. Wynika z tego, że war- 


Uwaga na wskaźniki 
N 


leprawidłowe operacje ze 
wskaźnikami powodują 
powstawanie trudnych do wykrycia 
błędów. lego typu błąd znajduje się 


Zadeklarowana została tu zmienna 
tablica znakowa o wielkości 10 ko- 
mórek i nazwie tab oraz wskaźnik 
do tej tablicy o nazwie wsk. Dalej 
znajduje się pętla for, która wypeł- 





char tab[10]; 


char* wsk = tab; 
for(int i = 0; i < 10; i++)4f 
*++wsk = 0; 








) 





nia obszar tablicy bajtami O wartości 
zero. Dostęp do kolejnych komórek 
odbywa się właśnie poprzez wskaź- 
nik. Ten kod zawiera oczywiście 
błąd, jednak, co ciekawe, może się 
on nigdy nie ujawnić! 

W przedstawionej pętli for nadpi- 
sujemy bowiem dodatkowy bajt 
znajdujący się już poza tablicą tab. 
Niestety, nie wiadomo, Co to za ko- 
mórka pamięci, możliwe, że uszko- 


> dzimy dane w swoim programie, 


być może naruszymy przeznaczony 
dla niego obszar pamięci. Program 





tość samej zmiennej nie może zo- 
stać zmodyfikowana. 

Istnieją dwa typy rozwiązań tego 
problemu. Pierwszy z nich to mody- 
fikacja zachowania funkcji druga- 
Potega. Po wykonaniu obliczeń po- 
winna ona zwrócić obliczoną war- 
tość za pomocą instrukcji return. 
Wymaga to jednak również modyfi- 
kacji programu w funkcji main. Ca- 


łość powinna mieć postać ©-------- 


. - Wfunkcji main musimy nato- 
Jeśli jednak chcemy koniecznie y miast zmienić sposób przekazania 















zmiennej. Po 
takiej modyfi- 
kacji operacje 
wewnątrz 
funkcji odbywać się będą na 
wskaźniku do zmiennej liczba. 
Jeśli więc chcemy dostać się do 
wartości zapisanej w tej zmiennej, 
musimy przed nazwą liczba do- 


void drugaPotega(doubleśs liczba) 


— 


liczba *= liczba; 


" 














modyfikować war- 
tość zmiennej licz- 
ba wewnątrz funkcji 
drugaPotega, mu- 
simy zmienić spo- 
sób przekazywania 
argumentów. Do 


— 


int main() 


i cout << 'Podaj liczbę: '; 
dyspozycji ME cin >> liczba; 
przekazanie argu- liczba = drugaPotega(liczba); 
cout << 'Druga potęga tej liczby to: ' << liczba; 


mentu przez referen- 





łinclude <iostream.h> 
double drugaPotega(double liczba) 


return liczba * liczba; 


double liczba; 















cję i przekazanie ar- 
gumentu przez wskaźnik. Pierwszy 
jest prostszy, nie wymaga bowiem 
żadnej modyfikacji funkcji main. 
Zmieniamy jedynie funkcję druga- 
Potega, dodając tylko znak ©. 
Óznacza on właśnie, że przekazanie 
argumentu funkcji ma się odbyć 
przez referencję, a zatem wszelkie 
operacje będą wykonywane bezpo- 
średnio na zmiennej. 

Sposób drugi to przekazanie ar- 
gumentu przez wskaźnik. Wymaga 
















zmiennej. Funkcja Fu FZYWTASE zysk rare  rouLEHE 
drugaPotega — Ng 
oczekuje teraz bo- NNAJANSNSAS 
wiem wskaźnika JA | 

do zmiennej typu 
double, a nie samej zmiennej typu 
double. Przed nazwą dodajemy 


więc znak e. Niezależnie od tego, 


i zbny | 


h* = m 





bów zostanie wykorzystany, pro- 
gram będzie działał zgodnie z zało- 





to modyfikacji za- 
równo w funkcji 
main, jak i w funk- 
cji drugaPotega. 
W funkcji druga- 
Potega trzeba za- 
znaczyć, że do funk- 
cji przekazywany 
jest wskaźnik, Co ro- 
bimy przez dodanie 
znaku * przed nazwą 


" 


int main() 
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double liczba; 
cout << 
cin >> liczba; 

drugaPotega(Sliczba); 
cout << 






'Podaj liczbę: '; 


'Druga potęga tej liczby to: ' << liczba; 








może się zawieszać, dawać niepra- 
widłowe wyniki, wyświetlać komuni- 
katy o biędach, ale najprawdopo- 
dobniej taki błąd pozostanie niezau- 
ważony. Ujawnić może się jednak 

w najmniej oczekiwanej chwili. 

Jak go naprawić? Zauważmy, że 
pętla for modyfikuje wskaźnik wsk. 
Oprócz opisanego błędu powoduje 
również, że po wykonaniu pętli nie 
wiemy, co on będzie wskazywał (bę- 
dzie to obszar pamięci znajdujący 
się poza tablicą tab). Dlatego in- 
strukcję *++wsk = 0; należy 
zamienić komendami: 

wsk[i] = 0; 

lub 

*(wsk + i) = 0; 







ponieważ nie modyfikują one same- 
go wskaźnika, ale wykorzystują do 
przemieszczania się po pamięci 


zmienną iteracyjną pętlifor. MLE 
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1. Uruchamia- 
my aplikację 
Excel, następnie 


eśli śledziliśmy poprzed- 
nie odcinki kursu VBA, 
znamy już podstawy tego 
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matować tekst, a także nadawać ko- 
mórkom kolor i obramowanie. Zbiór 
najwazniejszych właściwości I me- 
tod związanych z obiektem Range 
przedstawiony został w tabeli Wła- 
Ściwości i metody obiektów Range. 
Możemy je stosować nie tylko do 
obiektu Range, ale także do 
wszystkich obiektów typu Range. 
Najważniejsze z nich przedstawiono 
w ramce Obiekty typu Range. 


Sortowanie spotkań 
i zadań 

Napiszemy w VBA procedurę 
umożliwiającą malejące lub rosną- 
ce sortowanie podanego zakresu 
komórek według danych z określo- 
nej kolumny. Następnie stworzymy 
procedurę zdarzeniową. Dwukrotne 
kliknięcie na jedną z komórek 
nagłówka tabelki ze zdarzeniami 
i spotkaniami będzie powodowało 
posortowanie tych zdarzeń 
i spotkań. 


1. Musimy uruchomić Edytor 
Visual Basic. W tym celu 

w Excelu z menu | Narzędzia | wyble- 
ramy podmenu | "akro |, a następ- 
nie z rozwijanej listy zaznaczamy 
Edytor Visual Basic| (|ub wciskamy 
kombinację klawiszy | (PY). 
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Jecerm sli 
otwieramy stwo- JE 6. EB 
rzony w poprzed- | * Syrezeesteatcewe: (a 
nim odcinku kur- " „pramóaoe 
su skoroszyt 0 
nazwie Termi- 


języka. Nauczyliśmy się tworzyć 
własne okna dialogowe, dzięki któ- 
rym użytkownik może do makrodefi- 
nicji przekazywać dane I parametry. 
Wykorzystując tę wiedzę, stworzyli- 


ptich Erplisit 






















Fuuliz= 


m mó” 


M) ricm1 (Gm | 
z] Temar catocch 


sortować wpisane zadania. Stworzy- 
my również procedury, które umozż- 
liwią wyświetlanie spotkań z wybra- 
nego przez nas dnia (również w for- 
..ó/ó/óó/ó/óddd mie gralicznej ©). 


Przygotowanie 
do programowania | 


nazwę arkusza — 

w tym celu klika- 
my prawym przy- 
ciskiem na za- 


I z menu kontekstowego wybieramy 
pozycję |= zmień nazwę | Wpisujemy 





Obiekt typu zakres 


W pierwszym odcinku kursu 
(Ekspert 1/2004) poznaliśmy pod- 
stawowe obiekty języka Visual Basic 
dla Aplikacji. Dowiedzieliśmy się, 
że skoroszyt reprezentowany jest 











Wykonajmy najpierw w naszym 
skoroszycie czynności wstępne. 
3. Dodajemy nowy arkusz. 

Z menu (Wstaw | wybieramy pozycję 
































Arkusz | Następnie ustalamy jego przez obiekt Workbook, arkusz 
nazwę na ©. w skoroszycie przez obiekt Work- 
ITWTW ET TETRRAR AG ABE p | SheGt, a dowolny zakres komórek 
RERERAASRERAR w arkuszu przez obiekt typu Range. 


W tym artykule poszerzymy naszą 
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fzssżar | "wiETEH, 


Śmy działającą aplikację Excela — narz Spo- rogiakiwa Relact 

Terminarz spotkań. Teraz znacznie ją  tkań2.xls. z dzicz kiyyoci 
rozbudujemy. Dodamy makra, dzięki m z 
którym będziemy łatwo mogli po- 2. Zmieniamy deiewe tis Rafi! 


Hssejer | 


Rafrje | FA17| „ŻEJEST 
ippiisarion.ZcieeuUpie! LEJ * TE 


wiedzę przede wszystkim na temat 
tego ostatniego obiektu. Dzięki nie- 
mu możemy bowiem wpisywać do 
komórek wartości lub formuły, for- 











dtaAktualnaT wta is Data 


Fusli= Sub Sortewuniu |rzęMilucz ku Excml.Hangm, _ 
zzgimkcuwu ku Excal.Fange, _ 
EKiartucak ku Hncolsan]i 


iq = Talue 


faz p 
uregELurz, Crdegrlisz|kiEcrEndinq, 


Trientarjoent "ELTOpPTEEOE tom 


"TEJRL40T. Orderli=kllescending, _ 
ugLiTes, rlentórioni"kLTopToBorrow 





2. Dodajemy teraz nowy moduł | | 
kodu — umieścimy w nim wszystkie || 
makra tworzone w tym artykule. Pra- !: 
wym przyciskiem myszy klikamy na _j. 
stowego wybieramy podmenu | 
„a następnie pozycję | 
<8R Module | VJ węźle |--F Madules I 
pojawi się nasz moduł ©. Klikamy 





Insert 






































Ści © wpisujemy nazwę | $deinekż | 





i Teraz dwukrotnie klikamy na stwo- 
| rzony właśnie moduł i w oknie ©----* 
: możemy przystąpić do wpisywania 
| kodu VBA. 





Mctivate 
Mddress 

dla którego została zastosowana 
AutoFit 
AutoFormat 
Clear, GlearContents, 
GlearFormats 
Find 

Za pomocą parametrów kryteria 
Formula, FormulaR1C1 

I zwraca formuły zapisane w notacji RIC 
Select metoda, która zaznacza wskazany adres 
Sort metoda sortująca zakres komórek 
Value 


metoda uaktywniająca zakres, dla którego została zastosowana 
właściwość zwracająca w postaci lańcucha znaków adres zakresu, 


dopasowuje automatycznie szerokość kolumn lub wysokość wierszy 

(w zależności od typu zakresu, dla którego została zastosowana) 
metoda automatycznie formatująca zakres, dla którego została wywołana 
metody usuwające z komórek zakresu kolejno całą zawartość, 

tylko wartości i formuły lub tylko formatowanie komórek 

metoda, która zwraca pierwszą komórkę zakresu spełniającą ustalone 


właściwości, które zwracają lub ustawiają formulę lub wartość 
dla każdej komórki w zakresie. Właściwość FormulaR 101 akceptuje 


właściwość zwracająca lub ustawiająca wartość komórek w zakresie, 
do którego została zastosowana 


i Terrninarz | lrwrrirciry aprobkzańił_sla| | 


SI Mierzzcłt Erewi Obówcie | 


M miE 
2 [iaybi [IJ 


tak E 
Thee: fertboci 


= -Lgi Furrm 
=q Pkzk z 
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dE Cairakc] 


8 z Dwukrotnie klikamy na węzeł 
arkusza o nazwie Dane ©. 


W oknie kodu tworzymy procedurę 
zdarzeniową EB». Będzie ona uru- 
chamiana po dwukrotnym kliknię- 
ciu lewym przyciskiem myszy na 
dowolną komórkę arkusza Dane, 
przy czym wybrana komórka 
będzie wskazywana przez zmienną 
Target. 


9 = Za pomocą instrukcji warun- 
kowej 3 i właściwości Column 
(numer kolumny) oraz Row (numer 
wiersza) sprawdzamy, czy została 

wybrana jedna z komórek nagłów- 
kowych naszego arkusza ©. lylko 


w takim przypadku zostaną podjęte 





MN) ED=-- vate Jab Workshezt BeforeDouhleCli 


dalsze akcje. 
izk [Ervial 


modelu obiektów 

Excela występuje 
kilkadziesiąt metod i wła- 
ściwości zwracających 
obiekty typu Range. Do- 
datkowo wiele z nich ma 
kilka rodzajów składni. 
Ekspert przedstawia naj- 





SR: stosowane PEC 









i właściwości, które zwra- 
cają zakres komórek w ar- 
kuszu. 


pa m m m m m ma ma ma ma ma ma ma may 


|| Range("D7:68 E6:FI07) © - 
ł SEAL AŻ nn © 
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Target ks Excel.Range, Cancel A= Boclean] 


FP) 1: |Targer.Colora >= 4) Asd [Targer.Colunt «m 9) 
kzd [Target .BRow = 1] 
Eb If Target. Intericr,Colorindex = 3 Then 
Call Sortowanie [Tacget, Fange(*h;:I"|, 1] 
Targer.Inreriot.ColorTnówx u 41 
ElaseIf Target. Incerior.ColorIndex =" 41 Then 


Then 


1 O. Ustalmy 


i teraz, że komór- 
i ka kolumny, na 
! której kliknięto 








3. Włączamy opcję EB wymu- 
szającą deklarowanie wszystkich 
używanych przez nas zmiennych 
oraz deklarujemy globalną zmienną 
dtAktualnaData [D)>, która 
dzięki poleceniu Public będzie 
widoczna w procedurach wszyst- 
kich modułów naszego projektu. 
Zmienna dtAktualnaData przyda 
nam się w dalszej części. 


4. Tworzymy procedurę Sorto- 
wanie () IB>, która będzie miała 
trzy parametry wejściowe. Pierwszy 
(rngklucz) będzie reprezentować 
klucz sortowania, czyli komórkę 

z kolumny, według której posortuje- 
my zakres komórek wskazanych 
przez drugi z parametrów — rngZa- 
kres. Trzecim parametrem jest 
zmienna bKierunek typu Boolean. 
Jeśli będzie ona ustawiona jako 
False, komórki zostaną posorto- 
wane rosnąco, a jeśli jako True — 
malejąco. 


5.2 pomocą właściwości £% 
wyłączamy aktualizację obrazu. 
Dzięki temu procedura sortowania 
zadziała szybciej, gdyż zawartość 
ekranu nie będzie modyfikowana na 
bieżąco. 


LBLI 
Target. Interioc.Colorinóex = 3 


Else 


Target. Interioc.Coloriniex = 3 
End If 
End I£ 


ED tn sw 





Sortouanie [Target, Range ("DrI"|, O) 


E> Call Sortowanie [Targec, Ranqe("D'I"|, O 
Range |"DliI1"| .Intericr.ColorImdex = 36 


i dwukrotnie, zo- 

i łanie oznaczo- 
i na kolorem 

! Czerwonym — 

! będzie to ozna- 

i czało sortowanie 
! rosnące. Jeżeli 








6 = Zaznaczamy zakres komórek 
przekazany przez zmienną rngZa- 
kres [Bb i za pomocą instrukcji 
warunkowej If sprawdzamy kieru- 
nek sortowania. Wywołujemy meto- 
dę Sort — jedną z najbardziej poży- 
tecznych metod obiektów typu 
Range. W przypadku sortowania 
rosnącego wywołujemy ją z para- 
metrami M), natomiast dla sorto- 
wania malejącego — z parametrami 
ED. W obu przypadkach sortowa- 
nie odbywa się na podstawie klucza 


nagłówkowym (Header :=xlYes) 
oraz włączonym sortowaniem wier- 
szy (Orientation:=x1TopToBot- 
tom). Różnica pomiędzy metodami 
©) i ED to parametr określający 
kierunek sortowania (0rderl). 


7. Wystarczy jeszcze tylko ponow- 
nie włączyć aktualizację obrazu KE 
I uniwersalna procedura sortowania 
jest już gotowa. Zajmijmy się więc 
odpowiednim jej wykorzystaniem. 


« klikniemy 
dwukrotnie na komórce ponownie, 


przyjmie kolor niebieski ©, a dane 
z kolumn od D do | zostaną posor- 
towane malejąco. Na początku 
Sprawdzamy więc za pomocą in- 
strukcji warunkowej If i właściwo- 
ści Interior.ColorIndex ED, 
czy komórka jest już oznaczona ko- 
lorem czerwonym (czyli wartość 
właściwości ColorIndex wynosi 3). 
Jeśli tak, wywołujemy procedurę 
sortowania malejącego £3> i na- 
dajemy niebieski kolor wybranej 
komórce [. Jeżeli natomiast 








Cells(2,1) © 
Columns(4) © 
Rows(5) © 














| możemy 

i SOrtować 

| rosnąco 

i lub male- 

i jąco zdarzenia I spotkania — wystar- 














czy dwukrotnie kliknąć na dowolną 
komórkę nagłówkową tabeli w arku- 
SZU 











LIĄNIE |, 





Filtrowanie danych 


Warto stworzyć procedurę, która 
spośród wszystkich wpisanych 
spotkań i zadań wyodrębni pozycje 
z wybranego przez nas dnia I umie- 
ści je w stworzonym przez nas ar- 
kuszu | Autofiltr , Zajmijmy się więc 
tą makrodefinicją. 

















1. W module kodu [<F Gdcineke 
tworzymy procedurę o nazwie Au- 
tofiltr() ©. 














komórka zabarwiona jest na 
niebiesko, sortujemy dane 

w porządku rosnącym I ozna- 
czamy komórkę kolorem czer- 
wonym M3). Ostatni przypa- 
dek EB> wystąpi, gdy kliknięta 
komórka jest żólta, czyli nie 
sortowano jeszcze arkusza lub 
sortowano według innej ko- 
mórki. W takim wypadku za- 
barwiamy na żółto wszystkie 
komórki nagłówka, a komórkę, 






































|. 


Spotkanie ; I Sabastianam 
5putkanie I szelest 





rngklucz, z ustawionym wierszem : 


według której bę- 
































a Czy złarzania | 
i |maożna dzieł ! 
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dą posortowane 
dane, kolorujemy 
na czerwono. 


11. Wpisuje- 
my polecenie 
końca procedury 
ED». Od tej pory 
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ardzo częstą praktyką jest tworzenie zakre- 
su komórek za pomocą kombinacji obiektu 
Range i właściwości Cells zwracającej obiekt 

typu Range. [aka metoda została zastosowa- 
na w naszej procedurze Autoflltr (). Dla 


przykładu, zapis © równoważny jest zapisowi 


2. Aby przyspieszyć działanie 
procedury, na początku wyłączamy 
aktualizację obrazu EB» — ponow- 
nie włączymy ją na końcu. 


3.2 pomocą metody Clear E%> 
czyścimy wszystkie komórki arku- 
Sza | Auitofiltr | 














4. Wywolujemy procedurę Za- 
znaczUnikalneDaty() Eb. 
Procedura ta zaznaczy w kolumnie G 
arkusza |Dane | wszystkie komórki 

z unikalnymi datami. Napisaniem 
tej procedury zajmiemy się za 
chwilę. 





5.2 pomocą metody Show E%> 


wyświetlamy okno dialogowe ©---- 


(stworzymy je w dalszej części). Po 
wybraniu z niego interesującej nas 
daty i kliknięciu na przycisk | Sk 
zostanie ona zapisana w globalnej 
zmiennej 
dtAktualna- 
Data — za- 
deklarowanej 
przez nas na 
początku 
modułu kodu 
«4 Odeineka, Jeśli w oknie dialo-i 
gowym klikniemy na przycisk ©--: 
do zmiennej dtAktualnaData zo- 
stanie wpisana wartość O. 


























6. trz pozostało już tylko napi- 
sanie kodu, który zaznaczy wszystkie 
komórki ze zdarzeniami i spotkania- 
mi z określonego dnia i następnie 
skopiuje je do arkusza | Autofiltr | 
Niech jednak ten fragment kodu zo- 
stanie wykonany tylko wtedy, gdy 
zmienna dtAktulnaData jest różna 
od 0 Eb (czyli wtedy, gdy znajduje 
się w niej prawidłowa data). 














7. Najpierw deklarujemy nie- 
zbędne zmienne K3). Pierwsza 

z nich (objKomorka) będzie repre- 
zentowała kolejne komórki z ko- 
lumny G (z datami), a zmienna 
rngZnalezione wskazywała 
wszystkie zaznaczone przez nas ko- 
mórki — na początku komórki na- 
główkowe ED». 


8. 2 pomocą pętliFor Each 
zmiennej objKomorka przypisuje- 
my kolejne komórki z zakresu 


2 CZERWIEC - LIPIEC 2004 ETF] 


aztad PROGRAMOWANIE 
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©. Jednak pozwala na definiowanie zakresu za | 
pomocą liczb (a nie adresów typu "A4"), co jest ! 
niezwykle przydatne podczas stosowania na I 
przykład pętli. 
„Range (Cells(1,2), Cells(6,7))> | 


[/ 
Range ("Bl" ,"Gó" ) <p—------—----————————---1 


Range ('G:G'), czyli z kolumny G. 
Wartość kazdej komórki porównu- 
jemy z wartością zmiennej dtAk- 
tualnaData i jeśli obie wartości 
są identyczne, wykorzystując meto- 
dę Union, dodajemy do zakresu 
zmiennej rngZnalezione odpo- 
wiedni zakres komórek [> (wię- 
cej informacji w ramce Obiekt Ran- 
ge I właściwość Cells). Działanie 
pętli przerywamy po napotkaniu 
pierwszej pustej komórki (EB. 


9 = Wystarczy teraz zaznaczyć za- 
kres komórek wskazywanych przez 
zmienną rngźnalezione EM), 
skopiować go EE, a następnie za 
pomocą metody Paste wstawić do 
arkusza | Autnfitr | FPO). 














10 z Na koniec korzystamy 
z bardzo przydatnej metody — Au- 
toFit. Dzięki niej zostanie auto- 
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poprzez zaznaczenie tych komórek, 


Ż.W obszarze okna dialogowe- 


komórki znajdującej się jeden wiersz ! 


wyżej. 


3. Działanie pętliFor Each koń- 


czymy w momencie napotkania ko- i 


ry zaznaczamy w arkuszu wszystkie 
komórki z unikalnymi datami. 


Okno wyboru dnia 


Aby procedura Autofiltr() 
była kompletna, należy stworzyć 
jeszcze okno dialogowe. Wykona- 
my je w taki sposób, aby w polu li- 
sty © zna- 
lazty się 
wartości 
z komórek, 
które 
w chwili 
wywołania 
okna Są za- 


z a m a na a a ma ma ma ma ma ma ma ma maj 


1. Zgodnie 
z informa- 
cjami przed- 
stawionymi 


nim odcinku 
kursu VBA 
tworzymy 








matycznie dopasowana szerokość 
kolumn, w których została wstawio- 
na tabelka. 


Zaznaczanie unikalnych 
komórek 

W makrodefinicji Autofiltr () 
odwołaliśmy się do procedury Za- 
znaczUnikalneDaty (). Zajmij- 
my się więc jej napisaniem. Zada- 
niem tej procedury będzie odnale- 
zienie i zaznaczenie po jednej ko- 
mórce z każdą występującą w ko- 
lumnie G datą. 


1. Definiujemy nazwę procedury, 
a następnie deklarujemy kilka nie- 





moduł okna 


w poprzed- i 
LiserFormz 














prezentowane na pasku z formanta- 
mi przez ikonę [EH') i w oknie wła- 
Ściwości nadajemy mu nazwę 
pole_dni ©. 














r 











3. Tworzymy przycisk |SK], a na- 
stępnie w oknie właściwości, w po- 
le (Name) wpisujemy nazwę ok, 

a w pole Gaption napis OK, który 
pojawi się na przycisku. 





4. Tworzymy drugi przycisk, na- 
dajemy mu nazwę anuluj oraz 
wpisujemy napis Anuluj (w pole 
Caption). 


5 m Wiączamy podgląd kodu dla 
naszego okna dialogowego. W tym 
celu prawym przyciskiem myszy 
klikamy na moduł EH] UserFormn2 
I z menu kontekstowego wybieramy 
pozycję [E] view Code | 


























6. Tworzymy teraz procedurę 
inicjacyjną ©, która zostanie wyko- 


okna dialogowego. Działanie tej 
procedury polega na dodaniu za 
pomocą metody AddItem do listy 
pole_dni kolejnych wartości z za- 
znaczonych komórek. 


7. Stwórzmy jeszcze dwie proce- 


dury © obsiugi przycisków z okna 





Fzivmtw =ch UserFczm Initimtirm(| 
Die trzgiommcką is Nanjz 


Fur Each rngkomczka ln Selection 
pole dmi. kddltem 


Ner 
Tzd Hu 
Frrymte Sch nk Clzck(fj 
[2 polu itni.valem <= "" Tamn 
Mtiktamlnul'mta = pole CE=l, Vulum 
inieied fe 
Else 
ERA TE 


Tęd Ban 


driktuminalncu = O 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
Friymte Sah kinuluj Clickj| I 
I 
I 
I 
Unluzmd Em A 

I 

I 


Exnul Sub 





<=] 


y | przycisku OK 


FOTRar [TWyFOFOrKA- VALUE, "ód VYYT"I 


i dialogowego. Po wciśnięciu 
Sprawdzamy 

i najpierw, czy została wybrana 
i data w polu listy. Jeśli tak się 
. stało, to datę przepisujemy 

i do globalnej zmiennej dtAk- 
i tualnaData i zamykamy 

1 okno dialogowe. Jeżeli nato- 
! miast przed kliknięciem na 

| przycisk 
OK | nie 

i zostałą wy- 
i brana żadna 
"| data z listy pole_dni, za po- 
mocą polecenia © wyświet- 














la 
|. 
kicroesadt tsrel | 
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8. Działanie procedury obsługi 





Anuluj 








przycisku 





polega na zapisa- 


niu w zmiennej globalnej dtAktu- 
alnaData wartości O i zamknięciu 


okna dialogowego. 


Przycisk uruchamiający 


Autofiltr 
Stwórzmy teraz w 
przycisk, za pomocą 








LiIĄnIE 





arkuszu 
którego bę- 





dziemy mogli uruchamiać procedu- 
rę Autofiltr(). Aby to zrobić, 


przechodzimy w apli 
arkusza | Dare 














| z menu 


kacji Excel do 
wyjda wy- 




















bieramy podmenu 


Paski narzędzi 








a następnie klikamy 


Przybarnik Formantów 














na pozycję 


„ Na pasku na- 


rzędzi, który się pojawi, klikamy na 
ikonę ©, następnie obrysowujemy 

















Klikamy i , 
następnie | WTEM 
prawym ||F mae sal 
prZycis- i — z AG % 
klem my- i 
szyna  : | 

I Urschóm makró Fajka 
stworzony i 
właśnie  : | 
: I [indaj zdarzanie 

przycisk, | | 
Zz menu I | 
konteksto- | 32-Pukai zóartenia <aK-" 
wego wy- | 
bieramy Wyśaeii wykres Ganea | 











podmenu 





Qbiekt CormmandEutkon 





, a następnie 











Edit 








. Wpisujemy treść przycisku 


i wciskamy £F*x|. Ponownie klika- 
my na niego prawym przyciskiem 
myszy I z menu kontekstowego 


wybieramy pozycję 





Wyświet| kod prograrnu 





„ W Edyto- 





procedura, która uruchomi się po 
kliknięciu na stworzony przez nas 
przycisk. wa wpisać dO niej 





|-32- Cn1ll Autofiltr 


Ernjd Su5 





Private Sub CcomandEuttonz _ 


Tlieki| 








Saną przez nas procedurę Auto- 
filtr(). Pamiętajmy jeszcze, aby 
wyłączyć Tryb projektowania na 


pasku Przybornik i 


rze Visual Basic zostanie stworzona ! 


już możemy 


nasze makro uruchamiać kliknię- | 


ciem na przycisk ©- 


Wykres Gantt 


Nasz Terminarz spotkań jest już 
całkiem funkcjonalny. Możemy do 
niego dodawać zdarzenia i spotka- 
nia, sortować je Oraz wyświetlać 
pozycje z jednego, wybranego 


przez nas dnia. (zas 


jednak rozsze- 


rzyć jego funkcje o mozliwość gra- 


ficznego tworzenia p 


lanu dnia. Na- 


piszemy procedurę, która za pomo- 


cą odpowiedniego formatowania 
komórek będzie wyświetlać tak 
zwany wykres Gantta ©: 











« W module kodu | Odeinek3 
tworzymy procedurę Gantt () 





2. Definiujemy kilka zmiennych, 
niezbędnych w dalszej części pro- 


|. m a a a A A A A A A a a aa a aa a aa aa a a a aa za ma zj 




















J [TMTRISIE GIRIEJT UTWIWI I AK AB AC AD AE AF 

RER SEA EAZA BEA SEACEALUSEJE EJB 
| | _| |= I F p s ak 
[izzwor=li] 

Spatkawie z z szkłem z n E MU 

G Mamiscx awki dn tekstu 

Ści FormulaR1C1), Y 

która na podstawie | 5% sameell 

godziny rozpoczęcia Bim 1 Aa Integer 


cedury, i włączamy opcję ignoro- 
wania błędów KD. 


3 m Wywołujemy procedurę Au- 
tofiltr() IB. Poprosi ona 
użytkownika o podanie dnia, dla 
którego powinien zostać wyświetlo- 
ny wykres, a następnie wszystkie 
zdarzenia I spotkania z tego dnia 
umieści w arkuszu | Autafiltr |. Dzięki 
temu będziemy mogli gotowe już 
dane skopiować i umieścić w arku- 
szu, który nazwiemy |Gantt|. W tym 
arkuszu wykonamy również wykres 
Gantta. 


























44. Na początku jednak kasujemy 
stary arkusz o nazwie |Gantt| [Ep . 
W tym właśnie miejscu przyda się 
włączona opcja ignorowania bię- 
dów EB» — ponieważ na początku 
nie będzie arkusza o nazwie |Gantt , 
wykonanie polecenia EB spowo- 
dowałoby wystąpienie błędu i za- 
kończenie dziatania makra. Dodat- 
kowo przed metodą Delete wyłą- 
czamy wyświetlanie alarmów, a po 
niej z powrotem ją włączamy. 
Dzięki temu nie pojawi się okno 

z żądaniem potwierdzenia usunięcia 
arKUSZa. 


























5. 2 pomocą poleceń £5> ko- 
piujemy arkusz |£utofiltr | | umiesz- 
czamy go po ostatnim arkuszu. Na- 
stępnie nadajemy mu nazwę |Gantt 
i uaktywniamy go. 


























6. W pętli For EB. dla każde- 
go zdarzenia czy spotkania, w ko- 
lumnie G umieścimy liczbę repre- 
zentującą godzinę jego rozpoczę- 
cia ©, a w kolumnie H godzinę je- i 
go zakończenia ©. Najpierw godzi- : 
i nę z kolumny E zamieniamy na licz- | 
i bę i zapisujemy do zmiennej sng- : 
Godzina. W zależności odtego, | 


czy godzina ta oznacza początek 

: Czy koniec wykonywania danej 

i Czynności, umieszczamy tę liczbę 
! w kolumnie G lub H. W drugiej 

i kolumnie 








ZFOES8_THR | = 

i umieSzcza- JE M y Gantt (). Robimy to podobnie jak 

! my nato- e malna w punkcie Przycisk uruchamiający 
I: dzielić? | 

I miast for- KIE B I Frivatu Zu Cammazd$rnttanI Clicki] 

i mulę (za Le | fil its R 

i Taj 11 14 all Gantt qe ————————————=—- 
!' pomocą | 6 p | 

I ŻLE (IE | SĘ IE Edi Sal 

i Właściwo- A 








lub zakończenia I na 
podstawie czasu 
trwania (zamiesz- 
czonego w kolum- 
nie B) obliczy bra- 
kującą godzinę (za- 
kończenia lub roz- 
poczęcia). 


7. Korzystając ze 
stworzonej przez 
nas wcześniej pro- 
cedury Sortowa- 
nie(), sortujemy 
[©) zdarzenia 

i spotkania według 
godziny ich rozpo- 
częcia (znajdującej 
się w kolumnie G). 


GB. Pozostało nam 
już tylko na podsta- 
wie obliczonych da- 
nych wykreślenie 
wykresu Gantta. 
Określony za pomo- 
cą definicji KB)> za- 
kres wypełniamy ko- 
lorem EB, a na- 
stępnie obramowa- 
niem E. Jeśli 
wykonania danej 
czynności nie moż- 
na dzielić, z obra- 
mowania wyłączamy 
pionowe linie we- 
wnętrzne ED)». 


9 m leraz pozosta- 
ło już tylko wpisa- 


nie kolejnych godzin © (najlepiej 
do tego celu wykorzystać metodę 
AutoFi11 wypełniającą serią da- 
nych kolejne komórki KGB). Na 
końcu, za pomocą właściwości 
Hidden EP, ukrywamy niepo- 


trzebne komórki. 


| O m leraz wystarczy już tylko 


Dim ang5adzina A= Siejle 
Pim rngidres is Ssrimnt 


m Ecrae Bestume Hext 
fpplirsticen.Screenipdsting = False 


>> Gal l LizGFALEE 


I£ dtkkrualEslacta = © Then Exit Jub 


AppliGation.fisplazAlecte = False 
Wokkahceca[("Janrt"] „Dzlece 
Applicaticon.DisplaqAklerts = True 
„Bockańaera(*kutroriice"] „Copy atrer:=porkaheera(Dorkahesra. CANE] y 
I Worksheets [Workahsets.Count] „Name = "Ganct" 
*GorksheetE [7 Gantt"] „Aotiyste 


EE) "-* i = ż To LOOO 


sngoodzinm = Mour(klotivesheet.cells(i, 5J.Valuej _ 
+ Misuge(ActiweshesĘk.Cells]fi, 5| "aluej ( 60 
I£ ActiveSheec.Cellaji, 3] „Value " "początek" ThEE 
AcotiveSbeet . CE1lE[1, TI.VAaloE = ENyGcdrina 
ickiwedkeet Cellefi, Bij „FormulaRici = CjeEr(*=R[O]JE[-1]+R[OJE[-d]"I 
ElaeIr kseiyejhier .Cella(i, 3] .Value s Fkakike" TERE 
AcotiveSbeet.Cells[fi, Bi.Value = sanyjcdrina 
ACGIVEJGEET CE1LE[L, Fi .formulsaBlL] =" Cztr("=RLUJC[1] -BIUJCE[-S] "I 
Elae 
Exit 
End If 
Wa xt 






FE 





©» Tall Sdztowanie (Actiystheet „Hange("Gi"|, ArrtiveShesE Fange |"ASHFi, Ch 


For i "2 Te 1000 
[£ kctiwesheet.cellsii, 1] .Value = ** Then ExiĘ For 
ED". AEriveshaer Range (Cellaii, Cella(i, 1) .Taloe *2-5J, X 
PSAMI BAM] CElls[i, Cells(i, G).Valae | 2 - 6] _„ 
182 „IDŁEE IDE „i „plac = Eed|jóoi, (, Ci 
/7 „Borders.Lineftyle = xlComtinos 0 
|  ,Rardere.lieight = xiThick i 
KC» TE kskiusdheer „Cellafi, 6ój .Falue a "NIE" Then i 
„Borders |xlIngidewercical) .Linegryle = xLHNose = 
i RGJYREZE WARAN DA WO TZ POWER BE 
End With 
Next 
ickiveiheet Fange (TEL*] „Walus = Format |HEs0O0:00 AMA, *"hhzmme"] 
ic ivejhaer „Fana ("LI") „Valua = Former |gEs30:00 AHg, "hhkzmm"] 


[iD 13 1vesnect. Range (TELIL1"| .kutaFiLl Range["KLIAIL"| 


WiEh AcriseShesr Range (FEi: ATi") 
„HorizowtalklignusEzc = xlLleft 
„werbkiomiilignnent = xltenter 
„Orieńtation = SQ 

End Wich 


ickivedhegt „Columne (TE;AT*j] „Zolaummiidkh = 3 
Asriyegdheer.colunnz("B:I"|. Biddan u TEGB 


Appelicszicn.ScreenUpdacting = True 


End Suk 











Autoliltr, z tą różnicą, że wewnątrz 
kodu obsługi przycisku wstawiamy 
polecenie o. PP MB 


» styl odwołań RIC] — w polskiej wersji językowej 
WIKI - jeden ze sposobów wskazywania w formule ko- 
mórki. W stylu WIKI wskazujemy położenie komórki po- 
przez literę R (lub W), po której następuje numer wiersza, 











dodać do arkusza 


LIKE 





przycisk 


oraz literę € (lub K) z następującym po niej numerem 





uruchamiający procedurę 


kolumny. Jeśli numer wiersza i komórki umieścimy w na- 
wiasie kwadratowym, odwołanie będzie względne (wzgle- 
dem aktualnej komórki). 








» zmienna typu Boolean - zmienna, która może 
przyjmować wyłącznie jedną z dwóch wartości: Irue lub 
« _ False. Wartość True można zastąpić liczbą |, a wartość 
False liczbą O. 
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Instrukcje WALCZ ENEA ©. działania Czad: : [e 
bardziej rozbudowanego programu. Ekspert wyjaśni, 
jak tworzyć konstrukcje programistyczne 





nstrukcje warunkowe służą, jak 

Sama nazwa wskazuje, do 
sprawdzania warunków. Dzięki temu 
w zależności od tego, czy dany wa- 
runek jest prawdziwy, czy nie, mo- 
żemy wykonać różne instrukcje pro- 
gramu. Podstawowa instrukcja wa- 
runkowa w C++ + to instrukcja If. 
W najprostszej postaci możemy ją 
zapisać w jednej linii kodu: 


Rozumiemy ją następująco: Je- 
żeli warunek jest prawdziwy, 
wykonaj instrukcję. Jako warunek 
wykorzystujemy najczęściej wyraże- 


L Operatory porownywania 
Operator Przykład Znaczenie 
== |= a równe b 
'= al=b a różne od b 
< a<b a mniejsze od b 
> a>b a większe od b 
<= de=U a mniejsze lub równe b 
>= d<=D a większe lub równe b 





łinclude <iostream.h> 


int main() 

k 
int a 5); 
int b 6; 

FD it(a < b) (cout << „a jest mniejsze od b”; 
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ukcja warunkowa if 


nie zawierające instrukcję porówna- | 
nia, korzystające z jednego z opera- | 
torów porównywania. Operatoryte : 
przedstawione są w ramce ©--—-----* 
Zobaczmy zatem, jak wygląda 
w praktyce wykorzystanie operatora 
1 klarujemy zmienną a i przypisujemy 
jej wartość 5 oraz zmienną b, której 
przypisujemy wartość 6. Następnie 
wykonujemy instrukcję EB», która 
porównuje wartości zmiennych 
a ib. Titumaczymy ją jako: Jeśli 
wartość a jest mniejsza od 
wartości b (a < b), wykonaj 
I Ponieważ do zmiennej a została 
wcześniej przypisana wartoŚć 
mniejsza niż do zmiennej b, na 
ekranie pojawi się stosowny komu- 
n 


Gdybyśmy chcieli, aby po 
sprawdzeniu warunku, kiedy jest on 
prawdziwy, zostało wykonanych kil- 
a instrukcji, a nie tylko jedna, jak 


w poprzednim przykładzie, należy je 
ująć w nawiasy klamrowe. Instrukcja 
if będzie wtedy miała postać: 


W praktyce obrazuje to przykład ©--; 
Początek kodu jest taki sam jak 
w przykładzie z pojedynczą instruk- 
cją występującą po If. Tak samo 
deklarujemy dwie zmienne o na- 
zwach a i b oraz przypisujemy im 
wartości 5 i 6. Wyrażenie warunko- 
we tym razem jest jednak zupełnie 
inne, sprawdzamy bowiem, czy 
wartość zapisana w a jest większa : 
od wartości zapisanej b ( a > b). Y 


= 


|| Formatowanie 


posób zapisu kodu programu 

jest uzależniony od indywi- 
dualnych preferencji programisty. 
Podstawową zasadą jest jednak 
zachowanie jak największej czy- 
telności, tak aby znaczenie po- 
szczególnych konstrukcji progra- 
mistycznych nie budziło żadnych 
wątpliwości. Również w przypad- 
ku omawianej instrukcji if istnieje 
kilka możliwych sposobów zapisu 
różniących się niewielkimi szcze- 
gółami. Jeśli po if ma wystąpić 
tylko jedna instrukcja, można ją 
zapisać w tym samym wierszu 
i zakończyć całość średnikiem: 


Bardzo często konstrukcję taką 
zapisuje się jednak również 

w dwóch wierszach, przy czym 
drugi wiersz jest przesunięty nie- 
co (zwykle o dwie lub cztery spa- 
cje, albo tabulator) w prawo: 


Istnieje także możliwość dodania 
nawiasów klamrowych, chociaż 
nie ma formalnej potrzeby ich 
stosowania. W pełni prawidłowa 
jest zatem również konstrukcja: 


turn O. Instrukcja ta przerywa wy- 
konywanie kodu funkcji main, 
a tym samym kończy działanie pro- 
gramu. Wartość zero oznacza po- 
prawne zakończenie działania apli- 
kacji (wartoŚć ta może zostać od- 
czytana przez system operacyjny). 
W naszym jednak przypadku wa- 
runek występujący po if jest fałszy- 
wy. Skoro bowiem zmienna a ma 
przypisaną wartość 5, a zmienna b 
wartość 6, to a na pewno jest 
mniejsze od b. Tymczasem wyraże- 
nie warunkowe (a > b) bada, czy 
a jest większe od b. Skoro warunek 
jest fatszywy, blok instrukcji (ujęty 
w nawiasy klamrowe) występujący 
po if jest pomijany i wykonywana 
jest pierwsza instrukcja następująca 
po tym bloku, czyli IE3>. Po skom- 
pilowaniu I uruchomieniu kodu zo- 


baczymy 6------------------------ 





Jeśli warunek ten jest 
prawdziwy, zostaną wy- 
konane instrukcje wy- 


— 


że a jest większe od b. 
Następnie zostanie wy- 
konana instrukcja re- 





int main() 


łinclude <iostream.h> 


stępujące po if ©. Na a 5 . 

: PRSCANORZAZAG RCA + in = 6; 

, ekranie wyświetlonaz0- |!  s£(a > by4 
stanie zatem informacja, |!...../ g$uE << „a jest więksże Gd B"p. 
" | z „return 0; I) 


m za R KA R NA NA o 


> 
IŻ) cout << „a nie jest większe od b”; 








ib 
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Instrukcja if...else 
K 


olejną instrukcją warunko- 

wą jest instrukcja if...else. 

Jak tatwo się domyślić, jest to po 

prostu rozbudowana instrukcja if. 

Jej ogólna postać jest następująca: 
if (warunek) ( 

Instrukcjal; 





) 


elsef 
Instrukcja2; 


) 


Zapis ten oznacza: Jeżeli wa- 


runek jest prawdziwy, wykonaj 
instrukcję Instrukcja1, w prze- 


ciwnym wypadku (warunek 
jest fałszywy) wykonaj in- 
strukcję Instrukcja2. Nawiasy 
klamrowe można pominąć, kiedy 
zarówno po if, jak i po else wystę- 
puje tylko jedna instrukcja, jednak 
ich zastosowanie ujednolica zapis 
kodu programu. Zauważmy, że taka 


Petla if...else if 


D otychczas sprawdzaliśmy 
tylko pojedyncze warunki, 
bardzo często zachodzi jednak ko- 
nieczność brania pod uwagę ich 
większej liczby. Zastosować musimy 
wtedy jeszcze bardziej rozbudowaną 
instrukcję if, która bywa nazywana 
instrukcją if...else if (patrz ramka 
Instrukcje warunkowe). Schematycz- 
nie ma ona postać następującą: 

if(warunek 1) 

Instrukcje l; 


else if (warunek 2)f 
Instrukcje 2; 


else if (warunek n)f 
Instrukcje n; 


Jeżeli prawdziwy jest waru- 
nek 1, wykonywane są instruk- 
cje 1, w przeciwnym wypadku 
(warunek 1 fatszywy), jeżeli 
prawdziwy jest warunek 2, 
wykonywane Są instrukcje 2, 
w przeciwnym przypadku (wa- 
runek 1 fałszywy, warunek 


2 fałszywy) wykonywane Są in- 
strukcje n. 


Oczywiście taka konstrukcja może 

mieć praktycznie dowolną liczbę 

bloków if...else if, a nie tylko 

przedstawione trzy. Istnieje również 

możliwość pominięcia warunku 

z ostatniego bloku else if, czyli za- 

pisania powyższej konstrukcji 

w sposób następujący: 
if(warunek 1)f 

Instrukcje l; 


else if (warunek 2) 
Instrukcje 2; 


else if (warunek n)f 
Instrukcje n; 


elsef 
instrukcje m; 


ł 

W takim wypadku instrukcje 
z ostatniego bloku else, czyli in- 
strukcje m, zostaną wykonane tylko 
wtedy, kiedy wszystkie wcześniej- 
sze warunki (warunek 1, waru- 
nek 2, warunek n) są fałszywe. 
Powróćmy do przykładów badają- 
cych zależności między zmiennymi 
a i b. Do tej pory sprawdzaliśmy 





łinclude <iostream.h> 


int main() 


/cout << „Podaj 


cin >> a; 
I 





gm m mm mm m A M A M A EM A R A A A A A A A A A A A A 


um==u=umumumaaaaaamamnam=any 


pierwszą liczbę:” 


<< endl; 


a m m a m m m a am am 


I 
| cout << „Podaj druga liczbę:” << endl; 
cin >> b; 
GzuwscscomwacacoawsazaGococccwcccÓcsccaGGSGcGGoocowa 4 
Eb cout << a= << a << ' << 'b = ' << b << endl; 
if(a == b) 
cout << 'a jest równe b'; <i 
) 
else if (a < b)i 
cout << 'a jest mniejsze od b'; <I 
) 
else if (a > b)4i 


cout << 'a jest większe od b'; <I 








konstrukcja pozwala na dużo bar- 
dziej eleganckie i przejrzyste zapi- 
sanie kodu porównującego zmien- 
ne a i b. Powinien on wyglądać na- 


Zmiennym a i b przypisujemy 
te same wartości co w poprzednich 
przykładach. Samo sprawdzenie 
warunku wykorzystuje jednak 
instrukcję If...else, sprawdzamy 
zatem, czy a jest większe od b 
I jeśli tak, wyświetlamy na ekranie 


jedynie, czy któ- (z5 
[aś z nich jest 
większa lub 
mniejsza od 
drugiej, pomija- 
liśmy zupełnie 
sytuację, 

w której są 
równe. Napisz- 
my zatem, korzystając z instrukcji 
if...else if, program, który pozwoli 
użytkownikowi na wprowadzenie 
dwóch liczb, a następnie wyświetli 
na ekranie informację, czy pierwsza 
wprowadzona liczba jest większa, 
mniejsza czy równa drugiej. Kod 





Zaczynamy od zadeklarowania 
zmiennych a i b typu int, nie przy- 
pisując im żadnych wartości po- 
czątkowych EB>. Następnie wyko- 
rzystujemy standardowy strumień 
wejściowy Gout do wyświetlenia 
prosby o wprowadzenie pierwszej 
liczby oraz wykorzystując standar- 
dowy strumień wejściowy cin, od- 
czytujemy wprowadzone przez użyt- 
kownika dane I zapisujemy je 
w zmiennych a i b E3>. W kolej- 
nym kroku wyświetlamy wprowa- 
dzone dane na ekranie E3). 

Następnie wykorzystujemy zło- 
żoną instrukcję if do ustalenia za- 
leżności zachodzących między 
zmiennymi. Badamy, czy wartość 
zmiennej a jest równa wartości 
zmiennej b, jeśli tak, wyświetlana 
jest informacja </H i opuszczany 
jest blok If. W przeciwnym wypad- 
ku (czyli jeśli a jest różne od b) 
Sprawdzamy, czy wartość a jest 
mniejsza od wartości b. Jeśli tak, 
jest wykonywana instrukcja <f. 
W ostatnim bloku else if spraw- 
dzamy, czy wartość a jest większa 
od wartości b i jeśli tak, wykony- 
wana jest instrukcja <Śi3. 

Warto zauważyć, że w rzeczywi- 
stości sprawdzanie ostatniego wa- 
runku (czyli a > b), mimo iż 


p PEZSEBAEA 3»- cout << „a jest większe od b"; 


M imo że instrukcje if, if...else, 
if...else if są przedstawione 

w artykule oddzielnie, w rzeczywistości 
to po prostu różne postacie instrukcji 
warunkowej if. Widać wyraźnie, że kolej- 
ne postacie to po prostu coraz bardziej 
rozbudowane wersje realizujące coraz 
więcej zadań i dające więcej możliwości 


ae A 
















































łinclude <iostream.h> 
int main() 


int a = 5; 
int b = 6; 
if(a > b)f 


) 


elsef( 


go m mm mm m M MM RM R A AE A A A A A A A A A A NY 











programiście. Takie formalne rozbicie tej 
instrukcji na trzy różne wersje stosuje się 
jednak stosunkowo często. W C++ ist- 
nieje także inna instrukcja warunkowa, 
nazywana instrukcją wyboru 
switch...case, a także operator warun- 
kowy 2. Poznamy je bliżej w jednym 
z kolejnych numerów Eksperta. 





if(a == b)f 
cout << 'a jest równe b'; 

) 
else if (a < b)4 

cout << 'a jest mniejsze od b'; 
) 
elsef( 

cout << 'a jest większe od b'; 





) 
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zwiększa czytelność kodu, jest zu- 
pełnie niepotrzebne. Identyczny 
efekt osiągniemy, stosując blok 
if...else if w postaci ©. 


zostanie wykonany tylko wtedy, kiedy 
dwa pierwsze warunki okażą się tal- 
Szywe. Jeśli pierwszy warunek jest 
fałszywy, oznacza to, że a jest różne 
od b, jeśli drugi warunek jest fałszy- 
wy, oznacza to, że a nie jest mniej- 
sze od b. Skoro więc a jest mniejsze 
od b i różne od b i jest liczbą całko- 
witą, to niewątpliwie musi być od b 
większe. Nie ma więc powodu, aby 
dodatkowo badać ten warunek. 

W ten sposób pozbyliśmy się zbęd- 
nej instrukcji programu. ML 


U 


Książka: 
© ABC Programowania w C++ — Jan Rusek, Helion, 
Gliwice 2001, cena 25 zł 


Adres WWW: 


© www.jmiasto.net/"chq/ 
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Rej: PROGRAMOWANIE 


Kompletne nm 
kody źródłowe 5 a 


= 


avaSŚcript  J 


PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT I PHP 








u 


eśli musimy na naszej stronie 





umieścić tabelę z dużą il0- 


Ścią danych, warto zadbać o jej Czy- 
telność. Możemy to zrobić za pomo- 


y naczona ko | U m na cą prostego skryptu, który, po usta- 


Zabawne i pożyteczne 


FOT.: AGE/EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


wieniu przez internautę kursora na 
jednej z komórek, wyróżni kolorem 
całą kolumnę ©. laka sztuczka ula- 


twi internautom odczytanie tabeli. 
Ekspert przedstawia więc skrypt, któ- 








<script type="text/javascript"> 

function podswietl(id,styll,styl12)4 Gli 

var i,j,tabela=document.getElementById(id) ; <2] 
var wiersze=tabela.getElementsByTagName ('TR'); 




















tabela.styll=styll; <I 
tabela.styl2=styl2; 


for (i=0;i<wiersze.length;i++) 4 <T 
var komorki=wiersze[i] .getElementsByTagName ('TD'); 
for (j=0;j<komorki.length;j++)f 
komorki[j] .onmouseover=zaznacz; 
komorki[j] .onmouseout=czysc; <] 
r 
> 
> 


function zaznacz (e)4£ <a 
var obiekt=this,i,j,k; 


var owiersze=obiekt.getElementsByTagName ('TR' ); 
for (i=0;i<owiersze.length;i++)£ 
var okomorki2=owiersze[i] .getElementsByTagName ('TD 
okomorki2[j].className=obiekt.styl2; 
) 
h 


function czysc(e)4£ <E] 
var obiekt=this,j,i; 


var owiersze=obiekt.getElementsByTagName ('TR' ); 
for (i=0;i<owiersze.length;i++) £ 
var okomorki2=owiersze[i] .getElementsByTagName ('TD 


) 
I 


</script> 





Frzedrniat/ Uczed 


Miatematyka 





ry internautom zastąpi przykła- 
daną do monitora linijkę. 

W pliku HTML z tabelą, któ- 
rej odczytanie chcemy upro- 
Ścić, w sekcji <head> wsta- 


Ustalamy w niej dwie klasy: 
pierwszą użyjemy do pod- 








0; <M 


var okomorki=obiekt.parentNode.getElementsByTagName (obiekt.tagName) ; 
while (obiektśssobiekt.tagName!="TABLE') obiekt=obiekt.parentNode; 


); 
for (j=0;j<okomorki2.length;j++) (okomorki2[j].className=obiekt.styll;) 


Firyka EM. : Ż.1 
(retgrafia sc] 5-  4+ 
J. polski 35A+ 334543 
J agieski  ' MOMs5 2 
„berrma 13 13 
<_.. —- 3.4 
A 
I 
I 


świetlenia wybranych komó- 


var okomorki=obiekt.parentNode.getElementsByTagName (obiekt.tagName) ; <l 
for (j=0;j<okomorki.length;j++) if (okomorki[j]==obiekt) break; 
while (obiektśsśobiekt.tagName!='TABLE') obiekt=obiekt.parentNode; <I 





podświetlenia. 

Teraz napiszemy odpowiedni 
skrypt, który również umieścimy 
w sekcji <head> pliku HTML. 


1. na początku tworzymy funkcję 
podswietl() <l — zostanie ona 
uruchomiona przy otwarciu strony. 

2. Definiujemy <£ zmienne | 
pomocnicze (i i j), a także obiek-| 


ty tabela iwiersze. Pierwszy '--; 





dne. Czasami jednak błyskotliwy, 
ektowny element na stronie WWW sprawia, że chętniej z niej 
rzystamy. Ekspert pokaże trzy takie przykłady 


punkt 10). Obiekt wiersze repre- 
zentuje natomiast wszystkie wiersze 
tej tabeli (Kolejne znaczniki <tr>), 


3. Za pomocą poleceń <l 
tworzymy w obiekcie tabela wła- 
Ściwości z nazwami klas stylów. 


44. W pętli CB dla każdego 
wiersza wyodrębniamy znajdujące 
się w nim wszystkie komórki 4 

i w kazdej z nich modyfikujemy 
wartość właściwości onmouse- 
over i onmouseout <A. Dzięki 
temu po umieszczeniu kursora nad 
dowolną komórką zostanie urucho- 
miona funkcja zaznacz (), apo 
opuszczeniu komórki przez kursor - 
funkcja czysc(). Zajmijmy się 
więc napisaniem tych funkcji. 


5 z Za pomocą poleceń <A two- 
rzymy funkcję zaznacz () oraz deli- 
niujemy niezbędne zmienne <A. 

wpPoleceniem obiekt=this 
powodujemy, że zmienna obiektowa 
obiekt będzie reprezentowała ko- 
mórkę, która została wskazana przez 
kursor. Obiekt okomorki reprezen- 
tował będzie element o jeden wyżej 
w hierarchii (dzięki metodzie pa- 
rentNode), czyli wiersz zawierający 
między innymi wskazaną przez kur- 
sor komórkę. 


6. Wykorzystując pętlę 40]. 
odszukujemy numer kolumny, 

w której znajduje się wskazana 
przez kursor komórka, i umieszcza- 
my go w zmiennej j. 


7. Pętlą <[i] przypisujemy 
obiektowi obiekt całą tabelę. 
Dzięki temu za pomocą odpowied- 
nich pętli i poleceń <H w każdym 
z wierszy ustawiamy w określonej 
zmienną j komórce właściwą klasę 


stylów <F]. 


G. Działanie funkcji czysc () 
<E] jest podobne do działania 
funkcji zaznacz (), z tym że po- 
woduje przypisanie stylu styl1 dla 
wszystkich komórek naszej tabeli. 


9 m leraz wystarczy już tylko we- 
wnątrz znacznika <body> umieścić 
wywołanie funkcji podswietl() ©. 








LoL —— [R 
am om m m Ó 4 


'normalna','podswietlenie' ) '> 








z nich będzie reprezentował całą ta- 


belę o identyfikatorze id (patrz 


i 10 m Dopisujemy identyfikator 
i (taki sam jak umieszczony w wywo- 





<style> 


</style> 





„podswietlenie/background-color:red;) 
„.normalna/background-color:inherit;) do naszej tabeli: 


taniu funkcji 
podswietl() ©)---------- 





<table id='tab'>. 
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PHP 
Wykres 


| 
na stronie 
ykorzystując polecenia 


W ze specjalnej biblioteki 


PHP na naszej stronie możemy bar- 
dzo łatwo umieścić na bieżąco wy- 
generowany dowolny wykres ©. 
Ekspert przedstawi skrypt, który po- 
bierze z pliku współrzędne kolejnych 
punktów i stworzy z nich efektowny 


graficzny wykres. 


tta <J. 


rozmiarach oraz 
definiujemy dla 
niego kolor tła, 
linii i osi <4 
(w systemie 
RGB). Następ- 
nie wypełniamy 
obrazek kolorem 


Elk Edycje Fornnst 


2 r=GQ, U 





4.7 pliku wykres.txt odczytu- 
jemy dane o kolejnych punktach 
wykresu I zapisujemy w zmiennej 
$zpliku <©H. Ustalamy, że w pli- 
i ku o nazwie wykres.txt będziemy 
umieszczać punkty w taki sposób, 
że odpowiednie pary współrzęd- 
nych będą znajdować się w kolej- 





1. Nasz skrypt umieszczamy po- 
między znacznikami <?php a ?> 

I zapisujemy w pliku o nazwie wy- 
kres.php. 


|=S>> 





szerokość i wysokość obrazka. 





rzymy obrazek $ob o ustalonych 


a, F1-7 








<?php BEM 


,$wysokosc=400; s 
*$szerokosc=400; / 


m nm A RA A R A 


$ob=ImageCreate ($szerokosc, 


3. Za pomocą funkcji <H two- | 


ImageFill($ob, 0, 0, $kolor_tla) ; <$j] 


$plik="wykres.txt"; 
$czytaj plik fopen(”"$plik"”, 


a 244) p 
fclose($czytaj plik); 


$dane=explode("Nn”,$zpliku); <I 
$liczba=sizeof ($dane); <I 


for ($i=0;$i<$liczba;$i++)4 
if ($i==0) £($minY=$maxY=$ygreki[$i];) 


else £ 


) 
) 


$ŚwspY=$wysokosc/ ($maxY-$minY) ; 


for ($i=1;$i<$liczba;$i++) £ Ć[I] 
$kolor linii); 


$kolor_ osi); 
) 
if (($minY<=0)8($maxY>=0) ) £ 


$Śszerokosc, 
$kolor_osi); 


) 


ImageString($ob, 4, $szerokosc-60, 0, 
$iksy[$liczba-1].”,”.$maxY, 


Header("Content-type: image/png”); <[] 
ImagePng ($ob) ; 
ImageDestroy ($ob) ; 

?> 





$wysokosc) ; GG 

$kolor tla=ImageColorAllocate($ob, 170, 220, 255); 
$kolor _linii=ImageColorAllocate($ob, 255, 0, 0); Ą 
$kolor _osi=ImageColorAllocate($ob, 0, 0, 


$zpliku = fread($czytaj plik, filesize("$plik")) ; <Q] 


list ($iksy[$i],$ygreki[$i] )=explode(”:”,$dane[$i]); 


if ($ygreki[$i]<$minY) £$minY=$ygreki[$i];); 
if ($ygreki[$i]>$maxY) £$maxY=$ygreki[$i];); 


$wspX=$szerokosc/($iksy[$liczba-1]-$iksy[0]); <I 


== mmm mm mm mm mm mam mm A a m A A M A I 


ImageLine($ob,fround($wspX* ($iksy[$i-1]-$iksy[0])), r-----—-1- 


,round($wspXź*($iksy[$i]-$iksy[0f)), , 3 
*$wysokosc-round ($wspY* ($ygreki[$i]-$minY)), z 


Nm m Em m a a ma aa a na na na aa a aa a a a a a a a a a a a A m a m a 


) 
if (($iksy[0]<=0 )ś($iksy[$liczba-1]>=0) )£ 
ImageLine($ob,round($wspX*(0-$iksy[0])), 0, 
round ($wspX* (0-$iksy[0])), $wysokosc, <El 


ImageLine($ob,0, $wysokosc-round($wspY*(0-$minY)), 
$wysokosc-round($wspY*(0-$minY)), 


255); 


$kolor_osi) 215 











nych liniach pliku. Natomiast 
współrzędne X I Y będą oddzielone 
od siebie znakiem dwukropka ©. 


5 m Korzystając z polecenia 
explode rozdzielamy kolejne pary 
współrzędnych i umieszczamy 

w tablicy $dane <<H. Następnie 
do zmiennej $liczba wpisujemy 
ilość zapisanych w pliku 
tekstowym wykres.txt par punk- 
tów wykresu <A]. 


6. w pętli <A rozdzielamy 
współrzędne X i Y I umieszczamy 
w tablicach $iksy i $ygreki. Za 
pomocą instrukcji warunkowej <£l 
odszukujemy minimalną i maksy- 
malną wartoŚć na osi Y. 


7. Tworzymy współczynniki <©3, 
dzięki którym rozciągniemy nasz 
wykres na cały obszar obrazka. 


8. pętli <[], za pomocą 
funkcji ImageLine, kreślimy kolej- 
ne fragmenty wykresu. Działanie tej 
funkcji polega na narysowaniu na 
obrazku $ob kolorem $kolor li- 
nii linii pomiędzy punktem repre- 
zentowanym przez współrzędne ©, 


Kolorowy kod 
PHP istnieje bardzo 


w ciekawa funkcja high- 


light file().Umożliwia ona 
wyświetlenie na stronie WWW 
pokolorowanego kodu z dowol- 
nego pliku PHR Funkcja ta może 
się przydać, jeśli chcemy komuś 
zaprezentować nasz skrypt. Kolo- 
ry mogą też pomóc nam w zna- 
lezieniu w kodzie błędów. Użycie 
omawianej funkcji jest bardzo 
proste. Wystarczy stworzyć plik 
(o nazwie na przykład kod.php) 


i wpisać w nim polecenie ©------* i mocą 


dzystowach nazwę pliku PHĘ 
którego kod chcemy wyświetlić 
(jeśli znajduje się on w innym 


a kolejnym punktem z pliku 

(o współrzędnych <El). Współ- 
rzędne zostały odpowiednio prze- 
kształcone, aby wykres został wykre- 
Ślony na całym obszarze obrazka. 


9 m Narysujmy jeszcze osie wy- 
kresu. Za pomocą warunku <F] 
Sprawdzamy, czy oś X powinna się 
znaleźć na wykresie I jeśli tak, to 
rysujemy ją <E]. Podobnie postę- 
pujemy z osią Y 471. 


| O = W górnym prawym rogu 
umieszczamy jeszcze napis z mak- 
i symalnymi współrzędnymi e <F 
: | przesyłamy do przeglądarki sto- 
| Sowny nagłówek i stworzony przez 
! nas obrazek <T]. Na koniec nisz- 
- czymy stworzony obiekt $ob. 
Aby wyświetlić nasz wykres, wy- 
starczy w pliku HTML strony, na 
której ma się pojawić, umieścić 
w znaczniku obrazka odwołanie do 
pliku ze skryptem ©. Wszystkie i 
pliki — wykres.php, wykres.txt 
i plik HTML strony umieszczamy 
w jednym katalogu na serwerze 
WWW z obsługą PHP (oraz biblio- 
teki graficznej GD). 

<img src='wykres.php'>-<x-- 








ini set ('highlight.string', 'iDDO0000'); 
ini set ('highlight.comment', '+AAAAAA'); 
ini set ('highlight.keyword', '0000FF'); 
ini set ('highlight.bg', 'łtFFFFFF'); 

ini set ('highlight.default', '000000'); 
ini set ('highlight.html', 'HFFOOFF'); 


p====m=mmmmmmmmmmmmy 


f 
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l 
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I 
|) 


%-highlight file("skrypt.php"); 


?2> 











! light . comment dla komentarzy 


! umieszczonych wewnątrz kodu 
'PHP ©. W taki sposób możemy 


i dowolnie ustawiać kolory, za po- 
których zostanie przedsta- 

i wiony kod naszego skryptu. Dzięki 
temu będzie on z pewnością czy- 
telniejszy niż otwarty na przykład 

w Notatniku. PPM 





katalogu niż plik kod.php, 
podajemy również Ścież- 

kę). Dodatkowo, przed wy- 
wołaniem funkcji highli- 
ght file(), możemy za ' 
pomocą poleceń © zdefi- | 
niować kolory wyświetlania i 
poszczególnych elemen- | 


< 2 


tów składni. Na przykład 
zapis highlight.string 


ras 


I= 


<t 





i Z ZENNNE 


php 
$liczka=100; 
$ciag="Zzmienna tekstowa": 


($i=O;$i<$liczba;$i++] 


if IŻi==0| (ś$ciaq=ściag.":"> 
else Ifciag=$ciag.Żi:! 
ł 
tawiemy teraz tabelę.<5E> 
ab le> 
<td> 
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NI azwa powstała przez analo- 
gię do naturalnego wirusa. 
Jest to bardzo dziwny twór, ponie- 
waż z biologicznego punktu widze- 
nia jest martwy. Nie żyje, nie ma 
metabolizmu, nie porusza się, nie 
rozmnaża się samodzielnie, a jed- 
nak ma się doskonale. Jest kawał- 
kiem informacji DNA wyposażonej 
w naturalny interfejs pozwalający 
łączyć się z żywymi komórkami. 
Po połączeniu wirus podmienia 
kod genetyczny, zmuszając komór- 
kę do zmiany zachowań oraz two- 
rzenia swoich kopii. Całkiem jak 
komputerowy odpowiednik. 








książki adresowej kopię listu z dołą- 
czonym teralnym dokumentem 
DOC. List zawierał kilka słów zachę- 
cających do otwarcia załącznika. 
E-mail mógł sprawiać wrażenie, że 
został napisany przez człowieka - 
był nawet podpisany imieniem wła- 
ściciela komputera wysyłającego. 
Jeśli ktoś był na tyle naiwny, żeby 
wykonać polecenie, stawał się ogni- 
wem infekcji. Wirus zarażał także 
Word, tak że każdy nowy dokument 
zawierał kod Melissy. 

Ciekawym przykładem jest wirus 
ILOVEYOU. Bazował on na skłonno- 
ści użytkowników do sprawdzania 
nowych programów oraz... próżno- 
Ści. Bo jak inaczej wytłumaczyć fakt, 
że miliony użytkowników świadomie 
uruchomiło program, który przyszedł 
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Wzbudzają lęk. Nie widać ich, a wyrządzają szkody. 
Ekspert pokaże, jak działają komputerowe wirusy, 
robaki, konie trojańskie i inne szkodniki 


Sieciowe pułapki 
Na miejsce klasycznych wirusów 


wirusach komputero- 
wych powstają legen- 


czasach największe szkody. O wiele 
większym zmartwieniem są dziś ro- 





dy, w telewizji słyszy 
się o kolejnych atakach mikrobów, 
w filmach wirusy coraz częściej gra- 
ją ważne, choć przewaznie negatyw- 
ne role. 

Mało osób zdaje sobie Sprawę, że 
to nie wirusy poczyniły w ostatnich 





baki I wirusy makr ©. 


Śmierć wirusa 

Czasy świetności klasyczne wiru- 
Sy mają za sobą. Kiedy większość 
danych, programy, a nawet systemy 
operacyjne były przechowywane na 
dyskietkach i przenoszone między 


: komputerami, wirusy miały raj. Za- 


infekowana dyskietka zarażała kom- 


weszły twory wykorzystujące inter- 
net. Najpopularniejszym sposobem 
na dokonanie szkód jest wirus 
pocztowy. Przykładami są Melissa 

i ILOVEYOU (zwany listem miłos- 
nym). Wykorzystują one zarówno 
dziury w zabezpieczeniach progra- 
Mów, jak I naiwność użytkowników. 
Irik Melissy polegał na umieszcze- 
niu w pliku DOC makra, które wysy- 


jako załącznik od nieznanego 
nadawcy? Może wyznanie miłości 
uśpiło czujność? 

Irudnym, bo wymagającym zna- 
jomości działania skomplikowanych 
programów I środowisk sposobem 
na sterroryzowanie sieci jest napisa- 
nie robaka. Jak zabójczy może być 
dobrze skonstruowany insekt, 
Świadczą przeprawy ze Slammerem 



















Wirus 

Samopowielający się fragment kodu. Ma mechanizmy 
pozwalające łączyć się z innymi programami. Może zara- 
zić dyski, zapisując się w sektorze startowym. Zaawan- 
sowane wirusy potrafią maskować swój kod źródłowy, 
wyłączać oprogramowanie antywirusowe czy mutować, 
utrudniając identyfikację. 


puter, który nagrywał kopię wirusa 
na kolejną dyskietkę, ta wędrowała 
do następnej maszyny. Jednak pro- 
gramy zaczęły się rozrastać i do po- 
wszechnego użytku weszły płyty 
CD. Z racji tego, że na wytłoczonym 
CD nie można niczego nagrać, 
możliwości rozmnażania się drama- 
tycznie się skurczyły. Do upadku wi- 
rusów przyczynili się także produ- 
cenci sprzętu, wprowadzając zabez- 
pieczenia przed nieautoryzowaną 
modyfikacją sektora startowego 
dysku. Nie bez znaczenia była też 
rosnąca Świadomość użytkowników, 
którzy zaczęli stosować oprogramo- 
wanie antywirusowe. Nie należy 
jednak uważać, że jesteśmy bez- 
pieczni. Nigdy nie wiadomo, czy ja- 

i kiś psychopata nie tworzy właśnie 

| nowego zagrożenia. 


łało do pierwszych 50 adresatów (patrz ramka Z perspektywy robaka). 


r (© Ochrona przed makrami w Offlce - 


J ednym z najprostszych sposobów na zwiększenie bezpieczeństwa 

swoich danych jest wyłączenie automatycznego wykonywania makr. 
Uruchamiamy Word i z menu | Marzędzia | wybieramy pozycję | SPcie... , 
W pojawiającym się oknie znajdujemy zakładkę | zabezpieczenia | Na niej 









































Robak 

Program mający za zadanie mnożyć się w sieciach kom- 
puterowych, przejmować funkcje serwera i zapychać łą- 
cza sztucznym ruchem. 





ubezpieczenia 


Faziom Tażeezpieczerń | Źródła zadane | 


(© wysnkie. Egdą uruchamiane tyko makra zarejestrowane jako | 
, L.2-NE pochodzące z zad arch róde, Mulua nezarejestr aune 
Koń trojański znstaną atomatycznie swedączone, 
Szkodliwy program, który udaje, że jest normalną aplika- 
cją. W zależności od zamiarów twórcy może umożliwiać 
przejęcie kontroli nad komputerem, wysyłać poufne in- 


formacje o użytkowniku czy niszczyć dane na dysku. 


I fredypiacra maa ZD 
I 

i (Maria [rnecalaqana|. Litytkoeńik róg breóie cthroreny przed 
I poteńe jaltie nebasescznym makrame. Lizy| tego Blswienia 
I tyko włedy, gdy mec zaeaceae nprs arie 

I skamijsce r pozzukimarij uArustm lub mssz pesność, ŻE 

I 
I 
I 
I 
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Wirus makr wszystkie oteterane dolumenty są bezpieczne, 


Szkodnik oparty na języku skryptowym charakterystycz- 
nym dla danej aplikacji. W praktyce najczęściej jest to 
skrypt VBA wykorzystujący dziury w zabezpieczeniach 




















ź I 
I klikamy na przycisk | Bezpieczeństwa makr...| Pojawi się okno ©, w którym 
I zaznaczamy pozycję ©. Wychodzimy z opcji, klikając na | 8 |. 














I Od tej pory będziemy potwierdzali uruchamianie się każdego potencjalnie 
I niebezpiecznego makra. 


także wirusy e-mailowe. 


La | 
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tmosferę strachu wokół wiru- 

sów często wykorzystują szu- 
kający naiwnych żartownisie. Od 
czasu do czasu pojawiają się wysy- 
łane e-mailem alarmujące wiado- 





pieczyć się przed mikrobem — naj- 
częściej wykonanie załączonych in- 
strukcji kończy się uszkodzeniem 
systemu. laka sytuacja miała miej- 
sce w przypadku listu namawiające- 





mości o nowym szcze- 
gólnie groźnym wirusie. 
Zawierają one szczegóło- 
wy opis, jakie szkody 
wyrządzi nam wirus, 





go do usunięcia rzekome- 
go wirusa jdbgmgr.exe 
— zbiór, który według 
zaleceń trzeba było ska- 
sować (miał charaktery- 








i straszą, że jest to po- 
ważne zagrożenie, na które na razie 
nie ma szczepionki. Pół biedy, jeśli 
na tym się kończy. Niektóre listy 
podają cudowne recepty, jak zabez- 


Samo zło 
Analizując Slammera, nie sposób 
nie dostrzec zimnej kalkulacji — ro- 


wym misiem © ) byt ważnym pli- 
kiem systemowym. Alarmy-fat- 
szywki na szczęście rzadko są tłu- 
maczone na język polski. 


powodując straty materialne, podpa- 
la przystanki autobusowe, maże fla- 
mastrem czyste Ściany, pisze wiru- 





bak rozmnazał się 
z niewiarygodną 
prędkością w jed- 
nym celu — nisz- 
czyć. Domowy 
pecet ze stałym 
łączem mógł wy- 
syłać kilkaset za- | | 
kaźnych pakietów 
na sekundę. Fir- 
mowe serwery 
stanowiły wręcz 
monstrualne wy- 












lęgarnie NOWYCH | terem jest coś nie tak ©. jśbielą wirus 


zarodników. Ro- 
bak nie tylko zarażał podatne maszy- 
ny (są raporty o /50 000 zalnieko- 
wanych serwerach SQL), ale sku- 





Sy. Znane są wprawdzie nieliczne 
przykłady wirusów, których pojawie- 
nie się wiązano z jakim$ maniiestem 




















czy prote- 
Subject Fe incomireg Meszege stem, na 
Atarchc ksnpłk sę bonp [1 SE KB| |riomaton zp [22 4 KA | <£----- Ek przykład po- 
| | litycznym 
Find the wfete rabbsl I (apele 0 po- 
r parcie dla 
_|_For security reasons s aitached file is passward protected | i Palestyny), 
The bassward 15! GB | lub ogó|- 
Mieszanie psychologii i technologii — wirus przychodzi jako załącz- i nym (prze- 
| nik. Jest spakowany do zaszyfrowanego archiwum ZIP ©. Hasło  CIWKO MI- 
jest podane w liście ©. Takich archiwów jeszcze do niedawna nie _ Ccrosoftowi), 
skanowały programy antywirusowe, list przechodził więc zainsta- jednak zna- 
lowaną ochronę. Niedoświadczony użytkownik z ciekawości archi- komita 
wum rozpakowuje i uruchamia zawartość i zż 
większość 


tecznie blokował wszystkich użyt- 
kowników internetu, zapychając sieć 
miliardami pakietów danych. O ile 
poprzedni słynny szkodnik — robak 
Code Red — oprócz rozmnażania Się 
miał jeszcze zadanie — atakować wi- 
trynę Białego Domu (www.whiteho- 
use.gov), to Slammer niszczył 
wszystko, co napotkał na drodze. 


Kto to pisze 

Kto pisze wirusy I dlaczego? 
W ludziach drzemie chęć zniszcze- 
nia i frustracja. Ktoś, kto nie ma in- 
nego sposobu, żeby zaistnieć 
w świadomości innych inaczej niż 


to zwykłe przestępstwo wymierzone 

w użytkowników. Nie dajmy się jed- 
nak zastraszyć. Odrobina przezorno- 
Ści wystarczy, żeby nie dać satysfak- 
cji chuliganom. JŁ M 


Książki: 

© Jak pisać wirusy 

i antywirusy - Adam Błaszczyk, 
ReadMe, Warszawa 2001, 


cena 38 złotych 


Adresy WWW: 

© www.pogotowie.pspolska.pl 
© http://wirusy.wp.pl 

© www.mks.com.pl/wirusy.html 











Z perspektywy robaka 


Ww spółczesne robaki i wirusy stają się Coraz bardziej wyspecjalizowane. Ich 
twórcy nie starają się napisać uniwersalnego kodu, lecz program, który wy- 
korzystuje konkretną słabość danej aplikacji lub systemu. Dobrym przykładem jest 
niesławny robak Slammer. Jak z efektami jego działania walczono, można przeczytać 
w Ekspercie 2/2004 na stronie 78. Była to relacja z perspektywy producenta antywiru- 
sów — Symanteca. Zobaczmy, jak cała infekcja wyglądała z punktu widzenia robaka. 

Jak na program, który spowodował miliardowe straty, zablokował na jakiś czas ruch 
internetowy w wielu miejscach Świata czy wyłączył sporą część sieci komórkowej 
w Korei, Slammer jest dość niepozorny. Jego kod zajmuje 376 bajtów — czyli kilkana- 
ście razy mniej niż ten artykuł. 15 minut od rozpoczęcia ataku Slammera pierwsze du- 
że serwery przestały działać ze względu na przeciążenie łącz. Jak to możliwe, żeby ro- 
bak działał tak szybko? 

Tajemnica tkwi w sposobie rozsiewania kopii szkodnika. Wykorzystuje on interneto- 
wy protokół UDP — szybszą I lżejszą wersję znanego TOP W TCĘ aby przesłać dane, 
komputer nadający i odbierający muszą nawiązać dialog. Nadawca nie zacznie wysy- 
łać danych, zanim odbiorca nie da sygnału, że jest gotowy. Protokół UDP wykorzystuje 
natomiast podróżujące w jedną stronę, zaadresowane do konkretnego serwera pakiety 
informacji. Ich nadanie nie wymaga pozwolenia odbiorcy. Tak się złożyło, że protokół 
UDP jest szeroko wykorzystywany przez Microsoft SQL Server 2000 do zdalnego prze- 
szukiwania baz danych. Co więcej, podobny kod obsługi SQL jest wbudowany w sze- 
reg innych aplikacji Microsoftu. Wiele z ofiar Slammera nawet nie wiedziało, że korzy- 
sta z SQL. Robak możliwość działania zawdzięczał błędowi typu buffer overflow, 
czyli przepelłnieniu bufora. W skrócie trik można opisać następująco — jeśli wyślemy 
bardzo dużą porcję danych i w jakiś sposób nakłonimy program odbierający, żeby nie 
zweryfikował wielkości naszej paczki, to zawartość komunikatu będzie większa niż 
przeznaczone dla niego miejsce. Jego wychodząca poza bufor część nadpisze więc 
inne rejony pamięci — w tym fragmenty kodu programu-gospodarza. Zobaczmy krok 
po kroku, jak wygląda infekcja Slammerem. 


1. Do komputera z Microsoft SQL Server 2000 nadchodzi pakiet UDP 

z prośbą o wyszukanie informacji w bazie danych. Tak się przynajmniej wyda- 
je. 04 — pierwsza liczba w ciągu — sygnalizuje serwerowi, że po niej nastąpi nazwa 
bazy, którą trzeba przeszukać. Według specyfikacji Microsoftu nazwa ma mieć 16 baj- 
tów i kończyć się liczbą 00. Jednak w feralnym pakiecie 00 nie występuje. Serwer 
SQL nie ma planu działania na taką ewentualność — cały pakiet jest wklejany do pa- 
mięci. 


z, Zapisany pakiet na początku składa się z serii liczb 01 zajmującej 
126 bajtów. To wystarczy, żeby zapełnić bufor na przychodzące paczki UDP Dalsza 
część pakietu jest zapisywana na miejscu tak zwanego stosu. Stos to miejsce w pa- 
mięci, gdzie program przechowuje listę zadań, które ma do zrobienia. Slammer zastą- 
pił więc oryginalną listę zadań własną, czyli przeprogramował zaatakowaną aplikację 
bez wzbudzania niczyich podejrzeń. 


3. Dalej sprawy toczą się błyskawicznie. Program przekazuje inicjatywę roba- 
kowi. Slammer odczytuje liczbę milisekund, które uptynęty od włączenia serwera, 
I tworzy z niej adres Ip pod który wyśle nowy pakiet. W praktyce jest to adres losowy. 


44. Robak ma już adres nowej potencjalnej ofiary, teraz przygotowuje zawar- 
tość przesyłki, jako źródło wskazując samego siebie. 


5. Serwer, zgodnie z poleceniem, wysyła nowy sfałszowany pakiet UDP 
W kolejnym obrocie pętli robak tworzy nowy adres i zleca wysłanie następ- 
nego pakietu. Mechanizm ruszył. W zależności od przepustowości łącza i mocy kom- 
putera rozsiewa teraz po internecie od kilkuset do kilkuset tysięcy swoich kopii na se- 
kundę. Tu zwraca uwagę spryt programisty — Slammer nie marnuje nawet setnej części 
sekundy na ponowne odwołanie się do zegara systemowego — nowy adres losowy two- 
rzy, przypadkowo zamieniając miejscami cyfry w poprzednim adresie IP Po kryzysie wy- 
wołanym przez ten atak podniosła się fala głosów, że skala zniszczeń nie byłaby tak du- 
ża, gdyby zamiast SQL Servera 2000 Microsoftu stosowano oprogramowanie Open 50- 
urce. Gdyby kod źródłowy był ogólnie dostępny, być może ktoś wcześniej wyłapałby 
dziurę w zabezpieczeniach i uniemożliwiłby atak. Jest to jednak tylko teoria. 
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p rzed wybraniem serwera, 

z którego będziemy pobierać 
pliki, warto sprawdzić, jaka jest 
szybkość naszego połączenia 

z tym serwerem. Dzięki temu wy- 
bierzemy ten, z którego pliki będą 
pobierane najszybciej. Sprawdze- 
nia możemy dokonać, wpisując 

w konsoli systemowej polecenie 
ping adres serwera. Jeśli 
otrzymamy informację o straco- 
nych pakietach czy bardzo dużych 
wartościach opóźnień, rzędu kil- 
kuset milisekund, wybierzmy inny 
serwer. 
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szybkości naszego łącza. Do po- 
brania jest około 40 MB danych. 


8 m PO zakończeniu pobierania 
Następuje powrót do konsoli syste- 
mowej. 


9 m Aby skorzystać z aktualizacji 
systemu przez internet z konta ad- 
ministratora (root), w konsoli syste- 
mowej wpisujemy polecenie 
urpmi --auto-select, 
zatwierdzamy klawiszem 
i postępujemy zgodnie z komunika- 
tami pojawiającymi się na ekranie. 


Linux to szybki system, jednak 
nic nie szkodzi jeszcze go 
zoptymalizować. Ekspert poleca 
kilka przydatnych wskazówek dla 
uzytkowników pingwina 





| O m Jeśli chcemy zainstalować 
wybrany pakiet lub bibliotekę sys- 
temową, wystarczy, że wpiszemy: 
nej listy pakietów, z których składa urpmi nazwa pakietu 


atWI ej SZA n Sta d Ci ©] się system Mandrake Linux. Może Pakiety zostaną pobrane z internetu 
to trwać dość dlugo i zależy od i zainstalowane w systemie. 
rzez internet A 
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mie Mandrake Linux pole-  1rwać przez internet. i SZSZKTG ę i 
ceniu urpmi możemy w wygodny  iiUstalamy także, zktó- i ||memserwemaama 
7 7 ' .. r Il 
sposób dokonać aktualizacji syste- |; rych serwerów będą po- |; | 
==" Ef owa mkddwe a ka locka dz 


mu przez internet, a także zainstalo- 


| ierane aktualizacje ©; 
wać wybrane programy i biblioteki. i 


bi 
Następnie klikamy na 
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Aby jednak móc korzystać z tego 
narzędzia, musimy je najpierw od- 
powiednio skonfigurować. 


proceed to step 3 | 
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4 z Uruchamiamy 
i konsolę systemową. 
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6 m Zaznaczamy ©---; 


15 Core ueatńikartian: 
1.w przeglądarce internetowej s pny RER kysicccę s 
wpisujemy adres ©. 5. Poleceniem su Nu i ; DZE: I 
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którą mamy zainstalowaną, oraztyp | wklejamy zawartość 


architektury naszego procesora ©, "schowka do okna kon- 
| klikamy na |praceed to stęp 2 | soli i wciskamy (EF. 


JĄ PFFE THESE HG COHECLE AS FRTEOT 








urjimi.aótmudia ńażń Trgo//Ptp. LO. adi. pl/pak/ linii /(nanórake/D.2, L58A/Mandrake/KFHS with 
TELONNAEU AT 
|||miRE Lt LINE Wid hak Miar. fin. ign.ehu.pl/pub/ 1 tzas/ranirzże/*. Ifriatrib/i15A with 
1 „AR /Mezetrakę; brasyhólisetce.CT 











urrni ażdegdja Bil hiinz/śraniraetgjisgere.cen/FLiI/EEeedrakecH,.Z with hdlist.EE 
uFpGi _aólmodja updaie upógtua Etpory TTP, CG, Gihi „pl/śpuby l iearriandratLe/UpdaTEG 
has; hdliwi ££ 


3.W kolejnym kroku zaznacza- 7. Następuje pobra- 
my elementy składowe systemu, nie z internetu komplet- 


Sm m ma zm nm ma z mm ma za ma ma an 0 


| 
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Czcionki wprost 2 _- 








s — 
5 | Draka Service? pomaga m 
 Punńty r 4. umachasraaniu 6 ratrzynrywaniu 


p 3 LirtawiarrE dany | CZAS 
ye =, 
- AA 


a 
(AL Fefhecjefiilaa 
OUkńctrarie kosze oli 
Salem | 


J eśli Linux zainstalowany jest 
na jednym dysku wraz z Win- 
dows, możemy w prosty sposób 
przenieść okienkowe czcionki, aby 
móc korzystać z nich w aplikacjach 
linuksowych. Dzięki temu, używając 
programu OpenOffice.org Writer, 
możemy pisać tekst naszą ulubioną 
czcionką Times New Roman. 


Szybsz 





rogramy z pakietu biurowe-| 
go OpenOffice.org urucha- ! 
miają się dość wolno nawet na | 
szybkich komputerach. Aby przy- ! 
spieszyć wczytywanie programów | 
OpenOffice.org, możemy zainstalo- : 
wać aplikację OpenOffice.org | 
Quickstarter, która zadba oto, : 
aby już podczas uruchamiania Ssys-! 
temu wczytać część bibliotek Open-; 
Office.org, co radykalnie skróci — ! 
późniejszy start poszczególnych | 
składników pakietu. I 





1. Uruchamiamy konsolę syste- 
mową. 


2. Poleceniem su przechodzimy 
na konto roota (wymaga podania 
hasła administratora). 


3 m W oknie konsoli wpisujemy 
polecenie urpmi oooqs. Zatwier- 
dzamy klawiszem i postępu- 
jemy zgodnie z komunikatami na 
ekranie. Zostanie pobrany z interne- 
tu i zainstalowany program Open- i 


4. Wpisujemy polecenie exit, 
zatwierdzamy klawiszem (Fx) aby 
powrócić do poziomu użytkownika. 


5 m W oknie konsoli wpisujemy 
oooqs i wciskamy klawisz (74. 


6 m Wtacce systemowej pojawia 


OpenOffi- p 
ce.org Quick- 
starter będzie 





OnenOffice.oro 
p 


p=— 





ThasFost pomaga w instalacj | 
UsLŃAGNU Crckowazk, [ae I 
Mi rrócsńw i 














-— A Logórake pomaga w 
Ę | pzegdądznia dzieńnika 


SAS FTP JI 


[Eru | Usarlrake pomaga w m" gina 
- 4 dodawańiu, usmańni: hy nianie| |oxw Format Marmytsa ©) 


urytoraeukOwy SPETTTWYTH 








1. Z menu | ae | wybiera- 
my opcję (2) Konfiguracja| a na- Zaznaczamy, które aplikacje mają 
































tea ii di mk zd F tr 
-] immer - |2 
4. Następuje import czcionek Em Tahomia 


z Windows I ich konwersja ©. La Jimes 
I 





I 





stępnie |471 Konfiguracja komputera | | korzystać z instalowanych czcionek 








| 
poja ń Trebuchet M3 
































"=" Skopiij czcionii do srseru W jj czcionek 4 
2. W nowym oknie Klikamy na_ | 2. Odtej || «Tung 
ikonę ©, a następnie 6-------------* Jaan i skotwetkj cienki chwili możemy || <br 
już używać za- | [Kif] 

3. W kolejnym okienku wciskamy _ Windows. Nasz wybór zatwierdza- instalowanych czcionek Windows | wybieramy opej 
przycisk |Pabierz czcionki Windows]. my przyciskiem | GK. także w programie Writer ©--------* (konfigurack MJ 

Cesja Edycja Wsiok [akladki Ustawienia Pomoc 

[rootElocalhost misisk]s urpmi oooqs 

nożmik 'contrib" używa nispopr=aunego pliku listy: 


próba wujkorzyjstania metocj alternatywnej 


serwer zwierciadlaruj jest pratdopodobnie nieaktualny, 


Fftp;i//Ftp.iEm.Edu .pl/pub, linus/rańrdrake/J .Zrepntrie, LIBE/ „/coogs=l.0=(0.rE37.Ancek. LITE. rpm 
Hastępujące pakiety TrTauierają miepopraune podpisy: 











































dzamy przyciskiem | OK |. 





9 m W oknie konfiguracji progra- 
mu OpenOffice.org Quickstar- |; 10. Oczywiście poszczególne 


ter klikamy na ikonę © anastęp- _ aplikacje pakietu OpenOffice.org 


liczbę katalogów, które przeszuki- 


EJ 
7/ U h | 0 n e wane są podczas kompilacji. 


z Uruchamiamy konsolę syste- 


biblioteki 


2 = Poleceniem su przechodzimy i 
a lekiedy może się zdarzyć, ' na konto roota (wymaga hasła roota). : 


że podczas kompilacji 
programów kompilator nie może 3. W oknie konsoli wpisujemy 
odnaleźć niezbędnych bibliotek, kwrite /etc/ld.so.conf, 
poniewaz zainstalowane Są w in- a następnie wciskamy (Fe. 


nych katalogach niż te, które są 
przeszukiwane podczas kompilacji. 44 „ Otwiera się okno programu 
Dzieje się tak choćby z popularną KWrite z otwartym plikiem 


biblioteką, odpowiedzialną za ko- Id.S0.Conf 6---------------------* 
rzystanie z linuksowych odpowied- 

ników programu Gadu-Gadu. Mo- 5. Dopisujemy Ścieżki przeszu- 
żemy w prosty sposób zwiększyć kiwania do wybranych bibliotek. 



































Pwar/cache/urpmi/rpmz/oooqs-1.0-0.rc3.amdk.i586.rpn: Erakujący podnis (shai md OKE) 
OESRZNNZNNANNNRN="R= 2 2B- [zj chcesz kontynuować instalację ? (yśMl go , a SRA 
i instalowanie /var/cachęesurpni/"rone/"cocogs-1 „0-0, rc3. dnie i SŚ6.rF 
automatycznie urucha- EZYRIEÓGAKIWAE W. , PEDIETRTE p IRWGGOWEWI WROORIKOŚRAWAGE eee PA TL 
miał SIĘ przy każdym l: OOxj5 KZEBHRASZEHAWTEBHABZCHHHUZDNAHRZBUNUJEBHHAZEWHURZEH 
2: , [rootelocalhost nisiecjs | 

starcie Środowiska 

graficznego KDE (dla | | OOOO 
danego użytkownika). r KREETEPETEYTEYYENEĄ rm 

r | Open... Cn+0 |i 6 a 
. 1 | oenet ||| _|_____ kli donanai 

A Prawym klawi- I i [F| UipeńntHhce_org £alę (zpiesdsheecj 1 I Lt) >= Lite [csaFun=wg u kncjuzi! Fezie [KiaFA BEAM [RANA WI 

zem myszy klikam I 3. OpenOffice.org Draw (Drawing! I I Lereeaerj R 

9 6 VS y d y I | rej Ope TR „ry Impreza p ntadź j | i 4 ] Craiie pecrezei li raf pmat aumuu suaiyey cl owalny wrygi 
ikonę programu Open- 11] 4 OpenOffice org Global (All types) TRENER || moi JODODEE 

Office.org Quick- ;; Ę OpenOffice org Math (Farmularedior) | i 

, i || = Dipeniffce. org eż fWebpage ediire] I I u Sry psłectoni m im ariii "-diukoa 
starter. Na ekranie pe LE] OpenOffice.org Wrier (Textprocessar) / I 
JaWwla się MENU ©----- SF Stań wi... REN P=NERZ=F NN I Pzzara i izka af rwnea ri a abari 
a Lmiigure OpenOfice.arg Quicksiarter.. Ceu miki Li BiEETy Lier=d fw 
8 « W menu pod- r | ul Stat OpenOfice org prenes administratiow I 
! I Hal i 
ręcznym wybieramy | = O RERRERNNNR A | -„dE__! 
opcję ©. nie zaznaczamy pole © i zatwier- 


z mn zm a z a a A A A A A A A A 


możemy również szybko urucha- — 
miać z menu podręcznego progra- | 
mu OpenOffice.org Quickstar- : 





ter 6--—————-——————-——————————-! 
6. zmya- MEGI EGGR 
my okno pro- Pik Edycja Wsdok Zakładki Narzędzia Lis 





gramu KWrite, 
wybierając ©--; 


4 ZGOG*Ł*t4 


fusr/X11R6/1ib 





PY: I fusr/lib/qt3a/lib 
aby zapisać | | purrfiacai 
zmiany w pliku ! || /ust/loca1l/1lib 
Id.so.conf | 
7. Powraca- I A Deżarieni "ld. 10, conf zasad zmianerik, 
my do okna I Zapisać pa? 
l 
l 


konsoli syste- 
mowej. Wpisu- - 
jemy polecenie Idconfig i zatwier- , 
dzamy klawiszem (Fe. f 










> Lm: Pormać ANIU) 








8. Odtej chwili przy kompilacji 
programów biblioteki poszukiwane 
będą również w lokalizacjach przez 
nas dopisanych. JS E 
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LINUX | 
ŚCIĄGANIE PLIKÓW Z SIECI 


iągnij szybko! 


GetLeft 
freeware 











dy już mamy 

stronę na dys- 
ku, możemy ją co ja- 
kiś czas uaktualniać. 
Bardzo pomocna do 
tego będzie opcja 
czasowego ściąga- 
nia stron. Aby ją 
uaktywnić, należy 
zaznaczyć adres 
strony, której kopię 
zrobiliśmy, a następnie nacisnąć ikonę H. Otworzy się okno 0-4 
W tym wypadku, zadanie aktualizacji o się aa we wtorek, czwar- 


SLP 
Frzpeeryna | w Hisgzulłocznie 
w Fe pliEui 


* Fo strarie 


koniec 


| sz limitu czasu 


s====pm==n 


1 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
» 


4 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
I 
I 
l 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
U 
* 


3 


w Tylka dzia * Hłączóryj 
Pomiedziatsk W korek 

Ji środa M Czuartal 
ji Sobota 


1 Fiqlsk 
M fisedriela 





p=========— 
Nye ya c sy) 


4 
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nternecie 








FOT.: CORBIS STOCK MARKET/PIĘKNA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 











"AT" u u Serwer proxy Hutentyfikacja 
roi się od cie- | pat ans | —— 
h /ych plików. po m] a Pazzuoredę | 
l "|DZDERIZR | 
c nak pobieranie 2 PRASOWE | = „ Użyj autentyf ikac ji 
4 a pomocą „| Zapisz hasło 
wiście będzie to język polski. Na- W działaniu 


po aaa jest 
dn e stępnie należy nacisnąć przycisk 
Mastępny >|, 


Korzystanie z GetLefta jest bar- 
dzo proste. Załóżmy, że chcemy 
skopiować oglądaną stronę WWW, 
ale w taki sposób, aby mieć jej ca- 
łą zawartość wraz ze wskazanymi 














2. Przechodzimy do koniiguracji 















































wget czy cURL. Obsługuje się je za 
pomocą linii poleceń i są po- 
wszechnie stosowane przez zaawan- 
sowanych użytkowników pingwina. 
Ich obsługa może jednak sprawiać 
problemy początkującym. Dlatego 
też powstało wiele nakla- 


systemów Aurox i Red Hat. Kopiu- 
jemy plik z CD-ROM-u na dysk. 


2. Przechodzimy do katalogu z 
programem. Będąc zalogowanym 
jako root, wydajemy komendę ę 


ga m mm mm m M A A KA A R A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


dek graficznych wykorzy- | 'rpn -Uvh Getleft-1.1.1-1.noarch. z 


stujących wspomniane 
aplikacje — do najbardziej znanych 
należy GetLeft. Dodatkowo, program 
ten może także Ściągać cale serwisy 
WWW I aktualizować je na dysku 
twardym. 

Program został pomyślany tak, 
aby funkcjonalnością przypominał 
znaną z Windows aplikację GetRight. 
Aby uruchomić GetLeft, niezbędny 
jest zainstalowany w systemie pakiet 
Tel/TK oraz program cURL (dostęp- 


Na a A A A A A a a A a a a a a a a na na a na na na na na na na na na na ma na ma ma aa ma aa zz aa s 


Po chwili program będzie 
zainstalowany I gotowy do użycia. 


3. Aplikację uruchamiamy, wy- 
dając polecenie: 
Getleft.tcl 
Przy pierwszym uruchomieniu 
programu będziemy musieli odpo- 
wiedzieć na kilka prostych pytań. 


Konfiguracja 














figuracji i uru- 


























chomienie programu nastąpi po cjami o plikach z witryny, jakie na- 
wybraniu przycisku | Koniec | leży jeszcze pobrać ©------------------7 
SŁ rony Hi 4. Kliknięcie 
kiwa „ka-ukapórt „El śl =| _na przycisk © 
| ARZTEEZ ' [OZpoczyna po- 
| —— i bieranie pozo- 
"ŻE | stałych plików 
rnua -knierz SJ] > p 
- r z witryny. 
jj "bierz Fl Hint wy ks-eksperi.pl = | R 


M Cairada Sula Sbźest 

M Caaradu Zulu Shant 

M Scripti rFineludermain. m 

BE (raze; fluszegstw| blare „qi 

! fLnageafu_redakc ja,gaF 

r finapeaćx_riavi gif 

i: finap=n/w_raua gif 

i fLnapou: Loga/satowkcea „gił 
1 flmageos: Loga/autowulat „gif 
ti / Lnigei' lagardobragra_giF 

: ftimapsr: Luga/dsimuczyra, gif 
ł ftnępon i Logarkm sĘ if 

i /Lnogea/ Loga/ksgry „gif 


strony, pojawi się okno z informa- 


Serwerów pośredniczących, może- _ podstronami. 
my nic nie wpisywać. W przeciw- 
hym razie należy wypełnić odpo- 1. Wybieramy menu |ELik |, na- 
wiednie pola. Aby przejść dalej, stępnie |Hpisz UFL.,. , Otworzy 
należy nacisnąć | Haztepny >| się okno ©. 
3. Ostatnim rower i Ż.W pole <GH wpisujemy adres 
, ekranem konfi- = Galeon | | strony, w 4 zaś miejsce, w któ- 
M ai Instalacja guratora jest La: rirabcj rym ma zostać ona zapisana na na- 
! "= 5 rL | 0 Hazilla| I 
I rte m 7/ GI eci GetLefta nie ma domyślnie wybór przeglą- i —etacaee | | SZYM dysku twardym. 
w systemie — doinstalujemy go. darki, z jaką ma : = Dak i 
być powiązany ! « Phesnix || 3. Klikamy na przycisk <l i zo- 
O d dawna dostępne są na 1. na płycie znajduje się pakiet GetLeft © Za- | ae Uihar i staje pobrany główny dokument 
Linuksa programy takie jak _ instalacyjny w formacie KPM dla kończenie kon- i HTML. Gdy załaduje się indeks 
LJ 


] jt 
























ne są w każdej dystrybucji Linuksa). Po udanej instalacji programu M Obrazek] /Lnages Loga/rewa.g1F 
: ; sz b a rikcuk ' /ima fi Liga /poOPES FH 
trzeba jeszcze zmienić jego z ARA śe RERSĘ ka 
nh Z ONA domyślne ustawienia. en nazi onai z 
„ Egasók —lo1 w Esperanto « Frargals 
„Malina „ Kóżemi « Nolirlau 1 HLnl $ji=| urazki el=l Frchlun jej Muzystkowj=j | dsl 
* PolBKU a -------—-——--—---0—-———. Pertugusi <« Tirkęm m Najpierw wybieramy , | h | , 
— — : KOKA, "zma | LE | Frei lid .| 
P_oe_da_ia_._im_lik_l | wersję językową o. Oczy- 


OEEDNOOE |||/|/|/Ń/ŃóQauwwsawewawanaczciaiwiakaNANnaamiyaonaaikNiiwAIOZA 
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FTP dla każdego 


Ww internecie powstało bar- 
dzo wiele protokołów 
transmisji danych. Jednym z naj- 
starszych, ale wciąż bardzo popu- 
larnym jest FTP Napisano wiele 
programów umożliwiających ŚCią- 
ganie plików za pomocą tego pro- 
tokołu. Jednym z nich jest grIR 
Można go używać zarówno 
w konsoli, jak i w interfejsie gra- 
ficznym. Oprócz protokołu FTP 
program obsługuje równiez HTTP 
oraz SSH. Ma także tryb pracy me- 
nedzera plików. Niestety, gr IP nie 
nadaje się do Ściągania zawartości 
stron WWW, a jedynie poszczegól- 
nych plików umieszczonych na 
niej. Do ściągania całych stron słu- 
ży program GetLeft. 


Instalacja 


W systemie Linux Aurox/ked Hat 
instalacja grTP jest doŚć prosta, 
program znajduje się na płytach in- 
stalacyjnych. Zalnstalujemy program 
i rozpoczniemy jego konfigurację. 


|E Zaczynamy od uruchomienia 
graiicznego menedżera pakietów, 
wpisując w shellu (będąc zalogo- 


4. Możemy przystąpić do insta- 
lacji. Wybieramy | Aktualizuj 
i wkładamy odpowiednią płytę do 














| « FIALEKRU 


Z 


„hornejkse 
Local| [Wszystkie pliki 


L||Narwa pliku 





Komputer.  ftp.icm.edu.pl 















nych programów. Zamiast jednak 
korzystać z gotowych zakładek, 
równie dobrze możemy dodać do 
nich własnoręcznie wpisany adres. 


a m m a m m a a a a ma a ma ma mae 


res, z jakim chcemy się połączyć. 


|+| Pot 21 E Uzytkownik ftp <J 


Z .gftp 4056 kse kse 
[G „kde aQo6 ksuę ke 
(6 Desktop 4094 ksę ksę 
©, „bash_logout 24 kse kse 
m. „kask_profile 151 kae ke 
©. .bashnc 124 ksę ksp 
e. „fonts.cache-1 B4GE kse ksE 
ń, „gikrę 170 kase kie 
© xauthqOEuyW 73 ksę kse 





m 


(257 7" ls curremi dhreciory 
PAGW 


227 Entering FPassive Mode (193,219,28,2,112,138) 


LIST al 


150 Opening BINARY mode data cońnecan tar rbinyta 


226 Transter complete. 








2 Środowisko GNOME 


yt: 


plików 





GNOME ta graficzny interfejs użytkownika, zawierający 
panel, biurko, ikony systemowe | graficzny menedżer 


[YB] | Zzczegóły 











| gedit - A text editor for GNOME. 





+] gcorf<dtor - Editorfadmin tocl for GComd 


32-|-] gitp - A multi-thecaded FTP client for the X vwwndow System, 

IE gdqv - GNOKMIE Ghostview (ąqvi Is a frońtend lar Chóstzcript. 

[+] gimp-pintnils - Epsan inkjet pimainą uaility pecgram= from girnp-peint. 
[| anome-audlo - sounds for GNOME evers. 





i a 








wanym jako root), komendę: | 
redhat-config-packages I 


2. Po uruchomieniu menedżera 
pakietów wybieramy odnośnik ©--: 
w kategorii ©. 





X Zamknij 








, Co spowoduje zamk- 





nięcie okna wyboru. 





kspert pokaże tylko podsta- 

wową funkcjonalność progra- 
mu. Warto samodzielnie zapoznać 
się z pozostałymi, dość bogatymi 
możliwościami opisywanego 
klienta gf TP. 


napędu CD, następnie czekamy, aż 
program się zainstaluje. 


Korzystanie z gFTP 


Ekspert pokaże, jak korzystać 
z zakładek w gETP 


1. Można już uruchomić program. 
Klikamy na E', kef) Intemet | oraz 
4 Więcej programów do Internetu | 


Na koniec wybieramy M gFTP., 





























Transmisja Dziennik  HMarzędzia  Pama£ 


i | i 





LEI 


My będziemy łączyć się z jednym 

Z największych polskich archiwów 
ftp — adresem ftp.icm.edu.pl Jako 
nazwę użytkownika wpisujemy <B; 
hasło zaś, będące naszym adresem 
e-mail (na przykład. redakcja© 
ks-ekspert.pl), w pole <]. 

W polu wyboru protokołów wybiera- 
my <Q]. Możemy się połączyć 

z wpisanym adresem. Do połączenia 
służy ikona <A. Po chwili, jeżeli 
parametry połączenia są poprawnie 
wpisane, zostaniemy połączeni. 


44. Tak wpisany adres możemy 
dodać do zakładek. W tym celu wy- 








bieramy | zakładki 








, Następnie 








ar Dodaj zakładkę 


Ctn+A | P0- 








my nadać nazwę dla dodawanego 
adresu. Wpisujemy nazwę, pod ja- 
ką zostanie zapisany link, i naciska- 


my ©, aby go dodać. 


KW m 





2. Po uruchomieniu pro- ; 
gramu widzimy okno ©. Jed- 
na z pozycji menu nazywa się 
Zakładki, Znajdują się tam 
przykładowe adresy do cieka- 
wych miejsc, skąd będziemy 
mogli ściągnąć dużo przydat- h 
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I kj Dodaj zaeladkĘ 
Nazwa rakldadki do dodania 
Mażrd iMórTytl pakaudkę w pódmefri HĄsTEL EiGlEZAI 
irnp. Linie Giles Telsani 
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Nazwa phku 


Adresy WWW: 

© http://sourceforge.net/projects/getleftdown 
© www.gftp.org 

© www.linux.pl oraz www.linuxnews.pl 
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» FIP_- ang. File Transfer Protocol — protokół przesyła- 
nia plików. Protokół, za pomocą którego przesyłane Są pliki 
w internecie. Z F IP można korzystać po zainstalowaniu 
protokołu TCP/IP. Schemat korzystania z F TP jest nastę- 
pujący: klient FTP ustanawia sesję z serwerem FTP, pod- 
czas której następuje zalogowanie do tego drugiego i okre- 
ślenie praw dostępu użytkownika. Następnie można już 
swobodnie wysyłać i odbierać pliki, jeżeli tylko uprawnienia 
na to zezwalają. 


» HTTP_ ang. Hypertext Transfer Protocol — protokół 
transmisji hipertekstu. Protokół wymiany danych pomiędzy 
komputerem klienta (na przykład użytkownika internetu) 
a serwerem stron WWW. Z protokołu HTTP korzystają prze- 
glądarki stron WWW, co można poznać po oznaczeniach 
http:// używanych na początku adresu internetowego. 


»» Serwer proxy - serwer pośredniczący w komunika- 
cji pomiędzy klientem proxy a innymi serwerami interne- 
towymi, zwykle serwerami stron WWW. Serwer proxy naj- 
częściej przechowuje lokalną kopię często odwiedzanych 
serwisów internetowych. Ang. proxy — pośrednik. 


» SSH - ang. Secure Shell —- bezpieczna powłoka. Szy- 
frowany i kompresowany protokół transmisji danych, po- 
zwalający na zdalną komunikację z innym komputerem za 
pośrednictwem terminala. Po uzyskaniu połączenia możli- 
we jest wydawanie komend tekstowych i uruchamianie 
programów na zdalnym komputerze. 


» X Window System — system okienkowy, zajmujący 
się ich tworzeniem, a także obsługą kursora i rysowaniem 
elementów ekranowych — ikon i bitmap. Nie udostępnia 
jednak już ani przycisków, ani menu czy pasków — są to 
elementy tworzone przez menedżery okien, takie jak po- 
pularne GNOME i KDE korzystające z bibliotek GDK i GTK. 
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raca w zawodzie informatyka czy specjali- 
ty od sieci to wciąż wspaniała kariera. 

Co trzeba zrobić, żeby zdobyć taką szansę? 
4. /acząć od porad Eksperta 


ajmujesz się kompute- 
rami od lat? Wiesz 
wszystko o systemach 
operacyjnych i sieciowych? Może 
już Czas, żeby uczynić ze swojego 
hobby zawód? Wystarczy trochę 
czasu i gotówki na szkolenia, by 
zostać profesjonalnym specjalistą. 
Krzysztof Hendzel jest studentem 
Ill roku kierunku Informatyka Wy- 
działu Elektrotechniki i Informatyki 
Politechniki Rzeszowskiej. Kilka ra- 
zy w miesiącu uczestniczy w kilku- 
godzinnych weekendowych zaję- 
ciach Regionalnej Akademii Cisco, 
działającej przy Wyższej Szkole In- 
formatyki i Zarządzania (WSIiZ) 
w Rzeszowie. Na zajęciach prowa- 
dzonych w formie wykładów, labo- 
ratoriów i konsultacji poznaje pod- 
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stawy zarządzania sieciami kompu- 
terowymi. Uczy się zagadnień zwią- 
zanych z sieciami Ethernet, proto- 
kotem TCP/IP Poznaje zasady dzia- 
łania i konfiguracji ruterów Cisco. 
Kursy dają możliwość uzupełnienia 
wiedzy akademickiej poznawanej 
podczas studiów o niezbędną prak- 
tykę. Dzięki nim mogę nauczyć się 
rozwiązywać podstawowe problemy 
pojawiające się podczas admini- 
Strowania siecią — wyjaśnia. 

W przyszłym roku Krzysztof Hen- 
dzel chce przystąpić do egzaminu 
na certyfikat Cisco Certified Net- 
working Associate (CCNA), mię- 
dzynarodowy dokument przyznawa- 
ny przez Cisco I świadczący o pod- 
stawowych umiejętnościach zawo- 
dowych. Krzysztof Hendzel liczy, że 
dzięki połą- 
czeniu wiedzy 
teoretycznej 
zdobywanej 
na politechni- 
ce z doświad- 
czeniami z za- 
jęć Regional- 
nej Akademii 
CISCO, po- 
twierdzonymi 
certyfikatem, 
łatwiej mu bę- 
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Jawnie i w tajemnicy 

Młodych ludzi takich jak Krzysz- 
tof Hendzel są dziś w Polsce tysią- 
ce. Tylko w ramach dwóch najpo- 
pularniejszych inicjatyw edukacy|- 
nych firmowanych przez Cisco i Mi- 
crosoit przez akademickie i szkolne 
ośrodki edukacyjne przewinęło się 
w ciągu ostatnich czterech lat około 
2f tysięcy ludzi. Na kursach prowa- 
dzonych przez specjalnie przeszko- 
lonych wykładowców poznali pod- 
stawowe zagadnienia związane z ad- 
ministracją sieciami i programowa- 
niem w oparciu o produkty Micro- 
softu I CISco, a także Sun Microsys- 
tems i innych wielkich koncernów 
informatycznych, współpracujących 
Z uczelniami. 

Co roku kursy w specjalistycz- 
nych ośrodkach edukacyjnych, ta- 
kich jak Altkom, ABC Data, Centrum 
Technik Sieciowych czy CSS Edu- 
kacja, kończy kolejne kilka tysięcy 
specjalistów. 

Większość uczestników kursów 
w uczelnianych ośrodkach to 
uczniowie szkół Średnich I studen- 
ci. Wśród absolwentów nie brak 
jednak także osób takich jak Mal- 
gorzata, pracownica banku w Bia- 
łymstoku, która z własnych pienię- 
dzy, w tajemnicy przed przełożony- 
mi, inwestuje w kursy po to, by 














dzie znaleźć pracę zdobyć certyf|- 
w branzy IT. W Pol- kat Cisco. Jest 
sce albo poza jej ekonomistką. 
granicami, gdyż cer- Obecnie pra- 
tyfikat jest uznawany cuje w depar- 
na całym Świecie. tamencie ob- 
Czy plany zawodowe sługi klienta. 
wiązane ze szkolenia- Chce zmienić 
mi mają szansę się _ specjalizację 
spełnić? Raczej tak. £ | zająć się za- 
Niektórzy pracodaw- — rządzaniem 
cy zwracają baczną £ sieciami. Sy- 
uwagę na certyfikaty Krzysztof Hendzel, tuacja w od- 
podczas przyjmowa-  saudent: Kursy dają działach re- 
nia do pracy. Nie jest ti aja gionalnych jej 
to najważniejszy czyn- możliwość uzupeł- pank jest 
nik decydujący o za- _ nienia wiedzy po- dość niepew- 
trudnieniu. Na pewno  znawanej podczas na, a pracow- 
Ra e dOW- studiów o niezbędną "54 > 
oru kandydatów 0 żeni zwolnie- 
podobnym doświad- praktykę niami grupo- 


czeniu, z których jeden ma certyli- 
kat, a drugi nie, zdecydujemy się na 
tego z certylikatem — mówi Michał 
Padalewski, specjalista ds. rekruta- 
cji firmy Polkomtel. Podobnie my- 
ślą inni. Dla mnie certyfikat jest do- 
wodem na to, że kandydat do pracy 
zna teorię danej dziedziny. Jego 
wiedzę praktyczną wolę sprawdzić 
już sam — mówi Bogusław Święcic- 
ki, dyrektor ds. systemów informa- 
tycznych w firmie Atlas. 


wymi. Małgorzata uważa, że 0 pra- 
cę w informatyce jest znacznie la- 
twiej. Podobnie myśli wiele osób. 
U nas w Bialymstoku na 10 osób, 
z którymi uczestniczyłam w kursie, 
zaledwie jedna miala wyksztalcenie 
wyższe informatyczne — opowiada 
Małgorzata. 

Mają trochę racji. Informatyka 
wciąż pozostaje zawodem otwartym, 
w którym obok absolwentów kierun- 
ków informatycznych zatrudnienie 





mogą znaleźć ludzie bez wykształ- 
cenia specjalistycznego. Do admi- 
nistrowania niewielką siecią Osie- 
dlową czy firmową wystarczy dobra 
znajomość systemu I urządzeń, 

w oparciu o które została zbudowa- 
na, oraz wiedza o podstawowych 
problemach, występujących w trak- 
cie jej zarządzania. lakże wśród pro- 
gramistów jest dużo samouków, 


zależne organizacje zrzeszające fir- 
my informatyczne, takie jak Comp- 
TIA (Computer Technology Industry 
Association). 

Popularność i znaczenie tych 
świadectw jest proporcjonalne do 
upowszechnienia i skomplikowania 
systemów informatycznych, z któ- 
rymi są powiązane. I tak na przy- 
kład tytułem MCSE (Microsoft Cer- 


Michał Padalewski (Polkomtel): Mając do wy- 
boru kandydatów o podobnym doświadcze- 
niu, z których jeden ma certyfikat, a drugi 
nie, zdecydujemy się na tego z certyfikatem 


którzy tworzenia algorytmów na- 
uczyli się w praktyce, a nie podczas 
studiów. Do realizacji prostych zle- 
ceń wystarczy odrobina zapału i do- 
świadczenie. A z punktu widzenia 
pracodawcy znacznie ważniejsze od 
dyplomu są praktyczne umiejętno- 
ści, jakimi legitymuje się kandydat 
do pracy. 


Certyfikowani 
preferowani 

Dobrze, gdy są one poparte for- 
malnymi certyfikatami, takimi jak 
MOP (Microsoft Certified Profes- 
sional), MCSE (Microsoft Certified 
Systems Engineer), MCSA (Micro- 
soft Certified Systems Administra- 
tor), GCNA (Cisco Certified Net- 
working Associate), CCGNP (Cisco 
Certified Networking Professional) 
czy CNE (Certified Novell Engi- 
neer). Są to formalne, międzynaro- 
dowe Świadectwa znajomości 
technologii i systemów, przyzna- 
wane przez największe koncerny 
informatyczne, na podstawie wyni- 
ków egzaminów zdawanych drogą 
elektroniczną przez ośrodki eduka- 
cyjne rozsiane po całym Świecie. 

Swoje programy certyfikacyjne 
prowadzą wszystkie największe fir- 
my informatyczne (między innymi 
Microsoft, Novell, Sun Microsys- 
tems, Oracle, Cisco), a także nie- 
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tified Systems Engineer) legitymu- 
je się w tej chwili ponad 500 ty- 
sięcy specjalistów na całym Świe- 
cie. Jego powszechność wynika 
Z popularności systemów siecio- 
wych Microsoftu z rodziny Win- 
dows (NT, 2000, 2003). 

Zdobycie Świadectwa wiąże się 
z koniecznością zaliczenia od jed- 
nego do siedmiu egzaminów (do- 
kładne wymagania opisane są na 


Tytułem MCSE (Microsoft Certified Systems 
Engineer) legitymuje się w tej chwili ponad 
500 tysięcy specjalistów na całym świecie 


stronach WWW firm informatycz- 
nych), w zależności od tego, ja- 
kiej technologii dotyczy. | tak naj- 
popularniejszy i najprostszy certy- 
fikat z technologii Microsoftu — 
MCQP (Microsoft Certified Profes- 
sional) można otrzymać już po za- 
liczeniu jednego egzaminu ze 
specjalnej listy oraz uiszczeniu 
opłaty ezgaminacyjnej w wysoko- 
ści 80-90 USD. MCSD (Microsoft 
Certified Solution Developer), 
certyfikat dla programistów, wy- 
maga zaliczenia pięciu trudnych 
egzaminów, między innymi z pl- 
sania aplikacji w Visual Basic.Net 
I Visual Studio.Net oraz projekto- 
wania baz w oparciu o Microsoft 
SQL Server 2000. 
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Najważniejsze programy certyfi- 
kacyjne rozpisane są na specjalne 
Ścieżki. Pozwala to na sukcesywne 
poszerzanie swoich kwalifikacji 
i dalszą specjalizację. | tak po zdo- 
byciu certyfikatu MCP można wy- 
brać jedną ze Ścieżek — programi- 
sty: tytuły MCAD — Microsoit Cer- 
tified Application Developer) 

i MCSD (Microsoft Certified Solu- 
tion Developer), administratora 
(MCSE - Microsoft Certified Sys- 
tem Engineer) oraz administratora 
baz danych (MCDBA - Microsoft 
Certified Database Administrator). 

Na zatrudnianiu certyfikowanych 
pracowników zależy przede 
wszystkim firmom informatycznym 
będącym autoryzowanymi partne- 
rami takich firm, jak Microsoit, 
Cisco, Novell czy Sun Microsys- 
tems. Każda z tego typu spółek 
w zależności od przyznanego sta- 
tusu musi się wykazać zatrudnie- 
niem od jednego do kilku certyfi- 
kowanych specjalistów. Coraz częŚ- 
ciej o certyfikaty podczas rozmów 


Agnieszka Ławrynowicz-Rejzner 
konsultant z Most Wanted, firmy doradztwa 
personalnegc 
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Jakich specjalistów szukają dziś pracodawcy? 
Na pewno pracowników tworzących specjalistyczne opro- 
gramowanie: bazy i hurtownie danych, systemy wspoma- 
gające telefoniczną obsługę klienta. Przedsiębiorstwa 
chętnie zatrudniają informatyków, których zadaniem jest 
projektowanie sprzętu oraz budowa sieci komputerowych 
dla innych firm, tworzenie serwisów internetowych i plat- 
form e-biznesowych. Poszukiwani są głównie doświad- 
czeni projektanci i programiści. 

Jakie wymagania stawiają przed kandydatami 
do pracy? 
Oczekują przede wszystkim znajomości baz Oracle, języ- 
ków Java oraz C/C++, a także systemów Unix. Bardzo po- 
szukiwani są też pracownicy działów wsparcia technicz- 
nego, co z kolei nie wymaga wielkiego doświadczenia, 

a daje szanse na zdobycie wiedzy i podniesienie kwalifika- 
cji. lak zaczynała większość informatyków, bez względu 
na przyszłą specjalizację. 
Czy informatyka to wciąż zawód otwarty, który 
może być wykonywany przez ludzi bez formal- 
nego wykształcenia informatycznego? 
Niestety, coraz rzadziej pojawiają się oferty, w których pra- 
codawcy liczą głównie na umiejętności i wcześniejsze do- 
świadczenia. Posiadanie formalnego wykształcenia infor- 
matycznego może pomóc w znalezieniu pracy, ale jego | 
brak nie wyklucza startu w branży informatycznej. Czasem 
poszukiwane są osoby na przykład z wykształceniem eko- 
nomicznym. Inny przykład to stanowisko webmastera czy 
grafika. Warto jednak pomóc sobie uzupełnić wykształce- 
nie w danej dziedzinie. Posiadanie kierunkowego wy- 
kształcenia na pewno zwiększa szanse kandydata. 
Czy specjalistyczny certyfikat pomaga w znale- 
zieniu pracy? 

Z tym bywa różnie. Same certyfikaty i odbyte szkolenia 
niepoparte wiedzą, umiejętnościami i doświadczeniem nie 
przekonają pracodawcy. Certyfikaty mogą ułatwić zdoby- 
cie pracy, jednak nie są tego gwarantem. 

Czy wokhec tego warto inwestować swój czas 
i pieniądze w zdohbycie certyfikatów? 
Oczywiście, zawsze warto inwestować w wiedzę. W przy- 
szłości może zwrócić się to jedynie z nawiązką. Najlepiej 
jest wybrać i zainwestować w takie szkolenie, które skła- 
da się nie tylko z części teoretycznej, ale także i z zajęć 
praktycznych. Wiedza zdobywana praktycznie, przez do- 
świadczenie, popełnianie błędów, jest wiedzą, która przy- 
nosi najwięcej korzyści. 


kwalifikacyjnych pytają także 
przedstawiciele banków, koncer- 
nów telekomunikacyjnych oraz du- 
żych sieci handlowych. Nikt nie 
odda sieci teleinformatycznej ban- 
ku we władanie amatora — nawet 
jeśli ten legitymuje się kilkuletnim 
doświadczeniem. 


Dwa wyjścia 

Chcący podnieść swoje kwalifi- 
kacje, a także zdobyć ich formalne 
potwierdzenie mają do wyboru 
dwie drogi. Mogą namówić na 
opłacenie kursu, bądź egzaminu, 
swojego pracodawcę. Wiele przed- 
siębiorstw, takich jak IBM, Pol- 
komtel czy BRE Bank, zgadza się 
na to, widząc w tym swój interes. 


Stosunkowo niewielkim kosztem 
zdobywają gwarancję wysokich 
kwalifikacji swojego personelu. 

W atrakcyjnym pakiecie szkoleń 
widzą także dodatkowy czynnik uła- 
twiający przekonanie do pracy 

u nich najlepszych specjalistów. 








Certyfikaty wydawa- 
ne przez Cisco są 
ważne praktycznie na 
całym świecie. Mogą 
różnić się wyglądem 
— jak te wydane 









Gisch $T5TEMS 










SA. 
Certificate of Completion 
has been presented to 


a „SE || | 
lieryr Fkwasriklia 
for completion of the 


Cisco University 
Basic Routing £ Switchine 






tego samego mate- 
riału 





F rtruary 2%, THE 








Vieńmir Listu o 


= Lick Hnakakire 
4 Erllzr Armiatr Hakazr | 


jalcagii [ Hglierr 





41 Firtrrakóii i 





ENYA] CZERWIEC - LIPIEC 2004 GE 





INFORMATOR 
RYNEK SZKOLEN 


al 







































Cisco podpisało umowy o współpracy z ponad 
132 szkołami i uczelniami i trudno o dalsze roz- 
szerzenie tej współpracy. Jak w związku z tym 
chcecie rozwijać waszą inicjatywę? 

Będziemy starali się rozszerzyć liczbę oferowanych kur- 
sów o specjalistyczne programy uzupełniające w zakresie 
sieci bezprzewodowych i bezpieczeństwa sieciowego. Pra- 
cujemy także nad przygotowaniem polskojęzycznej wersji 
materiałów szkoleniowych, gdyż dotąd, mimo iż zajęcia 
odbywały się w języku polskim, materiały były angloję- 
zyczne. Chcemy także uzupełnić nasze kursy o możliwość 
zdalnej konfiguracji sprzętu. 

W takiej sytuacji sprzęt nie byłby właściwie 
potrzebny? 

Z własnego doświadczenia wiem, że nic nie zastąpi nauki 
na prawdziwym sprzęcie. Instruktor zawsze musi poka- 
zać, jak oporządzić kabel albo jak poprawnie umieścić ru- 
ter w stelażu. Dlatego planujemy wykorzystanie zdalnego 
laboratorium jako uzupełnienie i rozszerzenie standardo- 
wego zestawu zainstalowanego w szkołach. Umożliwiało- 
by to uczniom na przykład pracę z bardziej specjalistycz- 
nym sprzętem lub realizowanie scenariuszy, które w labo- 
ratorium szkolnym byłyby niemożliwe. 


Jednak wielu pracodawców nie- 
chętnie patrzy na takie wydatki. Wy- 
chodzą z założenia, że im lepiej wy- 
kwalifikowany pracownik, tym więk- 
sze ryzyko jego podkupienia przez 
inne przedsiębiorstwo. Część firm 
zabezpiecza się przed takimi sytu- 
acjami, podsuwając swoim pracow- 
nikom specjalne umowy. Wysyłani 
na szkolenie zobowiązują się w nich 
do pokrycia jego kosztów w mo- 
mencie odejścia z firmy. Część pra- 
codawców jednak w ogóle nie chce 
słyszeć o opłacaniu jakichkolwiek 
kursów czy certyfikatów. 



























Dlaczego zdecydowałeś na ubieganie się o cer- 
tyfikat Microsoft Certified Professional? 

To był naturalny krok, choć, szczerze mówiąc, bardziej za- 
leżało mi na zdaniu egzaminu. Sam udział w kilkudnio- 
wym szkoleniu to trochę za mało, by móc powiedzieć, że 
jest się w czymś dobrym. Dlatego warto postarać się 

o certyfikat. Najlepszą nauką jest jednak praca przy du- 
żych projektach informatycznych, które szybko weryfikują 
wiedzę i zmuszają do ciągłej nauki. 

Czy certyfikat pomaga w znalezieniu pracy? 
Tak. Starałem się niedawno o pracę programisty przy 
projekcie informatycznym w polskim oddziale międzyna- 
rodowego koncernu. Dwóch moich konkurentów miało 
podobne doświadczenia, przy budowie portali firmowych, 
ale tylko jak miałem certyfikat Microsoftu. lo przeważyło. 
Pracodawca założył, że moja wiedza jest pełniejsza 

i przygotowując się do egzaminów, lepiej poznałem tech- 
nologię. 

Czy zamierzasz ubiegać się o kolejne certyfikaty? 
Zdecydowanie tak. Wyznaczenie sobie jakiegoś celu, ter- 
minu, dyscyplinuje. Już samo to jest warte pieniędzy wy- 
danych na egzamin. Mam też nadzieję, że certyfikaty bę- 
dą pomocne w czasie rozmów z pracodawcami w Unii 
Europejskiej, czy za oceanem. 
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Na własną ręke 
i na skróty 


(0 mają zrobić pracownicy ma- 
jący tak skąpych szefów oraz ludzie, 
którzy dopiero szukają pracy? Mogą 
samodzielnie opłacić kurs. Niestety, 
większość szkoleń oferowanych 
przez specjalistyczne ośrodki, takie 
jak Altkom, Centrum Technik Sie- 
ciowych, Combidata czy ABC Data, 
jest nie na kieszeń studenta. Ich 
koszt waha się od 1600 złotych do 
ponad 10 000 złotych za kilkudnio- 
wy kurs. To ceny kalkulowane z my- 
ślą o firmach szkolących swoich 
pracowników. 

Na szczęście obok największych 
firm działa kilka mniejszych ośrod- 
ków szkoleniowych, takich jak Meri- 
nosoft, Integral Technologies czy IT 
ECS, które oferują kursy nieco taniej. 
Nawet największe firmy wprowadziły 
w ostatnich latach znacznie tańsze 
szkolenia w wersji elektronicznej — 
tak zwany e-learning (patrz ramka 
Elektroszkoła). Jeśli komuś wystar- 
czy samozaparcia, może przyswoić 
wiedzę w ten sposób. 

Wiele firm szkoleniowych przeję- 
ło od biur podróży zwyczaj sprzeda- 
wania kursów w ofercie last minute. 
Obniżki cen sięgają wtedy 50, a na- 
wet 7/0 procent. Jedyną niedogod- 
nością jest konieczność dopasowa- 
nia swoich planów do terminów 
proponowanych przez ośrodek. 

Najbardziej oszczędni mogą 
wybrać drogę na skróty. Zrezygno- 
wać z kursów i przygotować się do 
egzaminów certyfikacyjnych 
(znacznie tańszych, bo kosztują- 
cych zaledwie kilkaset złotych) sa- 
memu na podstawie samouczków 
I materiałów z sieci. 

Szczególnie chętnie korzystają 
z tej metody pasjonaci Linuksa. Do- 
brze znają system i chcieliby zara- 
biać jako administratorzy, jednak 
potrzebują formalnego potwierdze- 
nia kwalifikacji. Za niespelna 100 
dolarów mogą podejść do egzami- 
nów na jeden z certyfikowanych 
programów Linuksa i zdobyć tytuł: 
LOP (Linux Certified Professional), 
LCA (Linux Certified Administrator) 
lub LCE (Linux Certified Engineer). 

Jednak uwaga! lo sposób dobry 
jedynie dla osób z dużym doświad- 
czeniem w zarządzaniu systemami 
lub programowaniu. Egzaminy cer- 
tyfikacyjne skladają się z bardzo 
podchwytliwych testów wielokrotne- 
go wyboru. Pytania odwołują się 
często do zagadnień poruszanych 
w trakcie kursów i niespotykanych 
w trakcie samodzielnych ekspery- 


C zego warto się uczyć w 2004 roku? Dziennikarze z portalu Cert Cities, 
specjalizującego się w tematyce szkoleniowej, co roku publikują listę 
najbardziej popularnych certyfikatów. Ranking oparty jest na rozległych ba- 
daniach ankietowych przeprowadzanych wśród czytelników z całego $wia- 
ta. Podczas analiz fachowcy biorą pod uwagę liczbę czytelników, którzy 
mają certyfikat, a także tych, którzy deklarują ubieganie się o certyfikat 


w ciągu najbliższych 12 miesięcy. 


Ekspert drukuje pierwszą dziesiątkę certyfikatów. Poza numerem 8 
wszystkie są możliwe do zdobycia w naszym kraju. 





i aplikacji opartych na Windows 







sieci teleinformatycznych 
















Nowy certyfikat da osób profesjonalnie zajmujących się zabezpieczaniem sieci 


Podstawowy certyfikat dla osób, które chcą specjalizować się w zabezpieczeniach 


Najbardziej poważany przez pracodawców certyfikat Cisco będący świadectwem 
najwyższych kwalifikacji z zakresu teleinformatyki 


Drugi po CNA certyfikat świadczący o znajomości technologii Cisco 
Podstawowy certyfikat dla administratorów specjalizujących się w Linuksie 


Coraz popularniejszy certyfikat dla pracowników działów wsparcia technicznego, 









bardzo przydatny dla wszystkich tych, którzy chcą rozpocząć karierę w informatyce 
od pracy w komórkach pomagających rozwiązać podstawowe problemy występujące 


podczas pracy z komputerem 






elektroniczną 
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mentów z systemami. Kiedy Dariusz 
Lipski przygotowywał się do egza- 
minów na certyfikat CCNA (Cisco 
Certified Networking Associate), 
przez miesiąc uczył się prawie co- 
dziennie. 
Rozwiązywałem dzie- 
Siątki testów. Jednak 


Materiały szkole- 
niowe potrzebne do 
zdobycia tytułu 
MSCE Microsoftu 


Certyfikat dla specjalistów zajmujących się zabezpieczeniem sieci teleinformatycznych 
(i | ifi 4se Administrator (MGDBĄ 


Certyfikat dla administratorów baz danyc 


Certyfikat dla osób profesjonalnie zarządzających projektami, nie tylko informatycznymi 


Certyfikat dla administratorów zarządzających serwerami Microsoft Exchange i pocztą 
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h używających produktu Microsof SQL Server 








najważniejsza była możliwość prze- 
trenowania pewnych rzeczy na SyS- 
temach. Na egzaminie są dwa zada- 
nia polegające na usunięciu usterek 
w SIECI. 
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wyglądają naprawdę 
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egzaminu znajomość 
zagadnień zawartych 
w książce może nie 
wystarczyć. Warto 
chodzić na wykłady 





NI ie każdy kierunek nauki jest dobry w każdym momencie naszej karie- 
ry. Czasami porywanie się na bardzo zaawansowany kurs jest nie- 
opłacalne. Dlatego Ekspert proponuje podział kursów na poziomy trudno- 
ści i wybór takiego, który mamy szansę ukończyć szybko i bez dodatko- 
wych kosztów wiążących się z poprawkami i powtarzaniem drogich wykła- 
dów. Oto najpopularniejsze certyfikaty: 


jest czas trwania szkoleń. Są one 
dopasowane do rytmu zajęć stu- 
dentów. Przejście całego cyklu od 
podstaw do najbardziej skompliko- 
wanych zagadnień wymaganych na 
egzaminie trwa przynajmniej pół 
roku, a więc kilka razy dłużej niż 


jednak też swoje zalety. Daje szan- 
sę przygotowania się dobrze do eg- 
zaminu. 

Po wysiłku zaliczenia wszystkich 
egzaminów pozostaje tylko uważna 
lektura ogłoszeń, w których poja- 
wiają się skróty, takie jak MCSE, 
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EDGL — European Computer Driving Licence — Europejskie Komputerowe Prawo Jazdy — 


certyfikat, poświadczający pomyślne zdanie siedmiu egzaminów z wiedzy w zakresie podstawowych 
pojęć technologii informatycznej oraz praktycznych umiejętności obsługi komputera. 

GompTIA A+- certyfikat świadczący o biegłej znajomości podstawowych zagadnień z zakresu 
oprogramowania biurowego i sprzętu, produkowanego przez różnych dostawców, często 


nazywany informatyczną maturą. 


GompTIA NETWORK+ — świadectwo podstawowej wiedzy o sieciach teleinformatycznych. Po- 
dobnie jak inne certyfikaty CompTIA, nie jest związany z konkretną marką, lecz obejmuje ogólnie 


tematykę sieciową. 
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Microsoftu. 


MGP — Microsoft Certified Professional — certyfikat podstawowej wiedzy z zakresu produktów 





GGNA — Cisco Certified Networking Associate — Świadectwo podstawowych umiejętności 
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z zakresu budowy i konfiguracji systemów Sieciowych w oparciu o sprzęt CISCO. 


MGSE — Microsoft Certified Systems Engineer - jeden z najpopularniejszych certyfikatów 


Microsoftu. Jego posiadacz jest ekspertem w dziedzinie projektowania i tworzenia systemów 
opartych na Windows XP i Server 2003. Ma dwie specjalizacje — security i messaging 

MGSA - Microsoft Certified Systems Administrator — certyfikaty dla administratorów systemów 
Windows, świadczące o biegłej znajomości produktów sieciowych Microsoftu, a także 
mechanizmów poczty elektronicznej zbudowanej w oparciu o Microsoft Exchange. 

GGNP — Cisco Certified Networking Professional - Świadectwo, że przyswoiliśmy materiał 
potrzebny do profesjonalnego projektowania i obsługi nawet rozbudowanych sieci komputerowych 
GNE — Certified Novell Engineer - popularny od wielu lat certyfikat znajomości sieciowych 
produktów firmy Novell. Wciąż uważany za jeden z najlepszych do zdobycia, chociaż popularność 


rozwiązań Novella maleje. 


lego się nie da przetrenować teore- 
tycznie — opowiada Dariusz Lipski, 
posiadacz certyfikatu CCNA I autor 
podręcznika Ćwiczenia z Cisco I0S 
wydanego przez Mikom. 


Najtaniej na uczelni 
Patrząc na ceny kursów olerowa- 


szkolenia. Koszt jednego modułu 
uczestnictwa w jednym module 
szkolenia CCNA (całe obejmuje 
cztery moduły) w Rzeszowie 

w Wyższej Szkole Informatyki I Za- 
rządzania kosztuje od 350 złotych 
(dla studentów macierzystej uczel- 
ni) do 650 złotych (dla wszystkich 





nych przez autoryzowane ośrodki, 
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niestudentów). Tak więc koszt całe- 
= m Nasze postępy są 
przez poważne 
firmy rejestrowa- 
ne. Certyfikaty 
można potwier- 
dzić, pokazując 
dyplom lub 
wchodząc na spe- 
cjalną stronę 
WWW, tak jak to 
robią absolwenci 
A szkoleń 

! | Microsoftu © 
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przestaje dziwić popularność aka- 
demickich centrów edukacyjnych 
Microsoftu i Cisco. Do programów 
Microsoft I! Academy oraz Akade- 
mii Sieciowych Cisco przystąpiło 
ponad 130 szkół wyższych 

(40 współpracuje z Microsoitem 

i 132 z Cisco) z całego kraju. Aka- 
demickie ośrodki prowadzą szkole- 
nia dla studentów, a także osób 

z zewnątrz. Jest to zdecydowanie 
najtańsza forma specjalistycznego 


go kursu przygotowującego zamyka 
się sumą 2600 złotych, płatne 

w ratach. Jeśli chcemy uzyskać 
certyfikat, do tego dochodzi koszt 
egzaminu certyfikacyjnego (około 
150 dolarów), który jednak może 
zostać obniżony nawet o 70 pro- 
cent, dzięki dobrym wynikom egza- 
minów cząstkowych, zdawanych po 
każdym module. Jedyną poważną 
wadą kursów oferowanych przez 
akademickie ośrodki szkoleniowe 



















w komercyjnym ośrodku. Ma to CNE czy CCNA. JWi B 


Elektroszkoła 


(0 mają zrobić osoby mieszkające z dala od dużych miast albo inten- 
sywnie pracują I nie mają czasu na udział w kursach? 

Najlepszym I najtańszym rozwiązaniem jest skorzystanie z olerty szko- 
leń elektronicznych. Wykupując kurs, użytkownik otrzymuje dostęp do 
materiałów edukacyjnych, zaprojektowanych z myślą o tej specyficznej 
formie kształcenia, a także mozliwość kontaktu elektronicznego I telefo- 
nicznego z wybranym instruktorem i innymi uczącymi się. 

Kursy z zakresu technologii Microsoftu i Cisco w tej formie oferują 
między innymi Altkom i Combidata. 

Altkom umożliwia odbycie szkoleń w formule mieszanej. Każdy 
z uczestników kursu może przyswoić wiedzę samodzielnie. Co kilka tygo- 
dni odbywają się warsztaty, podczas których instruktor osobiście demon- 
struje sposoby rozwiązywania typowych problemów I wyjaśnia wszelkie 
wątpliwości. Warsztaty pozwalają też na ugruntowanie wiedzy zdobytej 
samodzielnie I przećwiczenie Świeżo nabytych umiejętności. 

Bardzo bogatą ofertę kursów udostępnia firma WiedzaNet (www.wie- 
dzanet.pl). W jej katalogu znajdziemy ponad 2000 szkoleń z zakresu 
obsługi systemów informatycznych, programowania, a nawet biznesu 
i księgowości. Niestety, większość Aa: asa az rek z 
materiałów została napisana w języku 
angielskim. 

Dzięki zastosowaniu nowocze- 
snych technologii można uczyć się 
dokładnie wtedy, kiedy ma się czas, 
na przykład późnym wieczorem, 

w tempie dostosowanym do swoich 
możliwości. Nie wydaje się pienię- 
dzy na dojazd do ośrodka edukacy|- 
nego. Nie trzeba brać urlopu z pracy. 
Dzięki testom cząstkowym, kończą- 
cym każdy kurs, na bieżąco wie rów- 
nież, jakie ma braki. 








Czas elektronicznej 
nauki nadciąga. PJ . 
W niektórych krajach - 
są dostępne nawet 
komputerowe kursy 
medycyny © ż 

















Dyplom po godzinach p | 
W podobny sposób można zdobyć dyplom szkoły wyższej. 
Studia informatyczne przy wykorzystaniu elektronicznych metod szkolenia 
na odległość oferuje Politechnika Warszawska, Polsko-Japońska Wyższa 
Szkoła Technik Komputerowych i Polski Uniwersytet Wirtualny (PUW). 

Rok nauki na PUW kosztuje 2900 złotych. Oprócz zajęć w trybie elek- 
tronicznym studenci spotykają się dwa razy na semestr podczas tak zwa- 
nych zjazdów oraz podczas sesji egzaminacyjnych. Te odbywają się 
w siedzibie uczelni, co podnosi trochę koszt nauki, ma jednak także swo- 
je zalety. Zjazdy stanowią najlepszą okazję do zaznajomienia się z kole- 
gami z roku. 

Studenci elektronicznych uczelni 
otrzymują taki sam dyplom jak ich ró- 
wieśnicy ze studiów stacjonarnych 
i zaocznych. Jak zgodnie twierdzą 
uczniowie i wykładowcy, ukończenie 
studiów jest dość trudne i wymaga 
ogromnej samodyscypliny. Bez tych 
cech już pierwsza sesja egzaminacyj- 
na może okazać się przeszkodą nie 
do przebycia. 








Adresy WWW: 
© www.szkoleniait.pl 
© www.altkom.pl 


© www.cts.com.pl 

© www.combidata.pl 

© www.css.pl/edusoft 

© www.edukacja.pl 

© www.edukacja.abcdata.pl 





ENRZY CZERWIEC - LIPIEC 2004 











gl INFORMATOR 


PJ 


3 
b. „W 
"K omputer wymaga od użyt- 
__ kowników specjalistycznej 
wiedzy, którą nabywamy 
__ wraz z doświadczeniem. 
—< Warto korzystać z podpo- 
wiedzi, by nie tracić czasu 
"na poszukiwanie rozwiąza- 
nia problemu. Dla jednych 
oczywistego, dla innych 
niekoniecznie... 





Szukasz pomocy? 


Na stronach Porady Eksperta moż- 
na znależć rozwiązania typowych 
problemów trapiących użytkowni- 
ków komputerów. Pytania opubliko- 
wane w tym wydaniu zostały wybra- 
ne z listów nadesłanych do redakcji 
przez Czytelników ostatniego wyda- 
nia naszego magazynu. 
















Jeżeli masz problem z kompute- 
rem i nie potrafisz nigdzie znależć 
odpowiedzi - zapytaj Eksperta. 
Redakcja postara się podać rozwią- 
zanie. 













E-maile z krótkimi pytaniami do- 
tyczącymi obsługi komputera prosi- 
my przesyłać na adres: 







poradyQOks-ekspert.pl 










Najciekawsze i najczęściej się po- 
wtarzające pytania wraz z odpowie- 
dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. 








Pomocy warto szukać także na 
forum Eksperta w internecie. Tam 
na pytania chętnie odpowiadają 
redaktorzy Eksperta oraz inni 
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana! 







www.ks-ekspert.pl/forum 








KT600 vs. nForce2 
Chcę kupić płytę główną, nie 
wiem jednak, z jakim chipse- 
tem: nForce2 czy VIA KT600? 
Który jest lepszy? 


Oba chipsety są nowoczesne 
i obsługują wszystkie procesory 
AMD dla podstawki Socket A. 
| kosztują zazwyczaj mniej niż te 
z nForce2 (nF2), ponieważ chipset 
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Płyty główne oparte na KT600 ©--. 
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Usuwanie i ochrona 


przed spyware 


Surfuję po stronach WWW i co 
jakiś czas instalują mi się 

w systemie jakieś programy, 
które zmieniają moją stronę 
startową i dodają dodatkowe 
paski narzędzi w Internet 
Explorerze. Jak się przed tym 
zabezpieczyć? 


e Zabezpieczymy system przed in- 
stalacją komponenetów szpiegują- 
cych. Pomoże nam w tym wspo- 
mniany wcześniej program Spybot 
SAD. Przed rozpoczęciem tej ope- 
racji powinniśmy zaktualizować ba- 
zy z Sygnaturami spyware-u Spybo- 
a. 


1-W tym celu łączymy się z inter- 
netem i klikamy na 


Stronę startową mogą w niewi-  ;! 
I Sprawdź aktualizację, PO nawią- 


doczny dla nas sposób zmieniać 
specjalnie spreparowane kontrolki 
ActiveX, komponenty typu spyware, 
trojany, a także dialery. 

Aby usunąć Ślady ich działalno- 
ści (między innymi podmienioną 
stroną startową), posłużymy się 
programem CWShredder. Alternaty- 
wą o zbliżonej funkcjonalności jest 
program HijackThis. Obie aplikacje 
znajdziemy na krążku Eksperta. 

Po uruchomieniu CWShreddera 
klikamy na €. Program rozpocznie 











zaniu połączenia z serwerem pro- 
gram wyświetli listę nowych kom- 
nentów. 


po 
2. Aby pobrać aktualizacje, klika- 
Na- 











my na GA. Pobierz aktualizację | 
stępnie klikamy na Fez], 





w dziale © zaznaczamy opcję ©----: 
0 czym kończymy proces konii- 
urowania, klikając na 





p 
g 








Imnrnunize |, 





ster (program nie pozwala zainsta- 
lować się komponentom typu spy- 
ware za pomocą kontrolek ActiveX). 
Po zainstalowaniu aplikacji Eks- 
pert zaleca jej aktualizację przez 
internet. Klikamy na 
KUTECZE następnie 

na Internet Explorer |. Po przepro- 
wadzonej aktualizacji zabezpiecza- 
my nasz system, klikając na 
Check for Updates 


AK; 
+ ę 
LJ u 


























ba programy zabezpieczają 

nasz system przed instalacją 
spyware-u, który identyfikują na 
podstawie swoich baz z jego sy- 
gnaturami. Spyware ewoluuje, po- 
dobnie jak wirusy, dlatego ważne 
jest, aby bazy obu programów re- 
gularnie aktualizować i co mniej 
więcej dwa tygodnie powtarzać 
aktualizację bazy sygnatur spyware. 





e Uzupełnieniem Spy- 
bota, dodatkowo zabez- 
pieczającym nasz Sys- 


skanowanie systemu w poszukiwa-  ! 
niu Śladów działalności złośliwych ©: 
skryptów, a następnie je usunie. 
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Przed podmianą strony startowej 
w przyszłości możemy się zabez- 
pieczyć. Użyjemy do tego celu pro- 
gramu Spybot — Search 6. Destroy 
(SGD). 


tem, jest SpywareBla- 


|= IE EPE 


Internet Euforer Protecpio<i 


iR BAG JMka 9 a Tru m 


 ZYWIABEA Z ya A Wfiz=zyy w kriBp Pei Popowa m py wdZERÓĄA 


12 Po uruchomieniu Spybota wy- 
bieramy menu |Hode |, potem 
Advanced mode ||| "es | 

















erma uma urieriiaeky ułomawie 














2 « Następnie przechodzimy do 
działu |E3 Marzędzia | klikamy na ©---* 


I zaznaczamy opcję O nazwie 
[I Lock IE start page, 
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KT600 zegar FSB wpływa bezpo- 
Średnio na taktowanie magistrali 
AGP/PGCI i jeśli ustawimy go za 
wysoko, wówczas istnieje realne 
niebezpieczeństwo uszkodzenia 
urządzeń podłączonych do płyty 
głównej, takich jak dysk twar- 


VIA jest tańszy. W odróżnieniu od 
nr2 KT600 nie obsługuje pamięci 
RAM w trybie dwukanałowym (Dual- 
DDR), brakuje również dzielnika 
1/6 dla FSB/PCI. Jego brak 
można uznać 
za zmorę 
tych, któ- 
rzy próbują * 
podkręcać 
procesor. 

W układach 
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ponieważ ma na stałe ustawioną 
częstotliwość pracy szyny 
AGP/PCI. 

Dla osób, które chcą złożyć ze- 
staw komputerowy za jak najniższą 
cenę, płyta główna oparta na chip- 
secie KT600 będzie dobrym wybo- 
rem. Jest to stabilna i niedroga 
platforma dla procesorów AMD. 
Płyty z nForce2 są droższe, ale 
jednocześnie wydajniejsze i bar- 
dziej przyjazne overclockerom. 





Zablokowany regedit 
Przy próbie uruchomienia Edy- 
tora rejestru pojawia się ko- 
munikat ©. Administratorem 








tego komputera jestem ja i nic 
nie blokowałem! 

Dostęp do Edytora rejestru za- 
blokował prawdopodobnie robak 
internetowy |-Worm.Swen. Dal- 
sze postępowanie będzie zależało 
od tego, jaką wersję systemu ope- 
racyjnego mamy. 


Windows 98 


1. Należy przygotować i uruchomić 
specjalny plik rejestru. W systemo- 


wym notatniku wpisujemy tekst ©----; 
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pytanie, czy na pewno dodać in- 
formację do rejestru, klikamy na 
Tak |, Edytor rejestru powinien już 
. być odblokowany. 














may 





E dpi Heześdiii 





[= 


3 Erkeja Fiegechu została ełączona pasz adnanefatran ozn 





po czym zapisujemy dokument na 
pulpicie pod nazwą regfix.reg 


2. Uruchamiamy plik reg- 
fix.reg Na ekranie pojawi się 


R" NAOREPEEEENENEE 





z| 
! Windows XP 
! Professional 
sa | Klikamy na |-7Steetj 
Liruchar...| Wpisujemy polecenie 




















gpedit „msc i klikamy na | sx | 





2. Następnie w dziale 
EG konfiguracja użytkownika 














znajdujemy | I rozwijamy gałąź 
, klikamy 
| w prawej części 











szablony administracyjne 
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okna wyszukujemy ©---------------* 





CEE ia Oróc |: 


anatie qm 


3. Klikamy 
dwukrotnie na 
tę opcję w za- 


aa 


ŚM Zapobisgaj dux 




















kladce (Nie zkorńigamsćmo 
Ustawienie | po « iackona 
czym zazna- = GII 
czamy ©. ||| |||||1......óó.. 


Zmiany zatwierdzamy, klikając na 
przycisk | ok |. 

















Plik Edycja Format Widok Pomoc 


REGEDITAĄA 
[HKEY_CURRENT_USER%software;M1Ierosoftwinedows ;CurrentversionyPoliciesysystem] 
"BlsableRegistryTools =dword: OGOGOOGOO 














Nieudana fiksacja 


w Nero 

W czasie nagrywania płyt 

w programie Nero pojawia się 
błąd z komunikatem o treści 
„Nieokreślony błąd docelowy! 
Wykonanie polecenia Fiksacja 
nie jest możliwe”. Co robić? 


e Problem ten może występować 
z kilku przyczyn. Najbardziej podej- 
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rzana jest płyta, którą próbujemy 
nagrać. Spróbujmy zmienić nośnik, 
zwłaszcza jeśli używamy tanich nie- 
firmowych krążków. Ekspert zaleca 
wypalenie w ramach testu marko- 
wej płyty, na przykład Verbatim lub 
TDK. 


e bląd z wykonaniem polecenia 
fiksacji występuje czasem na kom- 
puterach z włączoną obsługą za- 
awansowanego zarządzania energią 
(APM). Spróbujmy na czas nagry- 


wania wyłączyć tę opcję, można to 
zrobić zazwyczaj w BIOS-ie w menu 
Power management. 


e Jeśli problem będzie nadal wy- 
stępował, warto wówczas spróbo- 
wać zaktualizować firmware nagry- 
warki do najnowszej wersji. Infor- 
macje 0 tym, jak to zrobić, znaj- 
dziemy na witrynie CDRinfo.pl 


e Warto spróbować również zain- 
stalować najnowszą wersję progra- 
mu, którego używamy do wypalania 
płyt (w przypadku Nero 5.x uaktual- 
nień szukajmy na stronie www.ne- 
ro. alk html ©). 


am ZZ | 


Noszą ami i problem nadal wy- 
stępuje, nie pozostaje nam nic in- 
nego, jak oddać nagrywarkę do 
Serwisu. 


Wyłączenie 
autouzupełniania w IE 


Jak skasować wpisy w oknach 
wyszukiwania przeglądarek? 


Funkcja ta nazywa się Autouzu- 
pełnianie i jej założeniem jest wy- 
świetlanie w trakcie wpisywania ad- 
resu WWW listy poprzednich, po- 
dobnych wpisów ©, co ma 


fowanie w SIECI. 


1. Aby ją wyłączyć, uruchamiamy 
Internet Explorer, klikamy na menu 
Narzędzia | , Ra- 
stępnie przechodzimy do zakładki 

i klikamy na przycisk 


AutouUzUpEFNIANIE... |, 











(peje internetowe, ,, 








2 awartożć 




















2.W oknie z ustawieniami 
odznaczamy funkcję Autouzupel- 





Flik Edycja 


Adres 


ks- 


widok - Ulubione 


Qv=-©- AJ G|E 
a ZCEPLOTLE 


Marzędzia — Pornoc 





wyszukaj A 
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Warto również wspomnieć, że ko- 
rzystając z tego narzędzia, może- 
my łatwo zabezpieczyć rejestr 
przed ingerencją niepowołanych 
OSÓb. 
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kspert zaleca przeskanowanie dysku twardego progra- 

mem antywirusowym z zaktualizowanymi bazami sy- 
gnatur wirusów (na płycie Eksperta znajduje się pełna wer- 
sja Panda AntiVirus), a także aplikacją Spybot SAD, za- 
mieszczoną na krążku dołączonym do tego wydania pisma. 


» kontroler RAID — urządzenie umożliwiające stwo- 
rzenie macierzy dyskowych, zintegrowane zazwyczaj 

w dobrze wyposażonych płytach głównych. Może pełnić 
funkcję zwykłego kontrolera, umożliwiającego podłączenie 
dodatkowych dysków twardych. 


» kontrolki ActiveX — niewielkie programy stworzo- 
ne w technologii opracowanej przez Microsoft, przezna- 
czone głównie do tworzenia interaktywnej zawartości 
stron WWW. 


» serial-ATA - nowa, szybsza niż Ultra ATA technolo- 
gia transferu danych pomiędzy pamięcią RAM komputera 
a dyskami twardymi. Kabel Serial ATA jest znacznie węż- 
szy niż jego tradycyjny odpowiednik, taśma Ultra ATA, za 
pomocą której podłączamy dysk do płyty głównej. 


»» Spyware — oprogramowanie, które monitoruje zacho- 
wanie użytkownika, na przykład odwiedzane strony, 

i przesyła bez jego wiedzy zebrane tą metodą dane do za- 
interesowanych, na przykład do firm reklamowych. 








niania dla adresów WWW ©6--—------- 
Możemy również wyłączyć 
autouzupełnianie w internetowych 
formularzach, a także funkcję 
zapamiętywania haset. 





http: wyw ks-ekspert.pl = 
http: wew ks-ekspert pliarchiwum(O+0Z 0403, asp 
http: Fryw,ks-ekspert pliarchiwumi OGOZI0OG03. a5p 
http: wyw, ks-ekspert pliarchiwumi archiwum. asp 
http: wyw ks-ekspert, pliekstrajprezentacja. asp 
http: www ks-ekspert, pliforuri 

http: mym ks-skspert pliforurai active. asp 
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Spyware: 
© http://spybot.safer-networking.de 

© www.lavasoftusa.com/software/adaware 
© http://tomcoyote.com/hjt 

© www.spywareinfo.com/"merijn 






Płyty główne: 
© http://benchmark.pl 
© http://tweak.pl 






Nagrywarki: 
© http://cdrinfo.pl 
© http://cdfreaks.com 
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Pusta za 
Po co komputerowcom 


' _ komputery? O zgrozo! 
Przede wszystkim do zabawy 


INFORMATOR 
FELIETON 





























rzyglądam się od dawna 

zainteresowaniom po|- 

skich młodych użytkowni- 
ków komputerów. Co widzę? Otóż 
komputery służą im najczęściej do 
zabawy. Zdolne maszyny, a marnują 
się jak pancernik przeznaczony do 
połowu śledzi. Na wędkę. 


bawka 


Nie nudzi buszowanie na Allegro za 
nową grafiką, nie męczą wycieczki 
na giełdę po szybszy procek? 

To szaleństwo nie ma końca. 

Gdy sprzęt już jest, trzeba popra- 
wić. Ulepszyć, przyspieszyć, powięk- 
szyć. Tak dla zabawy. Bo jaki jest in- 
ny powód wyciskania kilku procent 
więcej z CPU? Żeby minutę szybciej 
zdekodował film z DVD? Po co prze- 
taktowywać kartę graficzną? No, 
oczywiście — dwie ramki na sekundę 
więcej w grze to powód do dumy! 

Fascynacja komputerem — nawet 
zabawką — powinna cieszyć. Wielu 
dzięki pecetowi prawdopodobnie nie 
zaczepia przechodniów pod osiedlo- 
wym trzepakiem. Niejeden w swoim 
CV napisze też bardzo dobra znajo- 
mość obslugi komputera, a taki za- 
pis być może nie otwiera drzwi 
wszystkich pracodawców, ale jego 
brak z pewnością niejedne zamyka. 

Jednak czy naprawdę tak wspa- 
niała, wszechstronna maszyna po- 
winna się marnować na wyświetlaniu 
gierek i filmów? Czy warto inwesto- 


potwora ma się w domu. Bo z tych 
megabajtów i gigaherców tak na- 
prawdę tylko niewielu chce i potrafi 
zrobić pożytek. 

Prawdopodobnie nieliczni potrafią 
przyznać się do tego, co tu napisa- 
tem. Na szczęście nikt nie wymaga 
od nikogo bicia się w piersi. Być 
może jednak warto zastanowić się 
choć chwilkę nad tym, czy warto 
marnować czas i pieniądze na pustą 
rozrywkę. A wszyscy wiedzą, że wy- 
chodzi drogo. Czy ciężki pieniądz 
wydany na kolejny gadzet służący 
do zabawy nie jest kasą wyrzuconą 
w błoto? Czy godziny spędzone na 
grzebaniu w trzewiach peceta nie są 
marnowaniem szans? Zwłaszcza te- 
raz, gdy wstępujemy do Unii. 

Po wejściu Polski do Wspólnoty 
konkurencja na rynku pracy wzroś- 
nie. W cenie będą nie tylko dyplo- 
my, lecz też umiejętności. A tych 
nikt nie zdobędzie, przestawiając 
FSB na 166 MHz czy ripując kolej- 
ną płytkę. 

Wielu z Was to młodzi ludzie. Pomy- 
ślcie o przyszłości. Kiedyś skończycie 
naukę, przyjdzie Czas na starania O 
pracę. Co powiecie na rozmowie kwa- 
lifikacyjnej? Jak przekonacie praco- 
dawcę do zatrudnienia właśnie Was, 
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HITY Z PŁYTY 

© BlindWrite Suite 4.5.7 

© Pajączek 2000 PRO v4.8.] 
licencja komercyjna 

© Panda Antivirus Platinum 7.0 


WINDOWS 

© 5DMark 2001 SE 

© A-Ray Scanner v1.0.0.0 

© ACHFilter 0./7Ob 

© Active WebCam 4.5 

© Advanced Registry Optimizer 1.3.5 

© Altiris Carbon Copy 6.0 

© BitTorrent EXPERIMENTAL 

© BlindWrite Profiler 2.50 

© BosskKey 2.0 

© CiDial Dial-Up Network dialer 

© CinemaPlayer 1.5 beta9 

© ClonyXXL 2.0.1.5 

© CodeStuff Starter 5.6.1.23 

© CWShredder 1.56 

© DAEMON Tools 5.44 — spolszczenie 

© DAEMON Tools v3.46 

© Dev-C++ 4.9.8./ 

© DivX 5.1.1 

© EditPlus 2.1] 

© Exact Audio Copy VO.95 prebeta 4 

© USpot v2.2] 

© HijackThis 1.97. 

© HomeQuard 1.5.1.657 — do trzech kamer 

© HomeQuard |.3.1.65/ — powyżej trzech 
kamer 

© Indy (Internet Direct) dla Delphi 

© Kuglesoft RegEditer 3.] 

© LAME v3.95 

© MatrixMixer ver 0.50b 

© Motherboard Monitor 5.5.4.0 

© Motherboard Monitor 5.5.4.0 — 
spolszczenie 

© Motion5WF 

© Nero Burning ROM 6.0.0.11 


Czy nie żal im wydatku kilku ty- 
sięcy złotych na zabawkę? Nie bolą 
nigdy niekończące się inwestycje? 


© OpenWatcom 1. 

© PowerStrip 5.49 

© Prime95 

© Protection ID 5.0 FINAL B 

© Registry Healer 4.2.0 

© Registry Mechanic 2.1 

© Registry Tuner v.l.5 

© Remote Desktop Connection 5.2.5790 
© ReplacEm 2.0 

© RipCast 1.5.2 

© RivaTuner 2.0RC 14.3 

© Scrollbars Generator 5 

© SHOUTcast Server 1.9.x 

© SpeedFan 4.1] 

© Spybot Search and Destroy 1.5 RC5 
© SpywareBlaster 3.] 

© SuperScan 3.00 

© The Bat! 2.10.01 

© The Bat! 2.xx — spolszczenie 
© Tlen.pl 5.00.3.1 

© Total Commander 6.05 

© Tweak Manager 2.] 

© UltraEdit-52 v1O.lOc 

© Winamp 2.9] 

© Winamp 2.9] - spolszczenie 
© Winamp 5.0.3 

© Winamp 5.0.3 - spolszczenie 


PLUG-INY 

© DragonFlyis Sinedot Shader 

© Easy2Sync for Outlook 1.01 

© OE-QuoteFix v1.19.2 

© Outlook Express Freebie Backup 2.9 
© Outport — Export Outlook Items 1.1.25 
© Pakiet wtyczek do Miranda IM 

© SHOUTcast 1.9.4 Winamp plug-in 


STEROWNIKI 

© ATi CATALYST 4.5 dla Win98/Me 

© ATi CATALYST 4.4 dla Win2000/XP 
© ForceASPlI 1.7 


GO CZERWIEC - LIPIEC 2004 ARTE 


wać bez końca kolejne setki złotych 
w tuning i rasowanie tylko po to, by 
pochwalić się kolegom, jakiego to 


a nie dziesięciu innych kandydatów? 
Obsługa sieci p2p na piątkę może do 
tego nie wystarczyć... WM EE 


© NVIDIA ForceWare 56.64 dla Win98/Me 

© NVIDIA ForceWare 56./2 dla Win2000/XP 

© NVIDIA OMEGA DRIVERS Win2000/XP 

© NVIDIA OMEGA DRIVERS Win9x/Me 

© NVIDIA System Utility 1.0 

© Radeon OMEGA DRIVERS 2.5.36b dla 
Win2000/XP 

© Radeon OMEGA DRIVERS 2.6.33 dla 
Win9x/Me 

© VIA Hyperion 4inl v4.5] 


POPRAWKI 

© Adobe Photoshop 7.0.1 update 

© Aktualizacja krytyczna pakietu Office 2005 
© Nero 5 — uaktualnienie do wersji 5.5.10.06 
© PaintShop Pro 7 to 7.04 upgrade patch 
© Paintshop Pro 8 to 8.01 upgrade patch 
© Photoshop 5 to 5.0.2 upgrade 

© Photoshop 5.0.2 PIII Patch 

© Photoshop 6 to 6.0.1 upgrade 

© Photoshop CS Camera Raw 2.1 update 

© Poprawka Q263044 dla Windows 98 

© Service Pack | dla Office XP 

© Service Pack 2 dla Office XP 

© Service Pack 5.dla Microsoft Office 2000 
© Service Release | dla Office 97 

© Service Release la dla Office 2000 

© Service Release 2b dla Office 9/ 


LINUX 
© GetLeft 


Z CZASOPISMA 

© Kurs programowania w VBA cz. 3, str. 68- /] 

© Multimedia i Flash, str. 32—33 

© Porady 3D, str. 42—45 

© Programowanie w Delphi - program 
pocztowy, str. 64-6/ 

© Przydatne kody — JavaScript, PHP str. /6-7/ 

© Tabela wyników podkręcania procesorów, 
str. 20-23 
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